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9999j- helyett 



GAME MA N1A3 
9999,-helyett 



GAME MAN IA 4 
9999,-helyett 



F22 

11999,. helyett 



I-WAR 
11999,- helyett 
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9999,. helyett 
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9999,- helyett 
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TIME WARRIORS 
9999,-helyett 





PREMIER MAN AGP9 8 
7999,-helyett 



GLTIMATE RÁ CÉ PRO 
9999,-helyett 



PRIVATEE R 2 
9999,-helyett 
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A Simis ugyan uf kimtfaSmx 
pértaitf <fe a Team Apanhe- 
isót már ismert engine még 
mindig csndaiatos. 
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Ahogy az év vége felé közeledve 
egyre inkább elborul az ég, úgy 
kezd egyre inkább kivirulni oz 
egyszeri PC-játékos hangulata, 
hiszen a karácsonyi nagyüzemre 
készülve egyre sűrűsödnek a 
polcokon o megjelenő új- 
donsd^ok, és lassan 
megérkeznek az igo- 
zdn nagy nevek is. 

V , "Három a magyar igaz¬ 
ság!" - tartja a köz- 
V \ “^c^ndds (és egy a 
i róűdds, mint tud- 

R juk, de ez csak 

■_ tL ^ az ÁFA beve- 
fc X zetése dta 

\ '' van), de úgy 

HfcX \ \ latszik nem 

WSi ^ ^ 

. magyar. 












































A Stena {ilJetve tulajdonosa, a CUC 
Software} választékát nézve az ember 
ígonnsak a bőség zavarával küzd: tt ír¬ 
té len nem is tudja, hogy hova kapjon, 
mert itt aztán a stratégiától a szimuá- 
torig, vagy a szerepjátéktól a sportig 
minden kategóriában akad 3-4 újdon¬ 
sült jelentkező. Ráadásul régi patinás 
cég lévén számos nagy nevet is mond- 
liat magáénak. Szerencsére a Síerra is 
állandó vendége volt idei híreinknek, 
■9/ új játékaik kö¬ 
zül csak szemez¬ 
getni fogunk. 

Ezek köziil világ¬ 
szerte a két leg¬ 
jobban legjobban 
várt a Blizzard ne^ 
véhez kötődik: ez 
egyik az RPG-k 
kornnázatlan (il¬ 
letve többszöra- 
sen megkoroná¬ 
zott) királya, a Úl- 
ablo II. része, a 
másik pedig az el¬ 
ső hivatalos 
Starcraft kiegészí* 
tó, a Biwod IMí. 

Az új sztorira épített liadjáratokbar^ 
(minden fajnak 1-1) egyenként össze¬ 
sen 8-8 küldetés kap majd helyei, és 
összesen G (fajonként 2-2) új egység¬ 
gel bővül az egységek listája is. Min* 
den bizonnyal elégedettek lesznek a 
muJtiplayer-játékosok is, hiszen 100 
vadonatúj fiarcmezo várja, hogy isme¬ 
rőseikkel rátódiiljanak. 

A szimulátorok kozott is akadnak régi 
ismerősök. Egyrészt jön újra a M 99- 
fM, csak most már teljes 3Dfx-támo- 
gatással (mindkét Voodoohoz), és az 
új lehetőségekhez illesztett környe¬ 
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zettel és effektekkel, továbbá polgári 
repülőgépeken is újra magasba röp¬ 
penhetünk a Pro Pllot m-ben. Ez ter¬ 
mészetesen szintén teljes 3D4ámoga- 
tást kapott, és jelenioseo kibővült a 
légtér is: a lálékban végrgrepiiihelünk 
az Egyestül Államok, Kanada és Kyu- 
gat-Eurépa földrajzi adatok alapján 
teljesen élethűen reprodukált feJszíoe 
felett, lepilJanthatunk 33 részletesen 
kidnlgozott metropoliszra, miközben 


35I1D repülőtér kifutnpályál hívogat¬ 
nak, hogy futóművei nket rájuk bo¬ 
csássuk. 

A Sierra-autóversenyek szintén egy¬ 
fajta minőséget jelentettek mindig is. 
Ezt hűen alátámasztja a Garand Príx 
Legends (lásd ismertetőnket), de igen 
kellemes mulatságnak ígérkezik a Ví- 
p«r iMi*| is. Mint a neve is mutatja, 
ebben sportautók (szám szerint nyolc 
típus) játszák a főszerepet, de első¬ 
sorban a legendás Oodge Viper. A 
csillogó-vMIogó 30-effektek, a három¬ 
féle realitásfokozat, a tuoingolható 
(vagy akár át is 
festhető) autó már 
rég nem szám ita¬ 
ttak újdonságnak a 
rakásoyi autóver¬ 
seny között - az 
viszont már annál 
inkább, hogy a 
szerzők azt ígérik, 
hogy a játékosnak 
nem kell egy fix, 
előre megszabott 
útvonalat követnie 
a verseny során: 
sajátos módén ar¬ 
ra mehet amerre 
csak éppen kedve 
szottyan! 


A Sierra egykoron a hihetetlen sebes¬ 
séggel gyártott kalandjátékeiről híre¬ 
sült el: különféle ‘*Questfei’' stílus! 
teremtettek, főszereplőik pedig a szá- 
mitúgépes játékosok kedvenc kabala- 
figurái lettek. Ki ne emlékeznék Larry- 
re, a lezser ruhás betcsinálla nöcsá- 
bászta vagy Rnger Wílcora, az első 
osztályú űrházmes- 
terre? Sajnos ezek- 
nek a fickóknak, és 
az általuk képviselt 
stílusnak már vég¬ 
képp bealkonyult, 
de azért néhány Qu- 
még azért el- 
csoppen a Sierrától. 

Roberta Williams a 
két Phantasmagería 
után például vissza¬ 
tért kedvenc soro¬ 
zatához a Kíng’s Qu- 
esthez, amelynek 
Vili. (!) része, a 
Mask of Eternity 
már vagy két esz¬ 
tendeje húzódik (szóval talán megint 
vis^atérönk rá a hírekben}, de most 
beszéljünk inkább arról a sorozatról, 
amelyben Sierráék elkezdték ötvözni 
hagyományos stílusukat szerepjáték 
elentekkel. A Qmü fir Mary V: Dra¬ 
gon Fire-ra talán már rá sem ísmerné- 
itek azok, akik a sorozat születésénél 
jelen voltak, mert a kinézet most mar 
sokkal Inkább idéz egy MightfiMagi- 
cet, mint egy Sierra-Questet. A törté¬ 
netben három karakterosztály (tolvaj, 
varázsló és harcos) valamely tagját 
fogjuk irányítani egy fantasy elemek 
alapján felépített királyságban medi¬ 
terrán. Ugyan izgalmas kalondszál is 
csatlakozik a történethez, a hangsúly 
már a skilleken 
van. Sajátos új¬ 
donsága a játék¬ 
nak némi akcióe¬ 
lem, ugyanis a 
harci részeket egy 
teljesen önálló 3D 
engine támogatja. 

Szintén a fantasy 
RPG-k kedvelői 
nyújtogatják majd 
boldogan csápjaí- 
kal a iWm to 
Kimám felé, 
amely kategóriájá¬ 
ban ugyan meg¬ 
egyezik az előbbi¬ 
vel, de grafikai 


megvalósításában 
már igen távol áll tele. 

A teljesen 3D helyszíne¬ 
ken hősök öt főből állú 
csapatát irányítjuk Krondor 
kastélyának szédítő magasságaitól a 
városi csatornák sötét alagútrendsze¬ 
réig. A poligonokra épülő szereplők 


ugyanolyan teljes 3D-ben pompáznak, 
mint mondjuk egy akciójátékban, to¬ 
vábbá a környező táj felépítésénél be¬ 
vetésre karul a 3D-kártyák látványtá¬ 
rának nagy része. Az egyébként már 
külön is elég jól hangzik, hogy a tör¬ 
ténet során több mint 158 önálló sze¬ 
replővel (NPC) próbálhatunk kommuni¬ 
kálni valamilyen formában. Ha ez kar¬ 
dzörgés lesz, már Jön Is a dirakt erre a 
célra kifejlesztett errgine modul, ami 
a legalább őt főre tervezett harci 
rendiért fogja támogatni. Kategériá- 
jábnl adódik, hogy fontos szerepe 
lesz a varázslatoknak is, amelyekből a 
küldetés során GO-nál iS több kerülhet 
bevetésre. 
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szegény AGcIaimiöl egy idölien sokat 
cikkeztek a külonEiozD nyugati újsá¬ 
gok, hogy a túlságosan dinamikus ter¬ 
jeszkedés, és a rengeteg fepesztéslie 
lie leölt pénz etöbb-utniil} a torkukon 
fog akadni, és egy időben tényleg úgy 
volt, hogy szépen csődbe ís mennek, 
és ugyanúp feldarabolják eket, mint 
mostanában a Vírgínt. A teljesen le¬ 
cserélt menedzsment azonban gyorsan 
rendet teremtett azzal, hogy leállítot¬ 
ta a futó iátékoknak több mini a felét 
Italán ennek a seprőnek esett áldoza¬ 
tul a Consiructor 2. is, mert erről mé¬ 
lyen hallgattak az ECTS-en). 

Annál nagyobb csinnadratta volt a 
T««k 2: Tht iMii if Cili körül, ami 
valószínűleg karácsonyi zászlóshajó- 
jnk lesz a bevétel/kiadás egyenlegé¬ 
nek háborgó tengerén. Túrok apó 
ugyebár az első rész végén a Qbrono- 
septor nevű csodafegyverrel hidegre 
tette a Gampaignert, de - mint az a 
fDlytatásekban már csak lenni szokott 
- leszármazottjának most sokkal ha¬ 
talmasabb és gonoszabb ellenféllel 
kell szembenéző le; Primagennel, aki 
pszienikus erejét felhasználva sötét 
hordákat bocsátott az Elveszett löld- 
fe. falán a decemberi megjelenésnek 
köszönhető, hogy a készítők úgy feldí¬ 
szítették az első részből megismert 
igen kellemes kis engine-t, mint holmi 
elektronikus karácsonyfát* Több mint 
harminc, egyéni fajtajellegzetessé- 


geKKo] untéiiigencia, erő, síd./ 
szörnytípus várható, a dl nosza uraso¬ 
kon kívül még Húsevők és Vakok, va¬ 
lamint öt főellenség, köztük terfttésze- 
tesen a |áték végén békésen várakozó 
Prímagannel {mire megérkezünk, már 
nem lesz olyan békés). Az arzenál 
most már 25 különböző fegyvert szám- 
tál* Kellemetlen körülmény, hogy 
egyes lények teljesen immunisak bizo¬ 
nyos fegyverekre, viszunt a derék Tú¬ 
rok két fegyverrel most már akár a víz 
alatt is támadhat, Kategnrlájáliél adó¬ 
dóan szinte természetes a muitiplayer 
fáték, amely egy gépnél lehet négyfe¬ 
lé osztett képernyőn deathmatch 
(csak győzzed géppelí) és lö hálózati 
játékos számára team vagy deatb- 
match, illetve egy új típusa játék, a 
Frag Tag deathmatch. 


Egy "‘enyhén’^ FLobocop-ufánérzelíí 
történetbe csöppen a játékos a 
sbolbati, amelyben egy szoperügynö- 
küt alakítunk, aki safnálatos módon 
egyszer már elhalálozott. A DOA nevű 
cég úiraélesztette 
I és elképesztő har¬ 
ci képességekkel 
szerelte fel, hogy 
képessé váljon 
bármilyen erősza¬ 
kos beavatkozást 
igénylő akció vég¬ 
rehajtására. Az 
ügynök azonban 
E fellázad újraélesz- 
í tői ellen, és egy 
MDK*szerő3D ak¬ 
ciójátékban meg¬ 
kezdi 20 pályán át 
tartó menetelését 
a gonosz szervezet 

-1 ellen* A küldeté¬ 


sek között akad 
mindenféle, ami 
csak egy komman¬ 
dós feladatkörébe 
befér: inészáTlás- 
$ai egybekötött 
ámokfutás vagy 
csendes lopako- 
dás az ellenség 
elől reítözve, kül¬ 
ső ás belső hely¬ 
színeken egyaránt. 

Néhány gyalogo¬ 
san elérhetetlen 
vagy túl itiessze 
levő helyszín meg¬ 
közelítéséi szol¬ 
gálja hat külonliözö jármő (motor, au¬ 
tó, tank vagy helikopter), amelyeknek 
a nyergében ülve is harcolhatunk a 
fegyverekkel, 
amelyek közül 
egyesek akár több 
célpontra is céloz¬ 
hatnak. 

Témáját tekintve 
szintén nem hat 
külnncsebben az 
újdonság erejével 

“szilikon-bázisú 
életformákat’^ 
(szávai tankokat) 
vezetünk reál time 
hódító útra a boly¬ 
gó felszínén. 18 
különböző tanktí¬ 
pus közül választ¬ 
hatunk, és a felszerelés és a fegyver¬ 
zet kiilonböző kombinációival hozzá 
kell igazítanunk őket a mindig változó 
időjárási, környezeti és persze harci 
kürülméiiyekhez. Tankjaink a közvet¬ 
len harcon kívül 
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jövőben csak egyetlen új játékuk jele¬ 
nik meg PC-re is, az VL Qürterhack 
CM- Mint a neve is mutatja, ez az 
amerikai fociliga, az NFL hivatalos li- 
cence alapján készült rögbiszímulá- 
tcr, ennek megfelelően felvonul ben¬ 
ne az amerikai bajnokság 30 stadion¬ 
ja, 31 amerikai és 6 enrépái csapatá¬ 
nak mintegy 1.500 játékosa. Mrnil- 
egyik természetesen saját, egyéni tu¬ 
lajdonságai vaL Mint az egy top spart- 
piogramlól elvárható, a játékos nem¬ 
csak a mérkőzéseket irányítja, hanem 
a csapat egyéb gazdasági ügyeit is, 
különös tekintettel a játékosak szer¬ 
ződtetésére vagy akár eladására. A já¬ 
tékosak több mint 250 féle animációt 
tudnak bemulatni, köztük néhány hu¬ 
morosat is teuchdovimnál, de az ilyen 
apró poénokat nyilvánvalóan csak 
azok tudják élvezni, akik ismerik az 
amerikai foci bajnokságát- Kivitelezé¬ 
sét és lehetőségeit tekintve akár a 
csúcsra Is juthatna, de itt Magyaror¬ 
szágon a választott léma miatt nem 
várható nagy sikernek. 


természetesen 
szabotázsakciő 
keretében aknákat 
is telepítenek, ki¬ 
kémlelik és ellop¬ 
hatják az ellenség 
technológiáit, il¬ 
letve fontos kato¬ 
nai információkat 
szerezhetnek. 

Az Acclaim sport- 
gyártó részlege 
vadul fejleszti já¬ 
tékait Nintendo 
ö4-re, de PC-n 
csak úgy fejleszt¬ 
get, mert a közei- 
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‘Já reggelt, leminm- 
gekf’ - kbsionti min¬ 
denki m uj napot, ha 
a Gretnlin Intetaotiue, 
illetve egyetlen ismer^ 
tebb önálló feileszto- 
je, a DMA Design pt 
az eszébe, hiszen a 
tiQsszú sorakban to¬ 
tyogó idétlen állatkák 
az egész világán is> 
mértté tették a nevü¬ 
ket, és nem utolsósor¬ 
ban megaJapozták a 
gazdasági hátteret az 
új fejlesztéseikhez. 

A DMA Designnál két játékon ts 
dolgozgatnak egyszerre. Az egyik 
a Tanktlcs, ami kategóriáját te¬ 
kintve mindenképpen újdonság, 
a szerzők megfogalmazása sze¬ 
rint; “híjtnores stratégiai játék’*. 
Ez az elmés meghatározás valami 
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olyasmi filozöfiát takar, mintha 
valaki megpróbálta volna ötvözni 
a Wormsnt (vagy éppen a Lem- 
mingseU a Red Alerttel. A játé¬ 
kos egy hatalmas mobil darut 
irányít, amellyel állig felfegyve¬ 
rezett tankok hordáit tudja meg- 

Ho^s ot mr 


építeni, összeszerelni - és per^ 
sze irányítani, hiszen a játék céf- 
ja az ellenfél bázisának elfogla¬ 
lása, és persze nem utolsó sor¬ 
ban a sajátunk megvédése lesz. 

A tankok teljesen egyedi alkatré¬ 
szekből épülnek fel, és az ígére¬ 
tek szerint az egyes cuccokból 
több mint kétmillió le¬ 
hetséges kombináció 
hozható létre egy-egy 
történelmi időszakban. 
A bohém hangulatot 
ugyanis az is biztosít¬ 
ja, hogy a játék négy 
külonhöző idősíkot 
ölel fel: az őskort, a 
középkort, a modern 
kort és a persze a jö¬ 
vőt. 

Szintén DMA-fejlesztés 
a Wlld Metil CoiRtry, 

ami szintén egyfajta 
stratégia, csak kissé 
kevesebb humorral - ínkábli a 
Battlezone kategőriájáha tarto¬ 
zik. A játék története abban a vi¬ 
dám jövőben játszódik, amikor a 
gépek megunják az emberek ural¬ 
mát, és úgy döntenek, hogy lét¬ 
rehozzák saját civilizációjukat. 

Egy ideig ugyan szűk* 
ség ük van alapvető 
energiaforrások Im¬ 
portjára az élőlények¬ 
től, de amikor már ön* 
állóan is elő tudják ál¬ 
lítani ezeket,arra a 
nagy ötletre jutnak, 
hogy teljesen megsem¬ 
misítik a biológiai 
életformákat. A Játé¬ 
kos feladata, hogy a 
gépi életformák által 
hatalomba kerített 
bolygókat visszafoglal¬ 


ja, azaz légi és földi csapataival 
támadást intézzen kilenc alapve¬ 
tő szektoruk ellen. 

A Gremlín nevével már szinte 
teljesen Összeforrt az Actua 
SfMitft sorozata, amelynek külön¬ 
böző tagjaival komoly konkurren- 
uiát jelentenek az EA Sports játé 
kaira. Természetesen 
ezek is hamarosan 
folytatódnak, illetve “ 
mint Ismertetőnkből is 
kiderül - kiegészül¬ 
nek. Az angol váloga¬ 
tott kapitánya, Alán 
Shearer által fémjel¬ 
zett Actin^flioédr a 
harmadik részéhez ér¬ 
kezik. Ebben több mint 
IQ.DOO játékos közül 
választva állíthatjuk 
össze csapatainkat, 

[temzeti bajnokságban, _ 

illetve nemzetközi 
mérkőzéseken való részvételhez. 
A 2. részben megismert engine 
grafikáját és sebességét termé¬ 
szetesen tovább csiszolgatták, 
továbbá beépítettek egy edzés 
opciót, amelyheit a Játékos az 
éles mérkőzések előtt begyako¬ 
rolhatja a killonféle mozdulato¬ 
kat, illetve kipróbálhat bizonyos 
taktikákat. Szintén a harmadik 
rész jön az Aptia Boltból, amely¬ 
ben vetélytársalhoz képest érde¬ 
kesnek számíthatnak 
majd az állandóan vál¬ 
tozó időjárási körűimé* 
nyék, a játékos által 
kezelhető kamera a 
labda repülése köz¬ 
ben, és az egyéni ké¬ 
pességek változása a 
pénzdíjas versenye¬ 
ken. Az Aclpa IfiB Hoc- 
2. részében is sza¬ 
badon építheti fel a já¬ 
tékos a bajnokságait, 

Illetve kupaküzdelme¬ 
it, és a szerzők Igye¬ 
keztek a játékot egy 
tv-közvetítés stílusában megal¬ 
kotni. Ez elsősorban az akclókö¬ 
zei I kamerakezelésben és az ér¬ 
dekesebb pillanatok folyamatos 
visszajátszásában hivatott meg¬ 
nyilvánulni - reménykedjünk, 
hogy ez nem megy majd a játsz* 
hatóság rovására. 

Kissé rendhagyóan kretén pró¬ 


bálkozás¬ 
nak ígér¬ 
kezik a Ho^ of War, amelyben a 
Játékos eléggé el fog kanászodni, 
ugyanis ádáz harci sertéseket ve¬ 
zet a harcmezőre. A kcirökbe osz¬ 
tott játék elején mindössze egy 
regiment (vagy inkább konda) 


NűckeyZ 


Újonc disznóval rendelkezik, de 
ahogy egyes küldetésekben sike¬ 
resen szalonnává aprítja ellenfe¬ 
leit, egyre emelkedik majd a 
ranglétrán. A ‘^nyilvánvalóan** 
motion captured-tech ni kával ké¬ 
szült rofík felszerelését az I. vi¬ 
lágháború időszaka inspirálta, így 
a vérszomjas malacok puskákkal, 
tankokkal és repiílőgépekkel kül¬ 
dik vágóhídra ellenfeleiket. Ku¬ 
tyából ugyan nem lesz szalonna, 


a sertésekből azonban bármi le¬ 
het a hadseregben: kém, tüzér, 
mesterlövész utász, de a legke* 
ményebb a kommandós sertés. A 
negyven küldetés mellett több- 
millié véletlenszerűen generált 
barcmező várja azokat, akik mul- 
tiplayerben akarnak disznolkodni. 
Ui: Röfff 
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A Ulii Soft a kedvenc kiadáim egifi' 
ke^ mert ugyan nem ömlesiztik külö- 
nősebben a játékaikat, de vagy 
másfél évtizede a repülőgép szime- 
látorekon és a Red Alert^klónokoit 
kívíii szinte minden kategóriában 
versenybe száElnak, és rendszeresen 
igen dögös kis játékukkal lepik meg 
az egyszeri játékosekat. Legna* 
gyobb megjelenésre váró nevük ter¬ 
mészetesen a lőve tavaszra várfiaté 
Heroes of Migbt and Magic Ul, atní^ 
nek első két része ‘95-ben és '96- 
bán is elnyert az Év 
Stratégiai Játéka címet 
- de mivel ezzel már ko¬ 
rábban is foglalkoztunk 
: a hírek között, inkább 
egyéb újdonságaikbót 
szemezgetünk ki e gy¬ 
ógy darabot, mivel még 
egy csomó speciális do¬ 
log készül konybájiik- 
ban. 

Új autóversenyeik kö¬ 
zött mar megjelent a 
S.C.A.R.S. és a Monaco 
Grand Prix (lásd ismer¬ 
tetőnket a decemberi 
57G-ban}, de az igazi csemegének a 
szintén célegyenesben [evő Sp*ed 
iistMi ígérkezik, amelyben valóra 
válik minden autós ámukfutú legtit¬ 
kosabb vágya: a játékban nyolc au¬ 
tóba ülhetünk bele, amelyek között 
egyaránt fellelhető az ötvenes éve¬ 
ket idéző járgány és az ultra modern 
szupercsoda, és ezekkel gyorsan 
kell bajtani. NAGYON gyorsan! Any- 
nyira gyorsan, hogy minél jobban 
túllépjük a megengedett sebessé¬ 
get, mert Itt a Need far Speeddel el¬ 
lentétben a rendőrök nem ellenlink 


vannak, hanem tulajdonképpen ve¬ 
lünk: azon mániákus gyorshajtők, 
akiktől még a Legedzettebb trafipa- 
xok is Klakadnak ugyanis pénzjuta- 
tomban részesülnek, amiből kijavít¬ 
hatják sérült alkatrészeiket, illetve 
tovább turbózhatják iárgányukat - 
és így nyilván megdönthetik saját 
rekordjukat. A verseny helye termé¬ 
szetesen hat közúti '‘pálya” Las Ve- 
gasban, Hollywoodban vagy éppen a 
mexikói azték templomuk között. 

A látványos, MDK-szeru 3D-akció¬ 
játéka k kedvelőit célozza meg a jö¬ 
vő márciusban megjelenő Kanaan. 
Ebben egy magányos ügynököt ala¬ 


kítunk, akinek a bolygóját megszáll¬ 
ta egy farkasszerü idegen faj, és a 
20 küldetésben nyilván az lesz a fel¬ 
adat, hogy kitakarítsuk őket föl- 
dönkröU a waypuintok alapján elő¬ 
zetesen megtervezhető küldetések a 
lopástól a robbantásig és szabotázs¬ 
akciókig terjedhetnek, amelyben 
Igénybe vehetünk egy rakásnyi ^ 
fegyvert, több mint IS féle jármű¬ 
vet, illetve jónébány felveftetó tár¬ 
gyat az épületeken belül és a nyílt 
terepen egyaránt. 

Ugyan a Solart reál time stratégia¬ 
ként harangozzák be, a 
játék témájában és kiné¬ 
zetében sokkal, de sok¬ 
kal közelebb áll műndjuk 
a Populoushoz, mint a 
Red Alerthez. A történet 
egy távoli bolygón ját¬ 
szódik, ahol az azt bené¬ 
pesítő törzsek a Napis¬ 
ten törvényeit követik. 
Egy ilyen, kezdetben 
igen primitív törzset fo¬ 
gunk irányítani, és a fel¬ 
adat természetesen az, 


hogy népünket mindent 
meghódító szupercivili- 
zációvá fejlesszük. Eh¬ 
hez egyrészt irányíta¬ 
nunk kell a gazdaságot 
(életem, építőanyag és 
ásványok), másrészt 
meg persze bátor kato¬ 
náinkat. Utóbbiak kez¬ 
detben csak karddal és 
pajzzsal vonulnak had¬ 
ba, de a technulogíai 
fejlődés eredményekép¬ 
pen idővel ágyúk és 
egyéb né pritkításra szol¬ 
gáló eszközök is bevetésre kerül¬ 
hetnek, Szintén fontos dolog lesz 
még a vallás, már csak azért is, 
mert az ellenfeleink lelkének fog¬ 
lyul ejtésével pusztító varázslatuk¬ 
hoz juthatunk. 

Tulajdonképpen hasonló témájú 
'‘istenszimulátor'* a 
Skalleapft, bár - mint 
már a mottója C’Vigyá¬ 
zat, robbanó tehén!”) is 
mutatja - lényegesen 
könnyedebb hangvétel¬ 
lel, és az ahhoz igazodó 
grafikával. A kedves és 
kissé Idétlen Csontkopa¬ 
szok földjét megtámad¬ 
ták a haltolvaj Szörmó- 
kok rettenetes hordái- A 
mi feladatunk lesz, hogy 
munkásaink, mérnöke¬ 
ink, tudósaink és persze 
katonáink szedett-vedett 
csapatát irányítva visszaverjük gaz 
ármádiájukat, mielőtt még hajnü- 
vesztóvel fújnának be mindent. A 
hátúrszág által biztosított fegyve¬ 
rekkel katonáink puskákkal, gráná 
tokkal, ágyúkkal és aknákkal tart- 
batják fel a gonosz Szőr Kán csapa 
fait, de a tudósaink olyan tömeg- 


Kanasfi 


pusztító fegyvereket Is feltalálhat¬ 
nak, mint mondjuk a bűzbomba, 
vagy akár az Imént említett robbanó 
tehén— 

A humoros ügyességi játékok kedve¬ 
lőinek már sok kellemes percet szer¬ 
zett Rayman, aki a Rmiiii Z: Tlt 


Skuiícaps 


ftamaií 2t The Gíeat Esúspe 


flmft Escapo-hen igen nagy 
ba kerül. Egy titokzatos csoport ritka 
fajokat fog he, hogy intergataktikus 
állatkertiében mutogassa őket, és ter¬ 
mészetesen szemet vetnek Ravmame 
is, hiszen belőle csak egy van. Nősün¬ 
ket rettenetes kalúzrobotok veszik ül¬ 
dözőbe... A ao-kártyákia alapozott, 
akár 32 bites színmély¬ 
ségben is futó játékban 
felvonultattak minden 
grafikai eftektet, ami 
csak népszerűvé tehet 
egy ügyességi játékot, rá¬ 
adásul a 13 pálya 25 hely¬ 
színén Rayman mókás ka¬ 
landok között menekül el¬ 
lenségei elől: ugrabugrál, 
vízisíéi, hegyet mászik - 
hogy a távulságleküzdés 
egyéb sajátes módozata¬ 
it már ne is említsük. 















alapján a CG4‘es 
Ikari Waniors és a Dammando ihlete. 
Valami hasonló típusú gyors akciófá- 
tékot szerettek volna átültet ni a 3D- 
kártyás PC'k gralíkai lehetőségeinek 
megfelelő környezetbe. A történet 
meglehetősen sablonos: joniiek az 
idegenek, megszállnak pár bolygót, és 
mielőtt még komolyabb bajt okozná¬ 
nak, megjelenik az ur-tengerészgya- 
logság - aztán hejhő, ereszd el a ha* 
jam! A eél nem túl bonyolult: lángszó¬ 
róval vagy napalmmal, lézerrel vagy 
gránátokkal ki kelt takarítanunk min* 
denkJt a hat bolygórendszer központi 
bolygójáról, és a körülötte keringő 
holdakról. 

fluud Gullit ugpn már befejezte aktív 
futballpályafulását, de neve még min¬ 
dig elég jói cseng a focirajongók kö¬ 
zött. A Qiim Itrtkarhez azonban 
nemcsak a nevét adta, hanem aktívan 
is részt vett a kidolgozásában; ö dol¬ 
gozta ki a játék taktikai vonatkozása¬ 
it, melynek Klasszikus vonásai alapján 
azennal felismerhető a német vagy az 
angol válogatott (vagy legalábbis ezt 
ígérik a szerzők). 
ígéffieK még to¬ 
vábbá olyasmit, 
hogy ez lesz az el* 
ső program, ami* 
ben a gépi Ál ép¬ 
kézláb mádon lóg¬ 
ja irányítani a ka¬ 
pust. {Ez mondjuk 
már tényleg ráfér¬ 
ne.} A tíz fajta já¬ 
tékmódban játsz- 
hatonk Európa- il¬ 
letve Világbajnok¬ 
ságot, illetve hat, 
az európai élvona¬ 
lat képviselő f út¬ 
ba liba jnokság (an- 


egy ambiciózus projekt manager kör- 
beszimalol a piacon, hogy melyek a 
mostanában divatos játékstílusok, és 
amikor többet ís talál, úgy dönt, hogy 
márpedig í az egészet egybegyúrja. 
Valami Ilyesmi hibrid a Hostile Waters 
is; egyszerre reál tíme stratégia, akci¬ 


ójáték, és háborús stratégiai 
ték. A játékos törzshelye egy 
anyahajé, amely egyszerre szí 
gál pártásr központként és bi 
zisként is különböző harci eg) 
geínek. Az anyahajén felhalmi 
zott nyersanyagból 12 küfnnbi 
zó típusú (és ebből adódóan: 
funkciójú) légi-, vízi- vagy 
szárazföldi egységet éplt- 
betünk: tankokat, felderítő- és 
támadó helikoptereket, vadászbombá¬ 
zókat stb. Ezeket küldjük majd tám¬ 
adásra az időről-időre változó időjárá¬ 


si körül menyek között, a szintén fo¬ 
lyamatosan változó napszakokban. A 
játék 20 küldetése is igen változatos¬ 
nak ígérkezik: hol el kell pusztítani 

néhány ellenséges 
objektumot, hol 
iedezetet kall biz¬ 
tosítani csapata¬ 
inknak, bol pedig 
egy őrjáiaton kell 
felderíteni a kon- 
kurrencra állásait. 
Csapataink mozga¬ 
tásához és a gyár¬ 
tás menedzselésé¬ 
hez nyilván némi 
stratégiai érzékre 
lesz szükség, de 
amikor elkezdődik 
a had dél hadd, ter¬ 
mészetesen némi 
ügyességre is 
szükség lesz. Történik márpedig ez az 
egész az Incomlngban már megcsodált 
szinte tökéletes 3D terepen, felvonul¬ 
tatva a 3D-kártyák teljes fegyvertárát. 
Ha a fejlesztés utolsó szakaszában 
nem rontanak rajta, legafább akkora 
siker lesz, mint az Incoming. Ha nem 


goi, olasz, német, spanyol, holland és 
franci) első két osztályában is szere¬ 
pelhetünk. 

A játékfejJesztők időnként megunják 
a foci és hason ló földhözragadt sport¬ 
ágak szJmnlátorainak fejlesztését és 
valami roppant modernet akarnak al¬ 
kotni. Az ilyen futurisztikus sportok 
témájukat tekintve rendszerint olyan¬ 
ra sikerülnek, mint a tmfi Anát, 
amelyben nemcsak a győzelem a fon¬ 
tos, hanem a részvét. A túlélők rész¬ 
véte mindazon csapattársaiknak, akik 
életüket áldozták a győzelemért. A já¬ 
ték ugyanis egy modern futball, 
amelyben a cél, hogy az ellenfél ka¬ 
pujába jutassuk a labdát bármi áron. 

A bármi áron itt sző szerint értendő, 
ugyanis a pályán 2*8, bombákkal, 
ágyukkal és láncfűrészekkel felszerelt 
sportember írtja egymást, de kegyet¬ 
lenül. Miután a csapatkapitány fel¬ 
épült az utóbbi mérkőzésen szerzett 
sebesüléseiből, még a csapat gazda¬ 
sági ügyeit Is Intézitie kell az átigazo¬ 
lástól kezdve a WC-számIákig. 


Még bőven lett volna ismertetni való 
újdonság az ECTS-en felvonuló hihe¬ 
tetlen mennyiségű játék közül, de 
egyszer ílfik már véget vetni ennek a 
beszámolónak. A hírcsokDr(ka) végére 
nem egy nagyobb nevet választottunk, 
hanem egy kicsi halat, és líibb okból 
ís: egyrészt azért, mert az Incoming- 
gal elég rendesen letették a névjegyü¬ 
ket az asztalra, másrészt pedig azért, 
hogy megmutathassák a vjlágnak, 
hogy a független kis cégek is képesek 
ám kellemes, és néha még eredeti já¬ 
tékkal is előrukkolni. 

A Ragé legígérete¬ 
sebb fejlesztésének 
jelen pillanatban 
nekem mindenkép¬ 
pen a Hottii 
Witwi tűnik. 

Egyébként megszó¬ 
lalásig hasonlít 
(már a grafikát le¬ 
barnítva, persze) 
egy ősrégi Amigás 
játékra úgy ‘98 küi- 
nyékérőE (Battle 
Ccmmand, vagy 
Rattle Isi and, vagy 
valami hasonló cí¬ 
me vnlt, és később 
megjelent 38G-0S 
PC-re meg CGA-re Is). Mivel ez viszo¬ 
nyítási alapnak talán egy kicsit túl tá¬ 
voli múlt, megpróbálom valahogy le¬ 
festeni a játékot. Képzeljétek el, hogy 
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C hiQe egjr angy^al. Elismerem, 
az előbbi megjegyzés tartalmi¬ 
lag kevéssé kötédik a cikkNei, 
de nem tudtam megállnr, begy ee 
rebegjek egy rőgke hálaadó imát a 
BuUffng PR^managerének, aki volt 
szíves még lapzárta előtt eljuttatni 
egy példányt legújabb látéknkból. 
Akarom mondani jÁTÉKukból. Nem 
is kerülgetem tovább a lénye¬ 
get: a Fopulous S-rol van szó, 
amit a kiszivárogtatott infok¬ 
nak (s nem utolsósorban a 
képeknek) köszönhetően a PC-s 
tábor jelentős része úgy várt, 
mint a messiást. Ezzel mondjuk 
én sem voltam másként, hisz a 
Popuious első két része mind a 
mai napig szerepel a Top2 lis¬ 
támon. Szóval bozsaitna Chloé- 
nek, hozsanna a Bullfrognak, 
meg úgy általában mindenki¬ 
nek, akinek bármiféle köze le¬ 
hetett a Populeus-legenda ójjá- 
szíiletéséhez. Mivel - bár ezt 
eddigi TV-Shop han¬ 
gulatú ömlengéseim¬ 
ből is sejteni lehe¬ 
tett - a Popsi B (© 
by CeVboy) minden 
szempothól méltó 
utéd. Az egyetlen ne¬ 
gatívum, ami így hir¬ 
telen eszembe jut, 
hogy ilyen kibírhatat¬ 
lanul sokat kellett rá 
várni. 


lékeztető feluinézetí perspektívára, 
majd következik a leggyakrabban 
használt (s I eg lát vány osahb) terheli 
nézet s végül embereink szemszö¬ 
géből is megszemléihetiük a tájat. 
A kiilöitféle nézetek közti váltás 
természetesen teljesen folyamatos, 
például az űrbéli és “normái” pers¬ 
pektíva közti váltás leírhatatlan. 


iff. £it 3 két torfíÉdöi elnézve 
jfr$ iokábh megétislaéik bse- 
jtasfaaá, fiogr3i^tt$eségss 
tan valsbaf 3 kéiéfbefí íáffálr.. 


Nagyjából ez volt az 
első szú, ami a játé¬ 
kot megpillantva aj¬ 
kamra tolult. Nem 
mondom, az előzete¬ 
sekben közölt képek és AVI-k is 
nagy dolgot sejtettek, azonban a 
munitoromról rám mosolygó textúra, 
poligon és effektparádé még ezek 
után is valósággal letaglózott. A 
Popuious 3 ugyanis gyönyörű. Nyu¬ 
godt szívvel állíthatom, hogy grafi¬ 
kájában ver minden eddigi PC-s 
anyagot Unrealestől, Inűum ing ős¬ 
től, mindenestül. Tán mondanom 
so kell, hogy a táj teljes 3D-ben 
pompázik. S a “teljes” jelző ezúttal 
a szé legszorosabb értelmében ér¬ 
tendő - tehát nem csak a nézőpon¬ 
tokat, hanem az arányokat is sza¬ 
badon váltogathatjuk. Kissé konk¬ 
rétabban: a meghódítandó bnlygot 
kezdetben az űrből szemlélhetjük, 
innen átválthatunk egy USC-re em- 


Persze azt is meg kell jegyeznem, 
hegy mindezen bravúros megoldá¬ 
soknak azért akad egy árnyoldala 
is - mégpedig az áttekinthetőség. 
Helyesebben szólva az áttekinthe¬ 
tőség hiánya, ugyanis a különféle 
nézetek között ugrálva, folyamato¬ 
san jobbra-balrá forgatva a pályát 
elég körölményes dolog a kulcsfon¬ 
tosságú épületekhez és pozíciék- 
hoz vezető Legrövidebb utat megta¬ 
lálni. Szerencsére az alkotók ís rá- 
éreztek erre a problémára, ugyanis 
beállíthatunk négy bármikor lehív¬ 
ható, “fix'* perspektívái, ami némi¬ 
leg egyszerűbbé teszi az irányítást. 
Kekem mindenesetre még az ebhez 
hasonló kényelmi funkciók mellett 
is beletelt pár napba, míg hozzá¬ 


szoktam ebhez a fene nagy szabad¬ 
sághoz. 

MAPOZÁS 

A Popuious első két részében meg¬ 
lehetősen egyszerű volt az alap- 
képlet: adott egy isten, aki más is¬ 
tenek népét (s ezáltal hatalmát) 
prúbálja máit időbe ten¬ 
ni. A harmadik epizód¬ 
ban már csavartak egy 
kicsit a dolgon, mivel 
ebben a iátékban 
nem holmi istent 
alakítunk, ha¬ 
nem egy hata- 


harmada átszáll az ellenfélhez - 
kínos tud lenni, mikor az elorzott 
varázserőt egy Jől irányzott vulkán 
formájában kapjuk vissza... Alape¬ 
setben minden varázslatunk egyen¬ 
lő mértékben töltődik fel a maná- 
bél, s egyszerre maximum négy 
“töltetet” lőhetünk ki. Ez annyit 
tesz, hogy hiába rendel¬ 
kezünk 10 vil¬ 
lámra 
ele- 


lomva- 


gyo sá¬ 


mánt {Il¬ 


letve 


nét, mint 
az az intfoban 
felbukkanó domborula¬ 
tokból egyértelműen ki¬ 
derül), aki éppen hogy 
istenné szeretne válni. 
Magyarán a Popuious 3. 
akár az első két rész 
előzményének tekinthető, ami sze¬ 
rintem nem egy rossz ötlet. A sá¬ 
mán értelemszerűen a játék köz¬ 
ponti figurája, mivel csakis ő ké¬ 
pes a köznép termelte manát va¬ 
rázslatok formájában az ellenre zú¬ 
dítani - tehát igyekezziink életben 
tartani a drágát. Persze a játék ak¬ 
kor sem ér véget, ha sámánunk ne- 
adj’lsten mégis visszaadná lelkét a 
teremtőnek, mivel hősnőnk kb. egy 
percen belül feltámad egy kőkőr 
közepén. Pontosabban feltámad, 
ha maradtak még hívei, ellenkező 
esetben sajnos kénytelenek le¬ 
szünk a Load Game nevezetű bata- 
lamas varázslathoz folyamodói. Az 
esetleges elhalálezások másik ne¬ 
gatívuma, hogy ilyenkor manánk 


gén dó 
manóval 
(nem kell ag¬ 
gódni, ez annyi¬ 
ra sűrűn azért 
nem fog előfordul¬ 
ni..), gyors egymás¬ 
utánban maximum négyet 
süthetünk el. Ezután meg 
kell várnunk, amíg szép las¬ 
san megint feltoltödík a sár¬ 
ga csík, s csak aztán használ- 
hatfuk ismét (a töltetek számát 
az ikon alatt lévő piros pontok 
folalik). A jobb gombbal egyéb¬ 
ként bármelyik varázslatot kikap¬ 
csolhatjuk, Ily módon alaposan 
meggyorsíthatjuk egy vagy két 



fi3j^ (íwsm}: ^egos^aiú, a msfááasU 
tovarfelha elkezd véíeilEiiszerdBa mazúgai s páftik- 
be kar0í ez ízt^ábe kerSíö e/nhereket A közvelSen 
sétxése tígysfl aem túl kcmiy, Ém bÉnm-iiéíiy ro' 
vaifelMi egyszetre az ellenfÉt tátssába engsihis 
már igen komoly pusztítást akozltatuok 


Vatáispafzs {í/fagkat Sfifc Misebb csoporlayi ko^ 
vÉtSnkel Imtüaissá íetfeifúli vels verísíetokfe és 
iöibarcosek iámatfésalra. ^íeasÉges SrlorttjfOk etí 
leni támadások síötí érdemes a robamezók tatéit 
eséíysft s míasfanel nSvelal, Szépségbibája, bugy 
sámáfiutík mgéft nm bamfáíbeijo 


fíobbafítás fBlsst): fim kiiíSblísebbae sflektív 
varázslat, e üelonádiő kSiíiyékÉTSi tigyatt Siétíe- 
piiiitek azemberekf ám túl komoly sebzést senki 
nem szenved el Persze ba épp a tengerparton 
gyűlekOiS eiíenséges sereg közepébe darrafítnek 
bele, akkor lSEít nagy piáztítést vibetűrík végbe 
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Wiám {LighMag}: A {ss}ahií^*sáfB^elháTítá’^ 
varéisiat, mr ís kivmthsii^ 9 
bit 3Z eUe^$ vsétét 4 s^p isiéit nem ítass- 
nétjB gyakran, peéig manaigénye smfíd és a fia- 
íátávafsága nagy. Egy íóí iiáoyxgti vSífámaapis- 
sál fángia gyújtftatíuít íí eiíefffét égvtetsít is 


iátftstsUsfíSág (tamibffíty): A VaráBpafzsfns ba- 
simtáan nmkíkíik, csak Épg íálbaiattafíná tesii a 
céfpaatoiítajt. fsen bmtáSSs vaiáisíatf s^sakriaiit 
iáit, Pl sfíaafáí véésfirH vsnsfsi magé kerö^ 
iésfE még így is iéeáHs - csak azf m feleű^, 
bagy az sitsníéi sámöff/aAs jujn bat a 


Tornáén: A IfasonaEvó lepöfogépfiEZ basoníáa/i 
az épülatak afposztitasára iökétstaSf éa az Hifi- 
ba kpretS eitibEiiket Séis kimétL A gnéá ssak 
ai, hogy tEfjESEn kiszámítbatatlaifíil inozcgf 
az övatian sáifíinpk akár sa}ái kivpiöikyé i$ 
bimlkpf tppgrepMhPtik 


liEiza&Dkra^ A reghaszno 
5S építmények két- 
kívül a Tudás Toi- 
L, j ^nyai. melyekből új va- 
lázslatekat és épülete¬ 
ket 'ImáitkDzhatunk elő''. 
Sajnos a legtöbb torony az el 
lenséges városok közelében 
szokott felbukKaní, így a lát- 
I hatatlanná tévő varázslat el- 
lan olásáig elég köríiiméityes 
li (és véres) feladat lesz hatal 
műnk alá vonni ezeket. A 
bélógató kefejek annyi¬ 
ban kíilonbőznek a tor¬ 
nyoktól, hogy belőlük 
k eiic me soh bn él-k el- 
lemesebb varázsla- 
to kát tud un k 


szerezn - 


ám ezeket a büvigéket nem ismer¬ 
jük, hanem csak “ketesön kap¬ 
tunk" egy-kettőt az isteneklőL Ma¬ 
gyarán elmondásuk nem kerül ma- 
nába, de ezt osak néhány alkalom¬ 
mal tehetjük meg (lásd a varázslat 
ikonja alatt díszelgő pontokat) - 
eztán őrükre elvesz. Az efféle va¬ 
rázslatokkal Érdemes spórolni, s 
csak a végső, mindent eldöntő fo- 
hamban bevetni őket. A totemosz¬ 
lopokhoz való imádkozás hatása ki- 


egy külön panelről kedvünkre válo¬ 
gathatunk a buzgó hívők köziil. En¬ 
nek felépítése kísértetiesen emlé¬ 
keztet a Dungeon Keeper hasonló 
célokat szolgáié menüjére (micso¬ 
da véletlen!), tehát a táblázat 
egyik oszlopában láthatjuk a kaszt¬ 
hoz tartozó éfliherkéket, míg a má¬ 
sikban azt, hogy épp mivel foglala¬ 
toskodnak. E panelról példának 
okáért a dologtalanul lőffáló pa¬ 
rasztokat néhány gombnyomással 
beparancsnlhatjuk egy 
üres házba, hogy 
ott...khm, eleget te¬ 
gyenek a fajfenntartás 
szigorú törvényeinek. 
De az ellenséges ha¬ 
dak felbukkanásakor 
Is ezzel a módszerrel 
szedhetjük össze leg¬ 
könnyebben harcosa^ 
inkát - szóval senkit 
ne rettentsen el lát¬ 
szólagos bonyolultsá¬ 
ga. Egyszerre egyéb¬ 
ként több embert Is ki- 
jelülhetünk: a Ctrl le¬ 
nyomva tartása mellett 
ötöt, még a Shiftiel az 
összesét az adott ka¬ 
tegóriában. Általán ős- 


eredményeképp a 
legváratlanabb ese¬ 
mények történhetnek 
meg. Az egyik pályán 
például föld hidat 
emelt két, eflensé^ 
ges törzsek által bir¬ 
tokolt foldnyeiv kö¬ 
zé, így azok rögtön 
egymásnak Is ugrot¬ 
tak. Tán mondanom 
se kell, hogy ki is 
volt a nevető harma¬ 
dik... 


mppa, hat tzagPBfihojo koUeksio 


szsmtem rsimi nagyoo csan/B éof 


Ságban ennyi bőségesen elég a fl- 
ükróf/lányokról, úgyhogy következ¬ 
zen egy tételes lista a rendelkezé¬ 
sünkre álló kasztokróL 
YadaMbefek: A vademberek hihe¬ 
tetlen barbárságát az a tény is re¬ 
mekül példázza, hogy nem hisznek 
az istenekben, így nem is vesznek 
részt a sámánok kozott dúló vad 
háborúban. Leginkább hangos 
csámcsogássaI teszik magukévá a 
fák termését, s céltalanul lófrálnak 
a puszta széltében-hosszá bán. Sen¬ 
kit nem támadnak meg, s őket sem 
támadja meg senki - ám ennek el¬ 
lenére nem teljesen haszontalanok, 


AZ imsiwm MÉP 


másik varázsige töltődésétp Példá¬ 
nak okáért: ba egy vulkánnal akar¬ 
ok feldíszíteni az ellenfél városá¬ 
nak főterét, akkor nem árt minden 
más varázslatot kikapcsolni - ha¬ 
csak nem készítettünk ki hideg 
élelmet, olvasnivalót és hálózsákot 
is a gép mellé. 

Ideje néhány szót ejtenem a va¬ 
donban fellelhető építményekről is, 


melyek kulcsfontosságúak a végső 
győzelem kivívásához. 5 most nem 
a saját illetve ellenséges épületek¬ 
ről beszélek, mert ezeken kívül 
még számos érdekes objektumra 
akadhatunk. Ezekben annyi közős, 
hogy sámánunk, illetve néhány 
csatolt követő buzgó imáival “hó¬ 
díthatjuk meg" őket. Előfordulhat, 
hegy hosszú perceken át kell a ki¬ 
szemelt építményhez fohászkod¬ 
nunk, tehát nem árt az einstand- 
L brigád mellé némi vé- 
^ döőrizetet kirendelni, 

P mivel az ellenséges 
^ sámánok meglehető- 
sen háklisak az efféle 


Hát igen, nélkülük aligha bol¬ 
dogulnánk az Istenné válás 
rögös útján. Az ős-Pnpulo- 
ushan lagfaljehb közve¬ 
tett módon egyenget¬ 
hettük híveink útját, 
ám mostanra ez már 
a múlté: minden ka¬ 
tonát Illetve parasz¬ 
tot külön irányítha¬ 
tunk. A csapatok kivá¬ 
lasztása, elmentése tulaj¬ 
donképpen a Command&Con- 
quor hagyományait követi, ám 

















$3t! Egy Jól irányzott varázslattal 
ugyanis áttéríthetjiík ókét az Egy 
Igaz Hitre, s ezzel röglón paraszttá 
avanzsálnak A későbbi pályá¬ 
kon már valóságos hortláltban kó¬ 
szálnak alulöltözött barátaink, így 
ntnt ált még a konkurens sámánok 
érkezte előtt megkörnyékezni a 
bennszülötteket. 

ParMXtok; Hát igen, ezúttal is ők 
alkotják híveink gerincét. Két Igen 
kellemes tulajdon¬ 
sággal is bírnak; aj 
csak ök jártasak 
az építkezés ne¬ 
mes tudományá¬ 
ban, bj szaporod¬ 
nak. Ez utóbbi cse¬ 
lekedethez persze 
be kell kíiidenünk 
legalább két főt 
egy házba (ha tofa* 
ben vannak, az se 
baj - elvégre sza¬ 
bad bolygón 
élünk...), s rövid 
idő múlva megjele¬ 
nik egy harmadik 
paraszt a ház előtt. 

A házak befogadó- 
képessége termé¬ 
szetesen véges, ám teltház esetéit 
a lakók elkezdik bővítgetní az épü¬ 
letet. Persze hosszú távon ez sem 
megoldás, így a hajléktalan pa- 
lasztekat szépen fogdossuk össze, 
s további városbóvités keretében 
telepítsük le őket. A gond csak 
annyi, hogy új házakat csak a már 
meglévő épületeink mellé tudunk 
építeni, ami eléggé behatárolja le- 
hetóségeinket. Persze ha felhú¬ 
zunk egy őrtornyot a benépesíten¬ 
dő terület közepén, a gond már 
meg is oldódott... 

HarcBio h: Gondolom elég egyér- 
telmíi, hogy minek is a mesterei, 
amúgy a barakokkban képezhetjük 
át ráérő parasztaínkal eme exklu¬ 
zív kasztba. A harcosok sem az 
építkezés, sem a sokasodás tudo¬ 
mányában nem jártasak, viszont 




Tiiiiirctt; A tüzér- ^ 
ség helyi megfelelő- ^ 

]e, tűzgolyóival már 
távolról is ritkíthatja az el¬ 
lent. Közelbarehan ugyan nem na¬ 
gyon vitézkedik, ám nagyobb tö¬ 
megben, egy magaslati pozícióba 
beállítva Igen |él állják a sarat. 

Ja, és remekül bele tudják lövöl¬ 
dözni az ellenfél harcosait a ten¬ 
gerbe, ami egyet jelent az azonnali 
halállal - ezt a képessé¬ 
güket remekül ki lehet 
használni a nyirkosabb 
pályákon. Harcosok és 
prédikátorok flélkül min¬ 
denesetre ne nagyen 
mozgóiédjunk velük, mi¬ 
vel magukra maradva 
könnyű prédái egy mére¬ 
tesebb harcos-hordának. 
Káa; Ritka bunkó egy fa¬ 
zon, az ellenfél paraszt¬ 
jának adja Ki magát, s 
szabadon járkálhat ki-be 
az ellen¬ 
fél tábo¬ 
rába. Mi 
több, 
akár be¬ 
lülről is 
rombolhatja az el¬ 
lenfél épületeit, 
szabotálhatja az 
építkezéseket. Túl 
nagy számban 
mindazonáltal nem 
érdemes őket hasz¬ 
nálni, mivel ma¬ 
gukban aligha áf- 
fítják majd meg az 
ellenünk vonuló seregeket. Kéhá- 
nyat azért mindig küldjünk át az 
ellenfél városába, mivel ténykedé¬ 
sük drasztikusan lelassíthatja an¬ 
nak terjeszkedését. 

és 

JÁRMÚÍ/EK 

Az épületekkel eleddig nem fnglal- 
koztam túl részletesen, mivel túl 


sok érdé- 

kés info nem jut eszembe 
velük kapcsolatosan, A legtöbb 
épület egyetlen funkciója, hogy át¬ 
képezhetjük bennük parasztjainkat ^ 
egy másik kasztba, üdítő színfolt vi-" 
szont az őrtorony, ez ugyanis szá¬ 
mos remek kombinációra ad lehető¬ 
séget. Sámánunk ugyanis csak egy 
bizonyos távolságra tudja ellőni va¬ 
rázslatait. E távolság azonban a va¬ 
rázsige fajtáján kíviii a domborzati 
viszonyoktól is függ, egy hegy tete¬ 
jéről például igen tekintélyes távol¬ 
ságot belátunk - az ellenfél nem kis 
bánatára. Az őrtorony minderre még 
látesz egy lapáttal, azaz egy szikla- 
oromra épült toronyból sámánunk 
példátlan pusztítást vihet végbe az 
ellenfél között, anélkül, hogy élete 


hek a pf^ikáiűrok csak 
nein hagyjék békéíien 
pűrotífti a parasztíaimat- 
lelfBt Is tat késs 

hűianm ejr ípmír/miíű'í^ 


egy pillanatra is veszélyben forog¬ 
na. Ha pedig e teronyból még az el¬ 
lenfél városát is be lehet lőni, már 
eleve nyert ügyünk van. Az őrtorony 
a többi kasztra is áldásos hatással 
vanr a Itarcesok messzebbre látnak, 
a prédikátorok távolabbra és gyor¬ 
sabban térítenek, a tnzbarcDsuk 
messzebbre lőnek, a kémek pedig 
lefülelik kollégáikat. Egy toronyban 
egyszerre sajnos csak egy hívünk 


bármikor felveszik a harcot akál 3-4 
közönséges paraszttal is. Mármint 
egyszerre. Lég]abban egy tábortűz 
körül ugrálva vagy egy őrtoronyban 
gubbasztva érzik magukat - már 
amennyiben nem az ellent kaszabol¬ 
ják. Kemezisük a prédikátor, így a 
nagyobb csapatban lófráló harcosok 
mellé mindig küldiiik ki vagy a sámá¬ 
nunkat, vagy egy tOzharcost, vagy 
pedig egy saját hittérítőt. 


Prédikátor! A prédikátorok nagyon 
sunyi jószágok, mivel igen rövid 
Idő alatt átállítják az ellenfél híve¬ 
it a ml oldalunkra (sajna a dolog 
fordítva is működik). A harcosak¬ 
nak, parasztoknak esélyük sincs 
egy prédikátor elten; az szépen el¬ 
kezd szónokolni, mire a felé siető 
ellenfelek letelepednek a lábához 
IS figyelmesen elkezdik hallgatni. 

A varázs csak akkor törik meg, ha 
valaki megsebzí a lánglelkű férfi¬ 
út, ekkor eddigi hallgatósága 
azonnal vérét ontja. A közelébe 
csak a sámán vagy egy másik pré¬ 
dikátor tud jutni, de a tűzltarcasok 
messziről is telövőldözhetik. Ter¬ 
mészetesen a templomban képez¬ 
hetjük ki őket, s érdemes minden¬ 
felé tartani egy-kettőt belőlük az 
ellenfél deszant-prédikátoraí ellen. 



r^zesl (Firsstomj: Akár a vllláatf isak egy ftó- 
IciJ efüseíA kívitelbÉst. Az ettsafíl sáiBáii}3 és 
egyib klstasfetü célpontak elf&f nem íeaiia 
hasnáíHsté, vlmai agyetfeti össaefagsS táfíg- 
teagsTré váltaxtatja as sllsaféí Mámsát £gy-két 
rajzással komtináíra külSnífSáit harsas 


Mússit A Md kis darskkaia fslőiagascn 

S Btístít$B kSiglébB meFBszkedoI 
tfsiyái- A alakxaitafí meníisiS {a sámánt védői 

sscpottck megtrétáSá^ra alkalmas, (tir a táfssck 
forgalrnssabb gsfítfafra {pélááaí s barakk eféi alba- 
fyBzvé fs TÚt mgieptWsekeí nkazbat 


Wíkátt iVofcaac): A Jáiék leggofmsiBtii é$ azAima- 
geddiaatin tasláiv^ssstb vxáslata. A kfiaíaítpa- 
mlőbsl méress rutkmi meJketÜk ki, fíésft mlatfeB' 
kit a kSisi^, majd minden épftkeiést msggáíab KÍH- 
búim vütkíBőal ^maiy vám gyofsas lerestdeztitlá, 
de a nagy saaü3iginy miatt gzí aebéi összehozni 




Faidhíd fíamf Bzldge}: Kapesdlalat teremi két íalíh 
oralv kdzStt -ssz akár kH Hegy b /ffftfif Jő sok 
maaábál gaxdálkedű Ománok meggrótiliiatitak a 
főldbfd smiatas bassiiia^áí sz őcsaiitól sík 
nüeiakaí kikanyÉf^aai. táagSíő maka, dasak pi^ 
lyáB az a iegbizíasaiit jiÁnf a tetísskedá^ 





















Erröí s kgpt^! 
fíosf mStíHig 3 fíjfstt 
koiíegéay nffitáie- 
feaete fut Eszembe 


liaitgulalos is. A ze¬ 
nei CD-két megszé' 
gyanító muzsika, a 
hihetetlenül foTdu- 
latos és érdekes 
küldetések, a he¬ 
lyenként kifejezet¬ 
ten ügyesen játszó 
ellenfelek mind- 
mind hozzájárulnak 
a frenetikus nsszka- 
tásliDZ. Nyugodtan 
állíthatom, hogy a 
PopolDus 3. eleddig 
az év játéka - s 
ezennel be is feje¬ 
zem az örSmodát. Tán a játék egyet¬ 
len gyenge pontja a gépigény, mivel 
ez - valljuk meg - meglehetősen 
hrutálisra sikeredett. Jómagam egy 
300 Mhz-es Pll-n teszteltem egy 
igen korrekt D3D^s videokártyával, s 
az effektek ben leginkább bővelkedő 
részeknél bizony keményen szagga¬ 
tott a program. Félreértés ne essék: 
99%-ban tökéletesen simán futott a 
játék, tehát ez semmiképp se ment 
az élvezet rovására. Csak hát élek a 
gyanúperrel, hogy egy gyengébb PC- 


ból csak a grafika lebutításával le¬ 
het majd élvezhető sebességet ki¬ 
csiholni. Egyébként a játék tökéle¬ 
tes. Vagy legalábbis közelebb áll a 
tökéleteshez, mint bármi, amihez 
PG-it eleddig szerencsém volt... 

TJ, 


ntÉfH/í'titrtVtv.pOpiiiiiinr.trfr. uA- 


tartózkodhat, így nem árt a kör¬ 
nyékre némi védSorízetet telepíteni. 
Ennek legegyszerőbfa módja, ha az 
épületek közöl kiválasztjuk a tábor¬ 
idét - az ezzel kijeíolt pont a to¬ 
vábbiakban őrhelyként fnnkcionál, 
tehát az ide irányított emberek 
megtámadnak minden közelükbe érő 
ellent és soha nem kóborolnak el 
messzire. Még csak annyit az épüle- 
tekról, hogy felhúzásukhoz nem ke¬ 
vés paraszt és faanyag szükséges, e 
szabály alól csak a teljesen grátisz 
tábortűz képez kivételt. Faanyagot 
a pályákon található hosszúkás, 
lomb borította képződményekből 


szerezhetünk. Minden 
egységnyi deszka 
eggyel csökkenti a fa 
méretét, nuliára csök¬ 
kenve pedig egyszer s 
mindenkorra letűnik a 
helyi Gieenpeace-akti- 
visták legnagyobb bá¬ 
natára. A [epusztított 
fák egyébként - amennyi¬ 
ben békén hagyják őket - 
egy idő után visszanyerik 
eredeti méretüket, így nem 
ált egy-két '‘túlélőt” minden 
erdőben hagyni, különben a 
pálya vége felé igen húsba vá¬ 
gó nyersanyaghiánnyal taíálbal¬ 
júk magunkat szembe. 

Ami a járműveket illeti, ezekből 
összesen kétféle akad: a csónak 
és a ballon. Az előbbi a na¬ 
gyobb partraszál ló-hadművele¬ 
tek nélkülözhetetlen tartozé¬ 
ka, egyszorie öt emberünk 
is szoronghat benne. Sai- 
nos az ellen pogány sá¬ 
mán ai külnnas előszere¬ 
tettel lövöldözik szét 
békésen ringatózó 
csónakjainkat, így 
nem árt a partot 
éréshez egy béké¬ 
sebb szakaszt ke- 
- resni. A ballonok 

már jóval durvább 
1 Szagok, mivel 

puszta látványukon kívül néhány jöl 
irányzott bombával is sokkolják az 
elleni - s mindennek tetejébe a kö¬ 
zönséges harcosok legfeljebb illet¬ 
len ujjmozdulatokkal védekezhetnek 
a légitámadások ellen... 

MALLELUJAM 

Az igazat megvallva, fogalmam 
sincs, hogy miféle végszói bigy- 
gyeszthetnék a cikk végére. Az, 
hogy a játék |ó, a mellékelt képek s 
az eddig leírtak alapján gondolám 
egyértelmű. A Populous 3 nemcsak 
szép, hanem lenyűgözően eredeti és 



































m, $tlcan vaníiak, ^ik utl- 

la Caasar titiiiinával. Neiti 3 $zaiii!$!éd Itatpjára goDda- 
lak, ai £s^r a bakar alatt {síoitissd kiitvájának leatii 
í\m nagjf kaníarf, baaein ana az enyhén kopaszadD la- 
lin úriemberra, akí úgy hélezer érvel ezHált meghidí- 
tóttá a fél vilégat Rómának, maid fogadoftt fia iinnep- 
éfyes kofoM kimitt a nyílt színen liéttta ^rta... Hm. 
Ka jót bnlegandolDk, tulajdonképpen ez sem kijlaniísaa- 
ben nagykarrief -s^val ezt Rtost bagyjuik. A lényeg 
az, bogy ai Impressions 3 harmadik laivarréssal lotytaU 
la a Caesar-sorazatát, amelynek már épp ideje vsit: az 
elózó rési már jé három éve jeleni meg. Kategóriáját 
lekiotve a Sínt City-követék közé lartozík, ametyhen 
pnlgámnestor urat [átszűrik kÜlÓnliDzö római lartomá' 
lyokhan: meg kell teremteiüiik a beuándcirlök alap¬ 
vető létfeltőleielt, immkéra kell lógnánk ökot, 
majd minél jubb szórakozási és ok^asi lelieljKé' 
gekot kell biilosilaimnk szémijkfa. Eg^ lá¬ 
zongó talományokbar mindez kiegészül 
zod, hagy kattmai védelmet i$ liizlo^- 
sínk a városnak. Ez így elég egy- 
sieröení hangzik, de 
azért megletietősen 
kemény szórakozó 
lesz, mert a sikerhez 
egyszerre hárum kö- 
lunleges állatfaj ige- 
nyelnek is eleget kell 
tennunkr a pulgárak- 
nak, a Csatárnak és 
3Z Isteneknek. 


Mindig velük vaui a haj, k a sioAdsos "Panem et 
eirtenses!" IHenyeret és cirkál, különöen marha 
nagy cirkusz tesz!) népi k/vánalom alapján ez itt sem 
lo$z másként Első lépés 3 lakóhely hiztssitisa. Az első 
lakónegyed lelhiizása után mogirdal a hováodarlásr a 
pálya ryuggti zészéfH kis motyájjkat Szekéren voiusatl- 
va megfennek at első telepesek, ő$ sáliét vemek a 
Iak^na4 kinevezett p^c^l^en. A migriem folyomelo- 
san tart addig, amíg olegendó lakás áll rendetke^e, 

A lakások magiiktu] fejJödnek egyre nagyobb katogori- 
ákha (lent, casa, insnfao, villa, sth., mindegyikből van 
három különböző méret}, aszerint, hogy a kölönbózö 
környékbeli épílményeklce] menoyire sikerül kíváoatos- 
sá lennünk őket. A nagyobb méret nagyobb befogadó- 
képességet is^lenl, a nagyobb kalegórls pedig na¬ 
gyobb adől. Az első és legalapvetabb siükséglel a víz, 
amelyet kólákból is nyerhetnek a l polgárok, de sokkal 
jukban szeretik a szökőkutakat, így tehát már elove azt 
érdemes éprieni. A szokókutak: vízeiláitásál víztározók 


íefőíik 3 trsvámteríási 
hullám. Gyertek, csak gyertek, 
tíimskHmi 


biztosilják, egy-egy darab ig jH^clőQyi körzőben. Az 
elsőt mindig vízpartra kell telepíteni, be a szükség égy 
kívánja, a szárazföld belsejében épített újabbakboz pe¬ 
dig aWuktcn vezethetjük a vizet. (A vízrendszer 
egyéhkánl a Ceasar Ihnek egy Igen idegesítő vonatko¬ 
zó voll. féost franko, bár az a marhaság megmaradt, 
hogy nem lehet kanyart építeni a viz¬ 


át (ez egyébként előbb-olőbb minden Mkénegyedre tf 
fér]. Abbét a sejáte^gbéi adódóan, begy 3 lakók a la¬ 
kásuk kategóriájának megfelelé adót lize^k, továbbá 
nagyobb kalegőriájá épületben többen éihelnek, a po¬ 
puláció (és egyben a bevételeíok] niivelBsénak módja 
nőm feltétlenül az újabb és újabb lakúsparoollák kljein- 
lése - sokkal lidtább a már meglévők fej- 


Bármely épületünk működésének két alapvető feltéte¬ 
le vanr egyrészt vezessen hozzá út [«lég egyetlen pozf- 
cld bs, de ideális ha körtevesaij, másrészt legyen, aki 
ott dolgozik (vagyis lakónegyed a közelben). Ai elégte- 
len mm^aerő nyílván aizt eredményezi, hogy az ^ület 
nem igaizán őzemel. A beköltöző polgárnkat munkangyi 
biztosunk automatikitsan munkába állttja. Hezdelben a 
munkaorőhiány les a probléma, ilyenkor a munkaügyi 
lanái^ÓQ kmesztül megadhatunk bunyós prinri^n- 
kal, vagyis hngy mely területekre akarunk elsődlege¬ 
sen embereket irányítani. Vannak fontos területek, 
meg meg azuknál Es fontosabbak - szóval lábéi 
vaskarika az egész addig, amíg annyira felfej¬ 
lesztjük a lakénegyedelnket, hogy több a lakó, 
mint amennyi munkáhely van. Az ideális mun¬ 
kanélküliség kábé 5% körül van, nonél na- 
gyohh már elvándorlást fog eredményezni. 


sadik 


szükséglet egy kö¬ 
zelben levő piac, 
lakók beszerzik eleiale az élelmet 
[búza, gyíMcs, zóli 
késötÉiekhen pedig a további lejlédésbez szükséges 
luiuscikkéket (edinyek, bátor, olaj és persze bor), A 
bevásárlásnál a piacon fellelhető késhetek átkerülnek. 
3 házába, áj bevásárlás pádig akkor akluálls, ha a 
késrtelekel felélték. Az elég ciki, lia a kilogyflt áruból 
ninos 3 környékbeli piacbn, ilyePkor ugyanis a ház egy¬ 
részt vlss^elé lejlődik, másrészt néhány laké szedi a 
cőkmókját és kikőllözik {ritkább esetben egy másik 
üres lakásba, gyakorta egy tetjnsen más tartománybaj. 

A vízvezetéken és a plánon tál már a környékbeli épi- 
leteken varr a bangsáty. 
Vannak olyan épiiletok 
amelyek szomszódságá- 
han kifejezetten szeret¬ 
nek lakni (templomok és 
kormányzeli épületek], 
Illetve olyanok, amelyek¬ 
nek csak a kézelséiét 
igénylik, a kézvellen 
szomszédságáéi nem ra¬ 
jonganak (gyakolatilag 
ilyen az összes többi 
épelet}. Kyllván lesz 
ilyen lakóhelyünk is, de 
ilyenkor a kömy^et 
sokkal kellemesebbé lá¬ 
béi varázsolni egy-egy 
szoborral, parkkal vagy 
azzal, ba a házak mellet- 
|i utat piázává atakíljuk 


kel. Példa: egy Grand 
InsuE^an és az eggyel na- 
gyebb kategöirába taiozó 
Grand Vjilaban kábé azonos szánul lakos (ód és 90] él¬ 
het- víSEOnt az utóbbiak háromszor annyi adót tizei- 
nők. A rekordom egyébként a Grand Villa volt, ami 3 ^ 
tán tökálslss hosáféréssel szolgáit szérakóz^^hotz, 
eg^égügyböz, tempfuníhoz, nktatáshoz, meg minden¬ 
hez, anü fsak eikópzelhslő, továbbá volt 3 készletei 
között négyfajla luxuscikk -ákkor akart patrícius la¬ 
kássá előlépni, ha a négyfajla élelmiszef közül ^ har¬ 
madik is keiül... A nenlkétskel! 

ÉRfiW^ 

IWBfí 

Minden lováhbl épület 
a Jakónegyedok kiszol¬ 
gálását hrvalolt bizlosí- 
lanl,ogyhen munkahely¬ 
ként is szolgál a polgá¬ 
rainknak. Az alap- 
velőkön kívül az összes 
lehetséges épületet so¬ 
sem kapjuk meg (vagy 
íegalálbís én még nem 
voltam olyanon, ahol 
mindegyik választható 
lett volna}, mindig a tar¬ 
tomány tekvéso, illetve 
a körülmények hatiinz- 
zák meg, hogy ml épít- 
tieté. 


EpülÖ-szépülű városunkban elsösorten nem árt gön¬ 
dörödni pelgóralnk túzlonságáról, hlsz^ jenebány ka- 
tasztióta lenyegoti Őket. Szükség van mimfenekelött 
egy pvefektüióie!, amely egyszerre lót|a. el a rendőrség 
s a tűzoltóság szerepé: a pnefektosrtk körbe-körbe 
maszkáinak a köizetükbeo (Illetve néha a vil^ végéi}, 
és az eiyes épületekhc betérve ^kkenlik a tűzve¬ 
szélyt, valamiéi küzdenek a hüoozes ellen. Lázadás 
vagy ellenséges támadás esetén egyébként botcsinálta 
katóuaként is küzdonak (aEmt túl SOk Sikanol}. M^ik 
lemos épilméity az Engineer's Pest: az Itt dolgozók ana 
ügyelnek, hogy a kömyékbelj épületek re omolfanak 
össze, S 2 ug|3iiis erősön rontja egyrészt a városképei, 
másrészi 3 hasraálhaléságukát. A harmadik poienclálls 
v^ély, ami a ^k kis bunkóra,, Jzé: ba^ületss állam- 
piűgárra l^lkedlk, azok a különböző betegségek, Me- 
IBfőzásíikit alsésurban a kórház szolgál, melynek híá- 



























fffdLMii luiiru idrvdiiyun Eycu ic^piüaL 

ffditltálhalják eröseni. Egy^ecty szittipb; dctklior uiff^ a 
jánájirDh inegelozésélKr segilliel HGHiilGg, tfc a laká¬ 
séit lejliödÉsánGk alapveftó lettétele a klzeil kértiái. 

Vaa még egv Italasitiáfa, ami azért labb, lia nem kffiili 
el deféfc alattvaréinkat,. és sA szenátus (ebből elég 
émágr is mailis drága) és tőrumub lelepítésável 
i^jk el: Itt dalgDEirak ugyanis az adászebők, akik 
ncdau káiia|il»ar kopogtatnak az ajléken, hagír be- 
szebjéli a kategériának és a lakéit siánáiiak moglelola 
défiárDkal. Amerre viszem nem Jár ad^da, ett nem is 
löelnBk adói, ami igen komaly iallemtHba a peleiek 
r^fől!: lírádé mértékétlennésieteseji Itt Is euKlIiet- 
jik a keofali 7-f%rfél (a számol egyébként ajánlanám 
kfiraiánnirk fliyofmúbo] - isak nem érdemes. Aiaifé- 
emelés iigjmiis egyrészt elvioEjarlist okoz, másnészl 
•eg eíégadetjensÉyet a váiasbeo, ami abban ayilTiooi 
■eg, bogy ismerellein lenesek kirabolják aiabo- 


ják tárolásra - már amenryiben van bennük szabad ka¬ 
pacitás (gébként bambáo állilogálrak az út körepén a 
kész cueca1|> Mloil masszebib van srabad Warehoise, 
annál tavább tart a szállítás is. Itt jnn a belkeioi^ede- 
lem igen csúnya bökkeiDje: a riros pcaeaiiiak dolgozói 
agyeb^ a maglárakbél szerzik be a piacrél a lakóne¬ 
gyedekbe tnvábbltnrtt kaját, és az áraházakba járnak 
kész teimékekért. Hamármost, ba ezdtbez lúl hosszüi út 
vezet, akkor eselleg a piac környéki lakcnegyedek ad¬ 
dig visszatejiődnek egy-két fokozatot, mire a derék kó¬ 
lák megérnek, a nagybainíról.,, Hromm: M^ldás: 
nincs, de áinyít árért J^el varüliil, Nogy több rakláral 
telepítőnk a város külonbezn pontjaira. Eiaknél ogyanis 
meg febel adni, begy bizonyos árut ne fogadjanak, di- 
rekt ide szállítsanak, aivagy a mniftásak ürítsék ki a 
raktárát [vigyék a cuocol más raktárba}. 

A monka után jübol a pihenés, vagy még inkább a szó¬ 


ISASZAmÓL IVEM L^Z 
mzALonmiA 

A Császár a campaign összes pályája eíétt hosszas el¬ 
igazítás lart elvárt lény- 


vran mioyesi ázom Kívánságai, nugy even oeiun rt- 
zes^k 1«i a iarloz^nkaf' (ami M jelenti, bogy boi- 
z«k már pozitnliiaa készjiénzíj. Ha ez nem sikeniL ak- 
kara bangula^ [}-ra edk, és kduild valakirsií elfogi- 
sónkra, bac^k nem emeljük a megbecsülést 35-re $i 


elÉgiedcttséginek szintje 
egy pálya megryeiásé- 
nek egyik ^ikaíatcs 
pontja. Egy ideig hitel- 
bankként Is üzemel: a 
kezdéskor kapott 6-S 
ezer dérmrt ogyebár 
gyorsan eiköJtik még a 
tekarékosabb betytartok 
N, és ily énkor gymeao 
kaid még H rcngyot. 


szedőinket. Tmméseiesen mimllg jóval több pénzt lop¬ 
lak el, mini amekkera plusz bevételre tósoink szert az 
adóemeléssel. (Rosszabb esetben; pedig feilázádnak 
egyes negyedek, és nem lizeteek egy büdös petákot 
sem,} A várost itt nem lartbalják el kizárólag az adók, 
jetefdós jivedetem a külkereskedelemből származik. 

Jűaprete tontosságú lebát a gazdaság kiépítése-, 
amely egyrészt a Itelsc szükségletejtel fedezi, továbbá 
a kereskedolmíink alapja. Itt két iga van: a mezőgazda¬ 
ság és az Ipar. Az eiöbtdt kiszolgáló farmok jbáia, gyit- 
■ölcs, olaj, zöldség, szóié) csak teiTnQföidokre telopít- 
betok. A megtermelt élelmiszer a magtáiakbnn kerül 
iárolásia, lebát a nezögazdság kóriryékéte Ilyel sem 
árt telepÁenl. Ai Ipar rendszerint kétfázisü lörtánet: az 
egyik obfoklvm nyaranyagol termel, a másik pedig fel¬ 
dolgozza [például Clay i1|/Poittery, ben Mine'Weapon 
SmAby, satótAi), A ffeTkstropókban iiKglermelt kész 


rakozás, amit a provinciákban négy Épület tömogatbat, 
mérői és belogadőképesség siofinll növekvó sorrend¬ 
ben: színház, amfiteátrum, knlossieum és a blppodrnm. 
Mind^lkbeztalnzik kisznlgálc lélesílmény, ami a 
mükődésÉbez szükséges: a színbádiiii/anilrteálrumboz 
színészkalénla, a knlossreombiK fladlátoriskela isi 
vagy onmtáoidamár, a tilppodmmboé szekérk^ítő. 
Miután a szórakozás megvolt, eseiJeg a kullórára i$ 
gondal a plebs: nagyobb kategóiiójij épületek lakói már 
Igénylik ogy könyvtár közelségét, továbbá a serdülő 
gyEfmekeik nkílására szólaló iskalál, akadémiát vis¬ 
zont már csak a villák lakói. 

Bármely ápülfftre fubbal kattintva Infot kapunk rűla. 
bkőBeiyednél például a lakások/iakák számát, az álta¬ 
luk fizetett adót, a kömyékbeli bünÍKést, a lakóház éle¬ 
lem- és luvusoikk kÉszl^ít, és főleg azt, bugy miérl 
nem lép magasabb színire á báz, Az egyéb épületeknél 
az alt dolgoizék számát. 
Illetve alkalmasint az 
aifott munkafolyamat ké- 
szültságl tokái, s Itt tá¬ 
rolt nyers- és készanya- 
gukal - szóval mindent, 
ami csak érdekes lőhet, 
fdrndcn inlbrrnáoiős pa¬ 
nelról bívhalé a kiváló 
online belp, amely blpor- 
textffi miilíiniiédíá enoik- 
lopédiakénl nemcsak 
bogy tökéletesen etigairt 
benőinket, deajörép 
okulására még történel¬ 
mi adalékokat is tartel- 
maz. Ez igen kerrekt, így 
a játék frankó lőritanár- 
k^t ÉS tellcghate. 


Ebből viszont már illik egy lúrbetöon működó kike¬ 
lteimet össziedDiHiDnk, ogyanis a Császár bevételt óbaji 
látei egy tartományból, nem kiadást. Kegyének elnyo- 
fésének elsödlegis média a minél jobban prospeiáló 
város, azaz az éves mérleg (a faevételék és a kiadások 
különbözete] minél nagyobb pozüivuma. HelyteitekÉiit 
havonta némi mapánlizetes is dukál nekünk, amit a vá¬ 
ros pémébíl utalnak ki, és rendszerint a sikeres külde¬ 
tésekkel elért raívgunk függvénye [kéibelünk nagyabbal 
hr, de hosszabb távon ócsászári fensége nőm díjazza az 
ilyetén kicsapungásDkatj. A magánkassst nekiajándé- 
kdzbaljuk a i^msnak is, de sokkal cétszerűbb időról- 
ídöre különféle ajándékokkal kedveskedni római fónö- 
künknek, amit egyebkénl el is vár. Ha nincs egyéb sírá¬ 
sa, akkor o-z az ajámfék hölteÉgeilöE Kiggter akár 1l]i 
pontot is javíthat az elégedettsé|én. Egyéb sliAs alatt 
azt ériem, hogy alkalmasint különféle áruk leszállííáal 
kéri egy megadott batá¬ 
ridőn belül jingyan, per¬ 
sze). Mondjuk Zü köcsö¬ 
göt Í2 bónapra- Ilyenkor 
asoniral le kell állítani a 
hocsegök itereskedelmét 
és belyi felbasználteát, 
és bespájzolni belőlük 
(Stockpile), mert ba nem 
olégHjük ki az ökaját, 
akkor a hangulata úgy 
lezdian, mlntaGUX-in- 
dek. Az még nem lesz jó, 
ba haraisdk, A legjob¬ 
ban akkor fuiul be, ba 
az első pénzsegély alán 
kóveteeió két évet is ne¬ 
gatív kasszával zárjite 
ilyenkor náni nrdílods 


újakb esztendőben, h. usque lobeletlon, szóval egy év 
múlva megjolenik 2-S rönml légió, begy megdorgáljen 
bennünket. jHa egyállalán tudunk kaEoimdgol épileni, 
megprábálhaljuk megvédeni a várost - te mindenki le¬ 
gyen npgodt: a Császárnak SCHKAL több légiófa van, 
mint nekünk valaba Is lesz..,) Ez a dorgálás egy RCP- 
HANT bunkó r^e a játéknak: végig kell néznünk, 
amim a csá^rl csapatok szIsztomalEkusn szétverik 
órák óta építgolctt kis városunk ÖSSZES épiletét, le¬ 
gyilkolják az óljukba akadó derék polgáíaünkat, és 
csak e kínos procedúra botefeilévet értesülünk a^ól, 
hogy a Császár egy új, roppant fdnlos pczicloba belye- 
zott bermünkot, aboJ valúszínüleg sokkal nagyobb elé- 
godettségére logirnlt sulgálni, mint belylarlőként. Cá- 
lyarabimk bívják íí beosztásunkat, abul minilon reggel 
üdítő korhée^olásten lesz r^nk, ami tudvalevőleg 
seikenii a vérkerJogést... 
































leül: a gorog tionták egrészt inai 
JelHttHi meg, tte liQs Isgioíiniiak ki sem kellett venidei- 
iik a kaaÉftjáböl - milielirt a görögök Ixadrendlie álF- 
tak, Mas azonnal ki^a irágta őketar sfre a célra 
raidsieresftett idlIátiifiTal, Jó Gá™ éra Wais! 

Vmie a sreielHti szeszét;^ isteeeije. Ajatéklofi 
pillanalnyl kargulalálál lüggcen a kcztisngjlatjanlá- 
savat/riHitásá^l lan etlcglaiva, aaií a iwröns [láza¬ 
dás! cmelked^csökkeBá iendencFáK tK^tyisolja, 

Ai islieiiek; rakanszinvének kiinvására kii mőcHser ki- 
nálkoilk: temgleinokat 
épfHínk nekik, tlletva 
fesztiválckat rendeüsk 
^mukia. Az elscdleges 
termésietdsefi a lenig- 
lem, amilicl több méret 
is kínálktKÍk. KagjfcEib 
|H|]BlÍCÍDkl3ál [t-3(H» 
iní ram igarán ete¬ 
tendő Éjabb kis teiepia- 
iTHkat telbíQii nekik: kl- 
feieietten nagpbbia 
vásznak, Eliber viniiiit 
már mánánT is süksé- 
geltetik, amii kéni^te- 
aek lesíüak bánfásaii, 
íllehfe - he (oáskénl iwm 
megy - Imgartálni. 
Ugyaninak márvány 
szükségeltetik az niáku- 
lumak felhiizásáhoi, 
amik i^nklien kente¬ 
kéit tcmplomekkéirt mS- 
kcdiKk: egy Ilyen min¬ 
den istennél liangulatjá- 
vilc Inléikedést jeleni. A 
feszliváink rendezése 
nem gétnlja a temiilHTM- 
kát, de egy hajnalig tar- 
1ö iiászat mindig |dI jön 
úgy az adatt isten, mini 
3 [énéji bangulatárak ja¬ 
vításában. 

K0ÍEVKF- 
OELEH 

A belkereskedelemrél 
már vüttszátenleMi, de 
igen Idnias lesz a más tartcmányokkal valő cserelme 
i$, cgyanis csak az ebbel szarnmé bevételekből prali- 
tettet a város. Ebhez először is a téikipre kattintva 
kell nyítnenk egy-kit kereskedelmi útvonalat, ami 
VTűr önmagáin te pátu lesz. Szárazlcldl íftvonial- 
nál nansokára bármj^ával érkező karavánok igennek 
meg batáralakon, és elsősorban afelé az árubáz felé ve¬ 
szd; az irányt, amit kereskedelmi kézpeittitak kifelöl- 
tiink. Bár néba azért ellolyegnsk 3 lőbbibez is, céiszeríi 
ide üsszgentosítani az ezgorba szánt cikkeket. Tengeri 
kenskedeimi ítvanal megnyílása után még sükségőnk 
lesz egy vtegarton álló dékkra is, ahnl a kereskedőha- 
Jök lepatkalbalnak, A kereskedelim tanácsadón keresz¬ 
tül szabhatunk utat az iruossrének. Ha van kereskedel¬ 
mi útvonal, akkor in^oitálhaturk egy hiánycikket, Illet¬ 
ve etpio^lhahiok valamit. Mível euccaink belsó fel- 
basziiálásáre te szükség var, eiimitnál megadháliuk, 
hogy mekkora készlet feletti mennyiségei lehet el^nr. 
Egy cikk kereskedelmét term^zetcseB iJámikef te te¬ 
het állítani, sót, túllermelésnél - a raktárak bedugulá¬ 
sát megelőzendő - akar a cikkel előállité ipart te. 
Ugyancsak itt tebet megadni a sgájizalás paramsot, ba 
a Császár valamlliien szállitmán^ obajt tíliink: ilyenker 
a zárakba kerülő cikkeket mag a ptecia sem viszi a 
ketakamata. 


katohiamAb 

Pár lartcmányhan kissé zűiüs körülmények uralkod¬ 
nak, már amennyiben a somsiédság marcona katoná¬ 
kat küld cllcniiiik. Ezektmn a lartemányokban minde- 
nekelóH meg kell teiemteiiünk a legyveripart [vashá¬ 
nyák ás Icgyverkofváos#]. A legyvereket jeiképezó paj¬ 
zsuk a harakkokfaa keralnek, abal egy leg^rtőE és 
egy 'Inunkásbcl'’ újonc kerekedik, aki átvunui a ka¬ 
szárnyába gyakflitatozni. Egy k^rnya egy léglénak ad 
szállási a bámm különféle típus vaEamelylkéhöl, a légiő 
letjG létsáma 15 figura. A katonai akadémia Építésé¬ 
vel gyakorlalszé íégiáink veterán státuszba keriínek. 
Afoíker lelharSiannah a barcl kürtök [lllebre itt dohok) a 
légióinkkal gyor^n el kell vápi a váris halárábairr lel- 
sorakozé ellc^ Hjáit az épiüeleinkliez. A katonák 
Irányítása igen IdegFsPtő: a zászlajukat letűzve adjik 
meg, hova menjenek, ontád ki-kr lőtetelbelien igyek¬ 
szik anafete. Néba-n^a eUevednek atotcákoir, lehál 
a voFHilD sereg igen szérakoitatő ládvány. Megiadbatuiá 
kirőHléfe hadrenddiel is. de einek nincs sok leleirtő- 
sége, ugyaais ellensé¬ 
ges katonába bcteiva ut¬ 
cai verekedés szí iti 
csetepaté alakul ki. Az 
eggres kaftonákná! Mé¬ 
hes paraméter az epés¬ 
ség és 3 morál: az elóbbi 
ronNtlával a derék hadfi 
bajlamas meghalni, az 
utóbbi osőkkeniével pe¬ 
dig visszapuGQlni a tek- 
tarryáha, ahol isak 
hosszas idá tíán beveri 
kr a sziimyi ijedségei. 

Lényeg a léityep nem a 
haro: a pregratn legna- 
gyohb Mssége. 


BYOZBLEM 

A többi Sfm Cíty-klónhoz: hasnnlian ezt a jattot te 
máraz elejin tökéletesen el íebet rorrtani. így tebál 
nem árt előre imgteivezni a leendő városképet. Elsőd¬ 
leges lampont a lemiőlőldek eihotye^edése - kényte¬ 
lenek leszünk ezek üigpéiiy^n kialakítani váresunk 
első negyedelt. Eleinte elegendő csak kevéske lakőne- 
gyed, aztán a bangsülyt arra cctezerü helyezid, hogy a 
lakóházakat a környező épületekkel minéi magasabb 
sláteahsjuttssuk. Ehnéletlleg az lenne az Ideádis, 
begy a bázakhOiz minden közel legyen. Ez persze gya- 
kentiatban itOfn működhet, a cél egy lobelséges optimu¬ 
mot klalakitaiL A i;sá$zártől érkező kiücsöidiől pedig 
mlidenképpen muszáj lesz ke^edehni útronalakat 
nyibif, is egy lehets^es eK|wrtcikkliiez kaposolődó 
ipart kiépftenü. Ha Idáig mükodft a delei, akkor gend 
már nem lehet - ha meg nem, akknr jobb evsősle^é- 
kel venni íj beasztásunkhiKZ. 

A jálikot játsztiatjuk sgy-egy adott várttshan, vagy 
"i::^ajgi''-ben. Az eliblH verzióhan nincs kiilön^bb 

a kíiiőnbiző természeti és politikai kürnyezetben 
levő tartományokai a végtelenségig kemmandíitzhat- 
juk, az utpbbiltaB vtezoBlfolyamalc^n baladuhk előre 
a lartcmányokban és a langlétián. Atovábbjiitáishoé el 
kell érnünk egy bizonyos lÉlekszámot, tov^bá megte- 
isFő ainbt kell hoznunk a kultúrál jtemplnmck, ektaté- 
sí és szórakictatasj Intézmények), az Import/eipnrt mé¬ 
retéből adódó prosperitást, a visszavert támadásokkal 
a békét, és a bőséges ajánHÍékokkal a császári kegyel 

muMMA amiAtME 

Hellemes kis játék ez a Cae^ III, méghozzá szinte 
minden vcnatkisásában. Az Intn videó otatl egy kö¬ 


zepes vödör pnpeere már ism. biztos, hogy eíég, de já¬ 
ték közben te minden apró eseményről egy-egy vidBŐbe- 
Játszás Is megemlÉkedk. Az Mpne hetp előtt teíles 
mM^ben te a kalapéi, és ugyanez vonatkoipk a kezs- 
löíefületre is. A logikai egységekbe remlezett ikőnokkat 
minden pranG azonnal elérlwtő, a tonécsadők pedig 
tökéletesen Intormálnak, hogy ml te lenne tenrletükön 
a teendő jde az Overlays ikonnal vizuálisan |$ meggyő¬ 
ződhetünk. begy milyen eredményességgel lénykediiik 
az étet bármely teiütetén). A keiejésnek egyetlen bát- 
lánya, hogy mindíf csak tiszta terepre lehet építeni, te¬ 
hát beépített helyen etőbtr lakarítanunk kell az ^val 
[ez leheteti voloa eulomatikis). Az t(K4'7ÖB lelbon- 
lásá hi-Golor látványra pedig igazán nem lehet panasz: 
tatán a Settleis És lá^E jőtékeny hat^, hogy az 
egész város ÉL. A kolosszeumban látjuk a gladiátoro¬ 
kat, a színházban a színészeket, ráadásul az utcákon 
nemcsak aiuk mászkálnak, akiknek ntt dolguk Is van, 
hanem mindenki [például az oroszlánidimtár te kihozza 
néha Léét megjáraitm]. Minden poFgáinak saját szemé¬ 
lyisége [legaláhhis neve) van, és juhfa ctickre mindig 


valami ötlettel szolgátitek, hogy ntt kéne művelnünk. 

Külön dicséret jár a zenének, amihel nincs sok, vtezont 
3 szerzői gondoltak arra, hogy mívet egy parU órákig 
tart, szegény jáléknsi ne kergessék ki 3 vHágbö^ a 
hangokkal. Egyetfen gyengébö pairt a harc, de a sok 
jópoet melleti ezt hajlandó vag^ elnézni. 

Calfbof j 


... ÉS AZ ISIESmK 

Az isteneket marhára bírom. A remaiaknát valtak aép 
számmal, de a jálékbas csak Öttel kell lőridnünk - 
azokkal vteDKit nagyon: ha elégedeflék yelönfc, kölőn- 
féte kellemes dolgokkal lepmek heoniinkel, dé ha meg^ 
haragszanak ránk, csúf dolgokat müvelEi^. 

Qmw a teim^enység isleinöje. Ha haragszik iánk, 
akkor dpisztítja a termés nagy résziét, jökedvÉbmi' vi- 
szoet megdupEázza a kaja beérésén^ sdességét. 

ümiibai aiTÍe poriad iHetzs ha 
nem is a iiafmkal^, jíemára 
vsfss ÍBíátátan én » etíenség 


VÉríagjf^té vihOal bhféfrkíi 
Sörőgöiácéí é$. hgefésig birkáitkal. A 
PfáiB {eisó} Légié priatáo szerepel 


liptac a leo^ tetene. Eleinte nem UH foolcs, n- 
srenl rügtöfl azzá lállk, mihelyt tengeri kereskedelmet 
indítmik: ha haragszSr, eteültyszti a hereskedohajókat, 
és egy darabig nem látjuk őket, kedélyes hangulatban 
jó szelet ad. és sűrűbbel látiprtnak bennünket. 
mamfí a kereskedők istene (és méHesleg atohrajc- 
ké te, de lofni ebben a játékban nemszükagG). Ret¬ 
tentő haragja e raktárakban levő árukésztetek egy ré¬ 
szések lenyűlÉsáhán nyilvánul meg, elégedettsége pe- 
őig Í9y, hogy hírben íj késietek jelennek meg. 

Hm; a háboni Istene. Na, ö a kedveiKem: tenmésze- 
tesei a íégiók mováljára te jeíentG hatást gpknral, de 
vannak jobb bíása is. Asszem a campaign negyedik 
pályáján eíT ioragök által tehetett tertománytan 
szeiepettent, ahol te etóbb-utóbb marcona hellén harco- 
szoszok trappcbiak épülő várasfcM léte, hogy ezi ^ 
ígéretes folyamatot meggátoljak. Az egyik nekifutásra 
Mara igencsak megCFicH iám, és a ronda goraguk már 
akkor megjelentek, amikcir még nemhogy egy léglőt, de 
egy kaszüiyát sem épíleftetn még [egyébként ha ha¬ 
ragszik, akkor a nyugodt tartemányokban te csinátbat 
lázadékal j; a következő prébálkozásnál vtezorTi erősen 
kerestem kegyeit (annyira dfiliglrted volt, hogy stolsá 
tetefimbeszélgetésönkkor énteklödön, hogy hogyan 
nű^lbetne be a osaladomba], aminek ígER kellemes 
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A Bairage egy tipikus pélilája an¬ 
nak, miiyen tükeJetesen gyors és 
élethű képet tuti magjeleniteni a 
3Dfx Voodoo Graphics és a VoadooZ 
technalogia - jelentette ki Greg Bal- 
f-jaril, a 3Dfx Intefactive elnöke. Ha pe^ 
dig ő mondta, akkor az biztosan úgy is 
van. Lássuk akkor, hogyan is néz ki ez 
az áliítólagos etalon, aminek példát 
kellene statuálnia. 

A Sarrage első nekifutásra egy 
szimpla lövöldözős anyagnak tűnik: 
egy lebegni és víz alá merülni is ké- 
) ultrámodein repülőben ülünk, s 
I mindenféle tankokat, repülőket, heli- 
I koptereket kell kilőnünk, A helyszín¬ 
ként szolgáló hegyes-domhos vidék 
valohan nagyon szép, olyannyira, hngy 
aki az 5-ös szitttű grafikai részletessé¬ 
get kéri, annak mindenképpen egy 
PH/4fI0-as proeesszorraí kell rendel¬ 
keznie.,. Ho sebaj, azért még a 2-és 
részletesség is egészen pofás - tulaj¬ 
donképpen csak fákból és egyéb te- 
reptárgpkhól van kevesebb - és így 
még egy P133-a$on (persze 3Dfx kár- 
t^val) is élvezhető a dolog. Szóval 
tényleg nagyon frankók az effektekj a 
) vize tükröződik meg 
Idántszöveg nem ha¬ 
zudik. De... A grafika 
r még nem 


nek hozzáférhetők. Szelektálni magya¬ 
rul csak azok közül lehet, melyekre 
(az adott nehézségi szinten) már egy¬ 
szer el jutottunk. A pályák külőn-kölön 
kiválasztása mellett van bajnokság Is, 
melynél a bevetések sorban jönnek, 
és a gép contínue-kat számol. Ezen 
felül a Barrage-et hálózalban is lehet 
játszani, tehát van deathtnatch lehe- 


meg kell semmisíteni. A portál az utol¬ 
só eéípent után jelenik meg. A negye¬ 
dik futam Chicagóban zajlik; itt szél¬ 
hámos rondőrökre kell vadásznunk. 
Végül az ötödik pályán egy sziget körül 
kell rendet tennünk: először össze kell 
szednünk a nukleáris fegyverünk al¬ 
katrészeit, majd azzal megsemmlsíle- 
nünk az ellenség szuper-fegyverét. 


plazmafegyvert szerezhetünk be. 
Lehet, hogy ez az ismertető most egy 
kicsit száraznak tűnik, de ezúttal ez 
nem az én hibám. A Barrage alkotói 
meg azzal sem fárasztották magukat, 
hogy valahogy nevesítsék az ellensé¬ 
get, nemhogy kerattörtánettel. És saj¬ 
nos nem csak ez az egy gond van vele. 
Legfőképpen az irányítás nem tet- 


‘Béfa, búja, bifíeE’’ - őe nm 
/Síi ¥étas a titmk. ha az Ssszs- 




Sít feívesszSk, mert ínsgfEisfíik 
a páriái s mi már mstátik is a 




kö¥etk$xő páiyéfa 
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&f é hásf fí^itvia íiBm 
aispia é^Hették. 


■índenl Megmoit 
dóm őszintén, elő¬ 
ször igencsak ne- 
pfív felhanggal 
akartam írni a 
játékról, ugyan' 
is valahogy ne¬ 
hezemre ju¬ 
tott álvinni 
sál csak az 
első pályát 
rs - még a 

legkönnyebb fokozaton Is.lMílyen 
marhaság, hogy csata közben lejár az 
Mő! Aztán rálŐLtem, hogy bennem van 
a hiba. A Barrage ugyanis nem egy 
sfaoot’em up, hanem egy versenyjáték. 
A legfőbb ellenségíink nem a felénk 
lövöldöző tank vagy helikopter, hanem 
az idő! Tulajdonképpen nincs is olyan, 
ingy felrobban a repülőnk; ha az ener- 
fiánk nullára csökken, csak annyi tör¬ 
ténik, hogy pár másodpercre visszahő- 
kolunk, és elveszítjük az uralmunkat a 
gép felelt, de utána ismét minden 
rendben. A pajzsunk egyébként folya¬ 
matosan regenerálódik, így ez az eset 
is csak akkor fordul elő, ha folyama¬ 
tosan találatok érik a gépünket. 
Egyetlen cél van tehát; az adott kül- 
%tést határidőn belül befejezni. 
Ötfajta környezetben indulhatunk - 
pontosabban először csak egyben, 
mert a pályák csak egymás után lesz- 

ál fU&tiéttiefi 

i rasaiióask kifejszstten irf, 
ia Ijfidíacsosabb iss£ 


Lésihsfc 3 kiasszikus westeraak 
mlatéiéra: vsiaa ki kap ilSsiSr 3 
fakétáfttaz? 


Seg IS. 

De most 
nézzük inkább 
a küldetéseket] 

A már említett füves-fás vi¬ 
dék csupán az első küldetés 
színhelye. Itt csupán vilfugé 
bójákon kell átrepülnünk, 
majd az ezután meg jelen ö 
portál gyűrűjét kell szétlő¬ 
nünk. (Felhívnám rá a figyel¬ 
met, hegy az egyik bója az alagútban 
van.) Ha végeztünk, a portálon keiesz- 
tüt távozhatunk. Ez egyébként a többi 
pályán is hasonfóképpen van. A máso¬ 
dik helyszín egy hosszú alagút, aminek 
a végében egy generáturt keli eJpusztí- 
tanunk. Itt sokat számíthat, ha sikerül 
átsurrannunk a le¬ 
csukó dé kapuk 
alatt. És így nem 
kell őket szétfőnünk 
a lézerrel. Vigyázat; 
az energiafalak ro¬ 
hamosan lecsök- 
kentik az időnket! A 
plusz időt adó ho¬ 
mokórákat lehető¬ 
leg vegyük felf Har- 
madszerra egy ka¬ 
nyonba látogatunk, 
ahol egyszerűen 
minden cétpntot 




A hajónkon alapban két fajta fegyver 
van, de ezek mellé még vehetünk feí 
újakat - sőt, szükséges is, hiszen a 
vaskapukat például csak a lézerrel 
tudjuk megiékelni. A gelyószőré he¬ 
lyett lesz tehát a fézer vagy az atom, a 
célkővetős rakétáink mellé pedig 


A hámBköta íemé^atesan 
ESyaiieít WiaSS-spfitfkáEiátáf ssm | 
Aíinifúzkat: a szakásíól sítiföeB 
itt atlja az időt, ás i/asíi 


szett. Az 
egér beállí¬ 
tása már ele¬ 
ve nagyon kö¬ 
rülményes: mu¬ 
száj meilá saját 
billentyuzet-hi- 
osztást készíteni, 
az érzékenységre 
vonatkozó adatukat 
pedig a programon 
kívülről, indító para¬ 
méterként kell megad¬ 
ni. De akárhogy is 

ügyeskedünk - mivel a gép ugyanúgy 
reagál a mozdulatainkra, mintha bil¬ 
lentyűket nyomkodnánk - az egér tö¬ 
kéletesen használhatatlan. Márpedig 
egy ilyen játékhoz mindenképpen egér 
kellene. 

A Barrage tehát egy szép játék, de 
semmi több. Ahhoz túl egyszerű, és 
tói kevés az öt pályája, hogy ennél 
tíihhet 1$ meg tudjak róla áliapítani. 
Felejthető darab. 

V.Z. 


j^ctiwimiott^anga GrltK 
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mi gyaÉDílatot igéfiyel usfaflis $aJnálalQs ládias hangulata, de talán mégsern óhaj- 
mudűD ember eiil tétierbirása (£NC) véges: tanah túl sakan m in den kü Idelés előtt 
gonDsa saankefdk néfkiit max. 63 egységnyi máslél érát szorahoani ezzel: akárcsak a 
sályt cipelhetnek, amiből ugráseél már ele- toborzásnál és a felszerelésnél, itt is el 
ve leJÖR az ejtne rnyő 6 pontja. Az ősszte- lehetmenteni és az ü|abb küldetésekre 
hecbírasnál azért töhb cuccot Is elvlhelOnk vissza lehel tölteni egy^egy beállítást, 
a bevetésre^ ugyan is két 50-es űrméretű sit* itt már alapban el van rnentve bárom 
tar^lyba Is pakolhatunk, amit majd szépen speciális célra Ssszeválogatotl osztag, 
utánunk szarnak a gépen maradd fiák - Miután ilyen szépen megvagyok, kíta- 
csak győzzük majd megkeresni,A problé- Falhatjuk, hagy elzavarjuk a fiúkat a gya* 

ma már csak az, h ogy a bevásárlást csak korldterre, azaz "ha dgyakorlatot” indí- 
elégge üli eteden végezhetíűk, agyanis a tünk (ami nem biztos, hogy ]d Ötlet, mert 

cuccok ráaggatása az embensínkre egy má- néhányan már eleve sebesülten térnek 
sik épPlelben történik - hagy 
vajon miért nem lehet a fel* 

tankolt tárgyakat azonnal a ■ E 

kezébe nyomni a Itöknak, 2 ” 

csak a jóisten tudja... ^ 

fl szállásmesteméí szerel' ^ 

hetjük fel Itainkat [rrindenféle z £ 

holmival, ami nem fegyver, hé- _ ^ 

hány alapvető dolog már eleve E 3 ^ 

rájuk van aggatva (például igen ki- E ^ 

nos lenne, lia valamelyik harci láz- £ E _ 

bán égő deszantosunkrót ugrás £ 
közben derülne ki, hugy elfelejtett £ 
ejlöerniyűt berni magával), de ^ ^ 

tulafdonkippen szinte min* 

denre szükség lesz, mert ^ 

hiányuk egy csomó bar* rr^ 

ci tulajdonság csőkké- ^ 

Résében fog megnyilvá* 

ímlui. Az ejtőernyős rop- £--££= 

pánt Komoré, ha nincs nála ^ 

élelem, víz, cigaretta, váltás ru- 7 £ 

havagyéötéKletéstermészoia- - ^ 

sen nem baj, ha van nála iránytű _ ^ 

is. Alapvető fontosságú, hogy vi- E ^ 

gyünk magunkkal térképet (a biz- ~ z 

tonslg kedvéért többet is), ugyan- - z 

is ennek hí^n sem födjük behívni = £ \ 

az eligazításon látott stratégiai £ 

térképet, és úgy kicsit kő- 

rülményes lesz megtalálni a ^ 

célpontot. -E 

Fegyverek közül lehetőség - > j, ■ ! n ■ » ■ ■ 
szerint minden katoná¬ 
nak legyen pisztolya, -I -1 j Tk * 1* 

valamilyan kézifegyve- IflJ 

re (karabély vagy gép- J-UiO l- Z-XXl-J-f'-/. 
pisztoly), és kézígrá' 

nálfa, a nagyobb hatásfokú fegyvereket pe¬ 
dig értelemszerűen a speciális képzettség¬ 
gel rendelkező fickókra aggassuk rá. Hem 
árt elolvasni az eligazításnál, hogy mi í$ a 
bevetés elsődleges és másodlagos célja, és 
aszerint összeállitani a különleges felszere- ^ 

lést: nehéz lesz ugyanis felrobbantani vala¬ 
mit, ha például nem vittünk magunkkal - 

elegendő - robbanéanyagot. Kellemetlen _ 

meglepetések elkeml^ végett jelezném, H 

hegy minden egyes lőfegyverhez külön mu- ' 

níciőt is kell vételezni... 


A z USA hadseregének talán legzürösebb Nevezetesen az, hogy a multiplayer játé* 
tóiiénefű csapatteste a 101 , “Serea- kott kívül csak küldetéseket lehet látszani 
ming Eagles" légideszant hadosztály. - campaign náae! Scenarickból is azért lé- 
1 S42-ben a lakúit meg, rá egy évre átdobták nyegesen többhöz van szokva az avatott 

Angliába, és többek közt ők nyerték a nemes stratéga - de ezt csak addig kévéséi 11, 
feladatot, hogy a D-napon négy órával a amíg meg nem tudja, hogy meddig tart 

partraszáI lás megíndu fása elotí egy ejtőer- egy. Utána már sok is tesz... 

nyes hadművelettel megkezdjék az inváziőt. 

Egy olyan hadtnívelettel, amit katonai szak- tíBLL ESY CS.^ATt 
érlók előzetesen kb. S0-90%-os veszleséggel 

kalkuláltak... A későbbiekben sotsdöntő sze- A játékbao kicsiny, szakasz mérefjű egy- 
repet kaptak Montgomery félresikem It Mar- ségeket (max. 16 fő) fogunk homiwandíroz- 
ket-Garden hadműveletében, amikor egy híd ni, de pánt ebből adódóan minden egyes 
egy kicsit túl messze von - és természetesen tagjának feijesen onáilő Kemélyísége is 
kaplak a nyakukba akkci is, amikor a halál lesz. Az első feladatunk, hogy a legénysé- 
ctven órájában utoljára nukídurálta magát a gi és a tiszti barakkokbati vidámkndá né- 
WehrmachtazArdennekbeíi.EzcsakalLvi- pékből összetrnmbítál juk a csapatot. A 
lágháborús listájuk, elit alahulatkéDt az USA sárga névvel jelzetteket lefiet efhappojní, 

későbbiekben viselt csúnya dolgaiban is hő- a zöldek már benne vannak a csapatban, a 

ven kaptak szerepet. Az Empire legújabb feketéknek pedig más bevetésen akad 


^ Kiehiuvw: 
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Stratégiai játékában a Vijjogó Sasok D-tapoi dolga. Egy katonára kattintva megjelen- 
végrehajtott akciói elevenednek meg, olyas- nek alapvető tulajdonságai (tapasztalat, 
féle feldolgozásban, minf mondjuk az Eidos intelligencia, erő, satöbbi), az ezekből 
Gommandosa, vagy az SSE Soldíers at Warja. kalkulált harci jelíemzől, valamint külön- 
Az egykorú visszaemlékezések szerint nem leges skilljei. A WS és TS a fegyver- ül el¬ 
volt kimonduttan szórakoztató dolog ejtoer- ve kézigránát ügyekben való Jártasságot 
nyösoek lenni a D-napon, mert az éjjel fél mutatja, de ezeknél jóval fcnicsabb a WT 

egyker kezdődő hadmővelet már a ledobás- által mutatott különleges képzettsége. Ez 

nál totális káoszba lulíadt: a katonák a vak- háromféle lehet: géppuska, páncél ököl és 
sőtáf be u grottak, és fogalmuk sem volt, robbanóanyag ok. A sp ecf ál is képzettség 

hogy ugyan hova is fognak érkezni - láadá- igen hasznos lesz bevetés közben; egy rob^ 

baotási szakértő 

BgffBBOTlIi.ÁlJjlJlJ.ilJjafM; ÉRI űl például barma d- 

^ ^ - T ^ ~ "V' töltettel taka- 

rfj i [(íf i l(|ií1í i í[ | íil[ l fa(í: ii l(|lt li m'í;t :y;:^ rít el egy objektu- 

"'--J v-i. • "■ :1-^, miit. mint moniljuk 
■ -1 ° ^ egy amatőr. Fontos 

' * szerep jut a német 

- . . vagy francia nyeiv- 

- tudásnak, mert tol- 

• ~ ~ ' Mir.™d ^ mácsolásukkal al- 

%'V.V" ;í[; kalcmadtán kíkér- 

^ ,.í=st=-— . 1“ T=h ;^lr dezhetjükahadt- 

_ ; ■; !!! foglyckat, eiolvas- 

' i!j hatjuk az elesett 

- - !5 németeknél levő 

í; ! . .- — iratokat, illetve 

, £ , T i ' ' ^ fontos ífiformáció- 

— ~ - "''" kát szerezhetünk 

francia partizánok- 


/|f|/V0FA/KI A HELYÉREi vissza), vagy kihajtjuk őket a reptérre, 

mert már várja őket a napfényes {illetve 
A fegyverraktár melleti teherautó az As- kezdetben holdfényes) Normandia, 
sembly Area, ahol a fegyvereket és cuc- 


sul roppant kellemetlen lehet az ismeretlen 
távolságban levő fold felé lebegtiE, amint a 
földi fngadőbizottság nyomj efzai repkednek a 
kiváló célponlol nyújló ernyők körül. Ennek 
megfelelően az ^ elég gagyira sikeredett - 
íntro is egy sebesült normandiai rémálmát 
mutatja be, majd a főmenübe csöppenünk, 
ahol igen kellemeUen meglepetés fogad. 


tél vagy helyhéliéktől. 

HÉTVÉEi BEÍ/ÁSARLAS 

Ha a csapat megvan, neklá!Ihatunk feldí¬ 
szíteni őket külDnhöző cuccokkal, ügymint 
fegyverekkel és különböző felszerelések¬ 
kel. Az ideális összeállítás kiválasztása né- 


cokat szétoszthatjuk az embereirrk kö¬ 
zölt Ahogy az előbbiekben, ezt is lehet 
automatizálni, de azért jobb, ha nem a 
gép találja ki, hogy az ütősebb fegyverek 
kinél legyenek. 

Talán a szerzőknek Is feltűnt, hogy 
ugyan csapatunk összeválo gátasának és 
felszerelésének megvan a maga kis csa- 


HOPP! 

Felszállás előtt meghatározhatjuk az 
ülésrendet. Ez "roppant fontos” dolcg, a 
kézikönyv szerint ugyanis ”a légeibérítás 
megrongálhatja a gépet, és a túlélésre an¬ 
nál nagyobb esélye van az ejtőernyősnek, 
minél közelebb ül az ajtóhoz." Meglehet, 





SZe KBYTE 


ror^r 




tAmabAs A BOiár mJBi/ 


hogy ez fedi a vafoságol, de abszolilt nem 
ez lesz a legnagyobti gond. 

Az ugms roppant szórakoztató dolog lesz, 
de végeredményét tekintve sokkal inkéllb 
idegesítő. Az emberkéink az ültetési só t' 
lend alapján egyenként egraoak és egy 
Mckis f ilmbejátszás tudatja velütifc, hogy 
hogyarr sikerült a fűidet érésük. A "bizton¬ 
ságban leérkezett’’ üzenet például nem 
i^án sürin szerepel. Annál gyakrabban 
sérülnek meg leérkezésknr. Néhány ejtöer* 
■|^s elszakadhat az egysénél, ezeket a 
környéket bebéklászva a későbbiekben új- 


Foldet érés után mindig szép sorban fog¬ 
nak lépni embereink (már amelyik még 
megvan). Minden egyes parancs bizonyos 
szánÉ akciópontot fog logyasztani. minél 
bonyolultabb annál többet. A parancsokat 
a jobb gombbal elértietö Ikonmenhal ad¬ 
hatjuk ki. Az oIsD dolga minden lickónknak 
az, hogy kikecmeregjen az ejtőernyőből. Ez 
a mővefet több mint 40 AP-ba kerül, tehát 
vagy három köriin keresztül fog t^ni 
(késsel felszerelt embereinknek feleannyi 
ideig). A parancsot nem kell minden 
kör elején kiadni filyenkar mindig 
^ újra kezdi), a zöld színű folyamatos 
H akció gombot kell használnunk. Ej- 
3 töernyöseiflk háromféle mozgásra 
i képesek; futoak, sétálnak vagy 
X kúsznak. Nyilván ayílt terepen egy 
3 körtsen az elsővel lehet a lég- 
3 messzebbre jetni, de ilyenkor az 
^ emberünk nem ér rá figyelni olyan 
= apré^okra, mint az aknák, amit a 
H vefidégszsretö germánok igen sú- 
3 rún szórtak szét. Aknára lépni nem 
~ egészséges, ráadásul az aknák- 
rrak me^an az a kellemetíen 
szokása, Imgy nem csak 
1 azt amortizálják, aki lá- 
jek tépett, hanem a ható- 
távolságukban levő mi n- 
den ambeninket is fás per- 
^ sze németeket is). Az álló cél- 
= pont nyilván jebban tát, mint 
i mondjuk a guggoló, vagy fekvő - 
3 de természetesen nagyobb célfelü- 
~ letet Is nyújt az ellenfél lesípuská- 
= sainak és az arra járó aknaszilén- 
X koknak. Sebesült társaikat az ejtő- 
= ernyésök a szomszéd pozícióban 
állva elsősegéfybenrésze^the- 


■ ... mert ezek azért 

^ a Gommandosmoh 

nem igazan sa- 

'S® .1^ . r■ . . sieRPkaCfoss 

Cambatok miirtáiá- 

^ OI.E » tim ta prétiálták meg 

- -i n imitálni, hogif a 

PÍ'.t; .1t -.r JÍm ^ I harcmezőn nem 

-1 .r. " szemelytelan csa- 

I pattestek, hanem 

ftMKi önálló, egyes em- 

uSB öerek harcolnak, 

- - ---_l de a végeredmény 

be kerül, de nyilván pontatlanabb is. Az nem ostromolja az egeket. Az emberek és 
persze gond, ha etfogyott a töltény, illetve a cuccok osszeválogatása igencsak 
eltört vagy elakadt fegyver, de mond|uk az hosszadalmas és körülményes feladat (már 
utóbbi esetben meg lehet javítani néhány amennyiben érdekel, hogy ki mit visz ma- 
AP fejében. Kellemes móka a hullarablás gávatf - igazán nem ártott volna valahogy 
lehetősége: az elhullott fritzeket átkutatva összevonni, ráadásul minden egyes ember- 
fontos katonai iratokra lelhetünk, de a ne/tárgyra kattintás után mindig egy exitet 
csetebere ikonnal a cuccaikat is hadizsák- is keli külön nyomnunk (egy jobb click 
mánnyá nyilváníthatjuk. Ugyanezzel az nem lett volna egyszerűbb?). Való igaz, 
ikonnal lehet egyébként cserélni két kato- hogy egy iégideszant hadműveletben tény- 
nánk, illetve katona és egy tartály között, lég vannak veszteségek már az ugrásnál 
vagy egyszerűen csak lepaknlni a földre. A is, de azért kicsit idegesítő, hogy rendsze- 
tűz alatt levő embereink hajlamosak megi- résén az dereim fele érkezik célba, és 
jedfti, pánikba esni (néha megadni magú- rendszeresen azokat fújja el a szél, akinél 
kát), illetve ámoktutást rendezni. Ilyenkor a robbanúairyag vagy a térkép van. Amikor 

^_ meg az akcióba 

csöppenünk, ez 
idézőjelben 
értendő, mert az 
biztos, hogy nem ez 
a legpürgősebb já- 

^ ték, amit ezídáig 

^ ' láttam. Nem biztos, 

hogy rossz ötiat 
volt a Ciose Com- 

*1^^ balokkal szemben 

körökre osztani a 
játékot, de a moz- 

Q, JT itoris 1^7 w gás a kevés AP mi- 

* < f. it a o ap att nagyon korfato- 

- T; ' íf ^ TJ' Ű zott, és az nevetsé- 

^ _ ges, hogy mindig 

ugyanab^n a sor- 
rendben kell lépni az embereinkkel. Egyéb 
apró martiaságokat kár is sorolni, marad- 
junk annyiban, h(^y a tényleg nagyon jó 
zenét leszámítva igen közepes egy játék 
ez, különösen ha a piacon iévlí konkuren- 
4^ ciálhoz hasonlítjuk. Sajnos csak türelmes 

fanatikusoknak ajlnlható, pedig a témá¬ 
ig bán lényegeseo több volt. 


ra bevehetjük az egységbe. Azokat rrtár ke¬ 
vésbé, akik végérvényesen eltévedtek, 
nem nyűt ki az ejtőemyoíük, vagy már röp¬ 
tűkben lelőtték őket a fritzek. Ugyan a sé¬ 
rülések rendszerint nem túl súlyosak (azaz 
az akcióban még használható a fickó), de 
azért igen sajátos húzás a játéktól, hogy 
rendszerint a csapat egyharmada érkezik 
meg épen a célterü leire. Ugyanez vonat¬ 
kozik a plusz cuccot tartalmazó tartályok¬ 
ra is: hit eddig még egyet nem találtam 
meg - mindet elfújta a szél... 


sabb parancsíkon a szem, amire az ejtűer- nem tudjuk irányítani őket, de a pánikot a 

nyős hirtelen kiegyenesedik, és gyorsan Motivate paraecpsal csíllapíttiatjuk. A kis 

korbepillant. Ezzel még azelőtt kiszúrhat térképen csak a terep egy szektorát látjuk, 

egy ervlövészt, mielőtt az egy barátságos ami csak töredéke a teljes harctérnek. Egy 

sorozatot intézne hozná (mozgás előtt te- szektort bizonyos szélein el lehet hagyni, 
hát nem árt sűrűn használni). Tüzelni az viszont új szelítorra csak akkor vált a ma- 
aktuáüs fegyverrel célzott lövéssel és te- sina, ha az összes életben levő emberkénk 
rütettüzzel is (ehet, az utóbbi kevesebb AP- kigaloppezott a képernyőről. 
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K aláznak lenni rendszefint igen 
szárakoztatá, bár kissé megtei' 
heFő mulatság. Ez kideriiliiatett 
mondjuk gyermekkori nlvasmányaink- 
bűi {Tóm Sawyer és Huokleberry Finn 
Mark Twaintol), gyermekkori C64-es 
játéka inkbél (Píratesi Síd Meiertot}, 
vagy akár a PC-s kalandjátékok (fí)ös- 
korából (Tke Secret of Monkey Island 
a Lucasartstol) - vagy akár a jelenből 
is, hiszen Guybrush Tbreepwood ka¬ 
landjainak harmadik felvonását nem 
is oly rég kapar!nthalták kezűkbe a 
szerencsés rá-kalandorok. Beszívni a 
nyílt tenger sós illatát, kincset ke> 
resni a Karib-tenger feltérképezetlen 
szigetein, vagy egy üde magánvállal- 


fSTUÍ 

már nem J 

igazán ked- ■ 

vei a leendő 

kalóznknak, de a mitnkanélk ül iségj 
hullám és a nehéz gazdasági helyzet 
azért nem zárja ki, hogy Nlck koma 
naphosszat a tengeri magánvállal¬ 
kozás’’ fentebb említett diszkrét bá¬ 
jairól ábrándozzon. Talán vajmi való¬ 
ságalapot nyűjt ezeknek az álmoknak 
az a legenda, amelyről az Intro mozi¬ 
ban feltűnő csúnya néger jósnőtől ér- 
tesíilíink. Kezdetben (vagy legalábbis 
e történet kezdetében} vala Redjack 
kapitány és az o vidám Brethren név¬ 


spanyol hadihajók kűzill ugyan az eh 
sőként feltűnőt még sikerűit a tenger 
fenekére küldenie, de a továbbiakban 
rárontókkal szemben már alulmaradt, 
és legénységéből csak néhányon él¬ 
ték tői a vereséget. Köztük az áruin 
is, aki befújta a spanyoloknak a 
Brethrent... 

Erről persze főhősünk csak hallo¬ 
másból éftesőlhetett a kies Lizard 
Pointon, miként arról ts, hogy egy is¬ 
meretlen jóakarója néhány bér> 
gyilkost küldött elpusztit^ra. 

A játék kezdetén a tengerparton . 
üldögélve tafálkozuak vele {már- k 
mint főhősünkkel), amint ábrándoz- ^ 
va nézeget egy palackba zárt hajő- 
modellt. Mível ez hosszalib távon 
nem túl épületes szératiozás, idővel 
visszatér a városkába, ahol érdekes 
események kavai|ák fel a szurko hét¬ 
köznapok állővlz^ egy ka¬ 
lózhajó kötött ki az 
öbölben. Ahogy 
visszaindul az 
erdőn kérész- 
töl, észreveszi, 
hogy egy mére¬ 
tes szabi yávaf 
felszerelkezett 
fekete csuk¬ 
lyás alak oson 
utána. Mint ké¬ 
sőbb kiderül, 
abból a célból, 
hogy a szabi yá- 
val jelentős tő¬ 
rést okozzon éle- 
tőtjában. 

A város széfen álló 
házban kedves bá¬ 
tyánk azzal fogadja 
csekélységünket, 
hogy épp Ideje len¬ 
ne munkába áll- . 

nőnk: az egyetlen 


alkalmazottak felvételére - már 
amennyiben azok elég képzettek a 
harcban, továbbá kézzelfogható tanú*^ 
bizonyságát teszik bátorságuknak. Az 
első feladatunk tehát az, hngy meg¬ 
felelő jártasságra tegyünk szert a 
kardvívásban {ebbe beletartozik az is, 
hogy észbontó sebességgel ugráljunk 
el a hozzánk vágott rumosilvegek 
bEqI], továbbá megöljük az öbölben 
kószáié vérszomjas cápát. Miután 
iyJe nevű kiképzőnk elégedett a tel¬ 
jesítményünkkel és Justice kapitány¬ 
nak 1$ felmutatjuk a 
y cápa egyik fogát, 

. ^ már fedélzetre 

A ' ; Isszállha* 

^ tünk, hogy 

^ végére 

járjunk a 

V Brethren 


kozás {"privateering") keretében adó¬ 
mentes jövedelemre szert tenni kü¬ 
lönféle kereskedóhajúk rakományá¬ 
nak átvállalásával - mi is az, 
ami jobban bearanyozhatja 
ezt a szomorkás novem¬ 
bert?! Talán nem is 
csoda, hogy 

egyes 


re hallgató testvéri legénysége, akik 
elsődleges feladatuknak tekintették, 
hogy lépéseket tegyenek azon spa¬ 
nyol gályák menetsebességének fo¬ 
kozása érdekében, amelyek a dél- 
amerikai gyarmatekfól összehará¬ 
csolt kincseket szállították az Óhazá¬ 
ba. Bármely ilyen gálya ugyanis re- 
kordsebességgel hasította az óceán 
habjait, mihelyt a horizonton meg¬ 
pillantotta Red- 


zonhetedik életévét éppen csak he- kapitány és vidám 
tSltgtt feménytetjes ifjoficot alakít- kompéniá|a hajóját. A Brethren tár¬ 
juk, aki csendes unalomban éldegél saság azonban nemcsak a tengeren, 
egy elhagyatott sziget, Lizard Polnt hanem a czárazfötdön is feiattébh kó- 

nevü városában. Igaz, hogy ugyan a tes hírnévnek örvendett, hiszen nem¬ 

hely {a La Manche-csatorna) ás az cpft a nyílt vízen, hanem a kikötők- 
^ ben is megpróbálta 

-■ ' ' _ leven ni a terhet a 

spanyol logisztlku- 

^SÉjsjB sok válláról- Az 

egyik Ilyen vállalko- 

_ zásuk azonban kissé 

‘ kellemetlenül sült 

Í( ' ifc ' el: ugyan a nemesfé- 

mek már Cartagena 

sen a Brethren haj D- 
' r m vándoroltak, a 

^ kalőzhajó már nem 

^ y -^1 tudott időben olajra 

—^ 1 lépni: a lesben álló 


munkalehetőség 

per pillanat a kikötőben horgonyző 
kalózhajóban nyilvánul meg. Hasonló 
ötleteket tár elénk a városka főterén 
grasszáló Eilzabeth nevű hölgy is, 
akit a meghaldogufi 
kedves papa hitele¬ 
zői szorongatnak, és 
anyagi boldogulását 
csekélységünk ka- 
lózkarrlerjétől remé¬ 
li. A kafózhajó par¬ 
ton található sze¬ 
mélyzetének egy ré¬ 
sze ugyan kissé ha- 
rálságtalan hangu¬ 
latban vart, viszont a 
söntéshen horgonyzó 
kapitány hajlandó¬ 
nak mutatkozik új 


legendájának, a kincs hoMétónek, to¬ 
vábbá az áruló és a lemészárol ásenk- 
ra törekvő úriember kilétének. Ez 
vagy három CB-t vesz majd igénybe,., 


re/rditeii van, /tagf a íspf- 
tí/ijf íéfíféfj/ ér d piiít, és Jíáté s 
dereká/g a csapos, ée az nrár aenr, 
hagy egy sM/t aőveszíeít a íébía 
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i ítatáit éífíEktlk e síkml 

kittíffások: fiíöveí nmcak a ksíé 
Bs a tiim$^ves mesierÉvé vátík, 
han^ ax agráiki is 


Uxará Paínt hafkupacfr akífűí 
mSfideakl axt álfftjar ttogy aeni 
íafjesefí itamáffs. Vaioamfre 
af^szhaiják eian iííításitkatf 


kednr, mint LcChuck 
szelteinkalóz komo¬ 
lyabb mennyisé gü 
grog elfogyasztása 
után. Ötletes iri- 
szonta tárgylisla, 
amit a képernyő bal 
alsó sarkában levő 
ládihn jelképez: ren- 
ifesen csak a szel* 
lemképét látjuk, 
csak a pointer rá* 
mozgatásával Jele¬ 
nik tneg és válik 
aktíwa. A kinyitott 
ládával egymásön is 
“használhatunk” 
tárgyakat. 

A párbeszédek a 
Mnnkey Islatrdek- 
ben megszokott 
módszerrel zajla¬ 
nak, vagyis egy 
szereplőre kattintva 
kapunk egy pár le¬ 
hetséges mondatot. 
Alkalmasint akad 
pár poén is, de 


nplógiai prublémák akadnak az eir- 
gíne*nek addig nincs is baj, amíg 
csak egy sírna háttért kell megjele¬ 
níteni, de amikor ezen a háttéren 
már egy-két szereplő vagy tárgy is 
megjelentk, akkor már komoly prob- 
léroák akadnak, mert a a sprite-ok 
legalább olyan foghíjasak, mint a 
szereplők lólnynmű része - az ará¬ 
nyoktól meg talán jobb nem is be¬ 
szélni. 

A kezelőfelületre 
nem lettet panasz, 
mert az egyszerűbb 
már nem is lehetne. 
A nyilak irányába 
foroghatunk, a tal¬ 
pas nyilak irányába 
ballaghatunk, a kéz 
pedig azt mutatja, 
hogy “Interactol ha¬ 
tunk” egy jót (felve- 
hetünk/müködtethe- 
tünk valamit, be¬ 
szélhetünk ogy sze¬ 
replővel, 


szemszög¬ 
ből látjuk 640*4S{]- 
bao, az egyes helyszínek kö¬ 
zötti mozgást pedig azb^^ZOO-as vide¬ 
ók próbáJják szemléltetni. Valami 
olyasmi ez, mint amit a Zork: The 
tend loquisitoftian, a Rivenhen vagy 
mondjuk a Black Dablíaban láttunk 
az-iitúbbi időben. Az állóképeknél ez 
mé% törhető látványt nyújt, mozgás 
kirten már kevésbé. Ugyanez vonat- 
maik a grafikára akkor is, amikor 
talamelyik szeropinvel elegyotfunk 
csevegésbe: a kinézetük és animáci- 
éjuk ugyan sajátosan bnbőkás, de ez 
■ondjuk sokkal inkább illene egy 
Coi^ of Mofikey Islaod-stíliisy dilis 
sztorihoz, mltvt mondjuk ehhez a R. 
k- Stevensnn Kincses szigetéhez ha¬ 
sonló, vagyis lényegesen komolyabb 
történethez. Ezt persze egyéni sajá¬ 
tosságként még el is fogadhatnák, 
ie azt már kevésbé, hogy némi tyéh- 


Az első szó, ami negyedérányí játék 
után a Redjackrőf eszembe jutott, az 
ífy hangzik: érdekes. Vagy Inkább: 
meghökkentő. Ez egyaránt vonatko¬ 
zik a grafikára, a felületre és a tör¬ 
ténetre. A grafikában eltisorban a 
stílusra gondolok, nem pedig a kivi¬ 
telezésre, hiszen az a 3D-kalandjáté- 
kok mostanában dívó sémáján ala¬ 
pul: játék közben a terepet saját 


A reklámdu¬ 
mában szereplő ^'teljes 
360 fokos szabadságfok” 
ezért enyhe túlzás, mert ez 
egy trükk révén csak egyes 
pDzíciékra vonatkozik. Rá¬ 
adásul kezdetben kissé ide¬ 
gesítő, hogy a nézőpont az egér 
legkisebb mozdulatára ís azonnal 
változik, következésképpen eleinte 
(meg később is) úgy fogunk közle- 


szerin! ugyan¬ 
az, tehát ha egy sze¬ 
replőtől várhatunk 
valamit, akkor tulaj- 
donképpan előbb- 
utébb - a kiválasz¬ 
tott mondattél füg¬ 
getlenül - el is ér¬ 
jük a célunkat. Ez 
mondjuk nem is 
akkora baj, mint 
az, hogy a szerep¬ 
lők beszélnek. Il¬ 
letve AHOGY be¬ 
szélnek. Cyberfiíx- 
nél nyilván perfekt 
angol mindenki, tehát 
valamelyest megértik azo¬ 
kat az emberkéket is, akik ezerrel 
hadarnak, de rágószerveík nynmasz- 
tó hiánya miatt enyhén szelypítenek 
vagy vaccsűinak. Én viszont nem 
tartozom a GyberfiiK kötelékébe (és 
valószínűleg rajtam kívül vannak 
még hozzám basonlék e Eold kere¬ 
kén), tehát igazán nem ártott az a 
felhasználébarát tunkciíL ami eset¬ 
leg szövegesen is megjeleníti cse¬ 
vegő partnerünk mondókáját - de 
nem ezzel a fértelmes ízléstelen- 


yoi?. 

iWiy tía-lhc’^ :a'i'"lhíÉ'í 
laví-'^ 

- A>eín1 mdtfí 


séggel, mint itt! Ha már a hangnál 
tartunk: elég illüzié rom bőin a szö¬ 
vegek alatt hallható sistergés. 
Mindent összevetve azért a mostaná¬ 
ban dóló kaland hiányos időkben nem 
rossz Gsemege a Redjack. A történet 
ugyan egyes epizódjaiban eléggé li¬ 
neáris, de viszont igen kellemes a 
cselekmény, amit egy szép nagy ra¬ 
kás videó is támogat. (Ehhez mondjuk 
bárom C0-n elég hely van.) Most már 
a harmadik CD-n vagyok, szóval nem 
kizárt, hogy a Cinkelt Lapokban végig 
ís fogjuk játszani az ügyet. A 3D-ka- 
landjátékokban ugyan kissé szokatla¬ 
nok az ügyességi részek (vívás, ágyú¬ 
zás), de ezek itt pont úgy sültoM^ 
hogy sokkal inkább szórakoztatjs» 
játékost, mint heveny káromkodásba 
hajszoJják. Szóval ízlése-válogatja - 
gyefmekbetegségai ellenére egysiet 
azért mindenképpen érdemes itmte 
megkukkantania minden kalandor¬ 
nak, mert van egy egyéni hangulata, 
(da, egy megjegyzés DTP-stódiáklian 
dolguzéknak: megy Macíntosbnn is.) 
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M iután kellőképpen ki gyönyör¬ 
ködtük magunkat a magyar 
nemieti “pTofessíionális” baj¬ 
nokság most éppen nem látliató 
meGGseihen, vagy abban, hogy ezek a 
vérbeli profizmust sugalló együttesek 
hogy is hullanak ki vérlázítd gólkü- 
Eönbságú maGcseken a nemzetközi ku^ 
pékből egy*egy (éppencsakhogyl eurű- 
pai középcsapatnak nevezhető el len¬ 
től lel szemben, éppen itt az ideje, 
hogy agy kicsit az igazi futball világá¬ 
val is toglalkozzunL Erre kitűnő lehe¬ 
tőséget szolgáltat az Ek Sports fetfő- 
nevű “noname’' cég lagújabb üdvös- 


váltak a számítögépes programok és 
adaptációk világában, 

Miután a program meglehetősen bn- 
nyniult (talán ez nem is olyan jő szó, 
maradiunk inkább az “Összetett”-nélj, 
már előre szólok, hogy mindenki dupla 
adag szotyelát és egy váltás mezt is 
készítsen a gép mellé. Amíg ezzel szé¬ 
pen elkészültök, engedjétek meg, 
hagy egy kicsit elkanyarodlak magátol 
a programtői, és kitÜTjön belőlem a 
csak igen kevéssé lappangó fociőrUlt 
- vagyis a mai angol labdarúgás hely- 
zetérői ejtsek egy-két rövid, kereset¬ 
len szót. 


Saitítiífm ^ Ars^oaf asm ifftakszas^ 
tiB iövÖTE B vBiáságbBa ii íssttas 


Ffsmief {eagas bafnoki tsbelfáfa 


kéje, amely most kivételesen nem a 
FIFA és soron következő évszámát, 
hanem a meglehetősen kacitántos ne¬ 
vet viselő F.A. Premier League Faot- 
hall Manager 99. (Bár ez a másik is 
erősen itt van a kanyarban, ás az sem 
kizárt, hogy decemberi számunkban át 
is gördül a célegyenesen.) 

Ml a fenét takarhat ez a jő hosszú 
név7 Nem kell hozzá nagy ász, hogy 
annak, aki csak egy kicsit is tájéko¬ 
zott a focivilágban, rögtön beugorjon 
a manapság reneszánszát élő angol 
bajnokság. Igen, az itteni csapatokat 
menedzselbetiiik, akár a negyedik di¬ 
vízióig, üdítő pluszként megspékelve 
a skót bajnokság különböző kockás 
mezeket viselő résztvevőivel. Talán 
bőven elég annyit előre bocsátani, 
hogy mindezt a szokásos EA Sports 
minőségben kapjuk. Niába, ők már 
egy szinte verhetetlen márkanévvé 


A játék kitalálói bizony alaposan el¬ 
maradtak egy időben az európai lab¬ 
darúgás általános szín vonalától - és 
ezt nenrsokára érzékelték is, mert az 
eredmények nemzetközi szinten nem 
akartak érkezni. Hol volt ekkor már a 
Liverpool fantasztikus BEK-sorozata, 
vagy akár a öő-os VB aranyérem! Az 
angol foci hírnevét ekkortájt szinte ki¬ 
zárólag a fanatikus drukkerek szolgál¬ 
tatták, méghozzá azzal, hogy jértuk- 
ban-keltúkben lebontottak egy-két 
stadiont (néha az azt körülvevő várost 
is), valamint bedaráltak (igaz, kölcsö¬ 
nösen) egy pár tucat el len drukkert. 

Ezt a tarthatatlan állapotot próbálta 
az F.A. (az angol fociszövetségi meg¬ 
szüntetni a Premier League bevezeté¬ 
sével. A labdarúgásba rengeteg pénzt 
íeccöltek, a stadionokat korszerűsí¬ 
tettek, a drukkereket alaposan meg¬ 
szűrték, hihetetlen reklámhadjárato¬ 






kat indítottak a médiában, és megprú- 
faálták az angol stílusú játék (megle- 
hetósen poshadt) állóvizét más felfo¬ 
gásban játszó külföldi játékasokkal 
(és edzőkkel] felkavarni, illetve - stíl- 
szerü hasonlattal élve - az enyhén be¬ 
gyöpösödött angol stíluson csiszolni. 
Nos, a kísérlet sikerült, a PL ma Euró¬ 
pa (és ezáltal a világ) talán legerő¬ 
sebb bajnoksága, melyot teltházas, 
rács nélküli (!) gyönyörű és hipermo¬ 
dern stadionok előtt játszódé, nagyon 
magas színvonalú mérkőzések alkot¬ 
nak. Az emberek családostul, 
gyerekekkel járnak a meccsre, 
mely után örömökben vagy bá¬ 
natukban jót kajálhatnak^piál- 
hatnak vagy szórakozhatnak a 
stadionokhoz kapcsolódé sport- 
és szórakoztató centrumokhan (ter- 


lis lehetőségünk, ha maga a csapat 
egyenlege már méretesen pozitív fel- 
hangakkal rendelkezik, és úgy is sze¬ 
repel, mint aki ezt megengedheti ma¬ 
gának. A bevétőli oldalon a nézők, a 
klubhoz kapcsolódó profilorientált te¬ 
vékenységek (büfé, klubsbop, stb}, a 
szponzorok, a TV-di|ak, a PL-ben, il¬ 
letve a nemzetközi kupákban való 
részvétel áll - de ezektől függetlenül 
például már olyan is előfordult, hogy 
egy helyi bank a jó szereplésemre va¬ 
ló tekintettel hozzámvágott 3 millió 


mészetesen nem egy Manchester 
Plaza neve marhaságra gondolok). 
Egy szó, mint száz: a foci hatalmas 
üzlet lett és mindenki jól járt vele 
- a drukkerek, a klubok, a TV-csa- 


mm 


tornák, ás állam bácsi is nagyon so¬ 
kat kasszíroz belőle. Azért a bennem 
bujkáló kisördög elmondatja velem, 
hogy a drukkerek egy (kis) része nem 
nagyon változott meg, csak annyi a 
különbség, hogy manapság a konti¬ 
nensre járnak át törni-zúzni. Otthon 
nem engedik be őket a pályákra... 
Miért mondtam mindezt el? Nos 
azért, mert ha sikeresen szeretnénk 
tevékenykedni a programban, ezt a 
mai felfogást kell egy kicsit magunké¬ 
vá tennünk, méghozzá minden érte¬ 
lemben. Alapvető feladatunk termé¬ 
szetesen a csapat minél sikeresebb 
szereplése, de ez egy modern mened¬ 
zser esetében mára már szinte egyhe- 
fonödik a klub gazdasági helyzetének 
telögyelésével is. A játékban is két 
részre oszthatjuk a teendőinket: az 
egyik a szakmai munka, a másik a 
biznisz. 

Kezdjük az edzői tevékenységgel. 

A programban tulajdonképpen 
minden helyt kapott, ami csak er¬ 
re az ágazatra vonatkozhat, úgy¬ 
mint: taktika, felállás, átigazolások 
és szerződéskötések, a csik ó csapat 
lelő gyei Ése, az ellenfelek megfigyelé¬ 
se, a bajnokságok és kupák állásának 
szemmel tartása és analízise. Igen 
részletes és kimerítő - tulajdonkép¬ 
pen szinte tökéletes. Ami a piszkos 
anyagiakat illeti, itt a (természetsie- 
rűleg) naprakész anyagi helyzet mel¬ 
lett a szpozornkkal kötött sierződisek 
felügyelete, a jegyárak megszabása, a 
stadionok és a kiszolgáló létesítmé¬ 
nyek karbantartása, javítása, kűrsza- 
rusítése lesz a feladat. Olyan lészie- 
tességgel mentek bele az EA-s srá¬ 
cok, hogy például mi 
határozhatjuk meg a 
gyártóktól rendelhető 
sapkák, sálak és kü¬ 
lönböző klubrelikviák 
mennyiségét, az éves 
bérletek számát és 
árát, vagy egy nagyobb 
trófea begyűjtésekor az 
"’Űt a csúcsra" video¬ 
kazetta illetve könyv 
eitenértákát. Ez sem 
kis feladat, bár tény és 
való, hogy a legtöbbjé¬ 
re csak akkor lesz reá¬ 


fontot {elképesztő ez a pénzmennyiség 
magyar szemmel, ráadásul egy “kis¬ 
csapattal" (28 ezres stadion...) futot¬ 
tam fel a Premier League-be), azzal a 
kis üzenettel, hogy jól nézzem meg, 
mire verem el. Hmmm, ez derék - bár 
csak Rónaido 23 millió fontba kerül... 
Tulajdonképpen a feladatunk azért 
érdekes, mert ha anyagilag jók va¬ 
gyunk, szakmai gond sem lehet túl 
sok, lévén vesziínk egy pár nagy spí- 
lert, és rögtön megy a dolog. Ellen¬ 
ben, ha rosszul szereplőnk, nem akar¬ 
nak sem a nézők, sem a szponzorok 


A ttíkéístes össiképiiBi már csak 
sgy eiSfitlílr háiííl csíkos íofátá 
biáayzik a stadiofítcmbóf 
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[yenek: különösebb kivetnivaló igazá¬ 
ból nincs rajtuk, talán a közönség le> 
hetne egy kicsit jobban akciöközel- 


EA SpnTts-ittinősIget linzzák. Más kér¬ 
dés, hogy Itt sajnos nem teljes képer¬ 
nyősek, ami talán rontöat az élvezeti 


nyitását (nemcsak a gazda¬ 
ságiakat " bármit). Azt saj¬ 
nos nem tudom megmondani, 
hogy mittdezi liogy végzi, mert 
Én személy szerint nagyon nem 
szeretem, ha beleszólnak akár a 
taktikámba vagy belenyúlkálnak a 
bukszámba - ergo teljes irányítással 
játszottam. A játék meglehetősen ne¬ 
héz, és időigényes, de egy manager- 
program emlékezetem szerint az eddi¬ 
giekben sem arról volt híres, hogy 
ebédszünetben nyom vele az ember 
egy röpke menetet. 

Amúgy szerepel még a német, olasz, 
spanyol bajnokság ís, kár, hogy innen 
nem Irányíthatunk csapatokat. Érthe¬ 
tetlen módon kimaradt a francia, por¬ 
tugál, holland és belga bajnokság, bár 
halványan remélem, hogy a végleges 
verzióban benne lesznek. Ha nem, hát 
akkor az vigasztalhat mindenkit, hogy 
a nemzetközi kupákban megtalálunk 
minden ismertebb csapatot (még ma¬ 
gyarok is vannak, sajnos elég realisz¬ 
tikus játékerővel}, bár az nem volt va- 


képpen az eddigi leglátvá¬ 
nyosabb megvalósítást hoz¬ 
za, de - akárcsak a való élet¬ 
ben is sokszor - sajnos a játé¬ 
kosokat irányító Al itt is nagyon rossz, 
vagy legalábbis nagyon vigyáz arra, 
hogy ajtó-ablak helyzetek is rondie ki- 
basinálatlanul maradjanak. Én nem is 
szoktam nézni (na jé: csak ritkán, a 
poén kedvéért, meg 
azért, mert néha va¬ 
csorázni ís szoktam}: 
nagyon belémvágja az 
idegei, ha fiaim hirte¬ 
len felindulásból ki¬ 
hagynak egy tizene¬ 
gyest, vagy ordító hely¬ 
zetből mellérilgják a 
lasztit. (Mellesleg most 
már értem, hogy miért 
őszülnek az edzők már 
negyven évesen). 

A bangsznróból áradó 
hangok olyanok, ami- 


ízlésröl tesz tanúbíznnyságot: nem Is 
olyan rég még a Chumbawamba szere¬ 
pelt az iutroban náluk, most pedig ez 
a vernyogás... Ka már miodeoképpen 
valami komolyabb zenei témát ker¬ 
estek, talán testhezállóbb lett volna a 
"Walkürök szárnyalása”. 

A zenével ellentétben a nagyszerűen 
montázsolt videók a szokásos kiváló 


s titvifíY miaihs 
imttií mm flatíJP,.. 


értékükön, de azért az is igaz, hogy ha 
kirúgnak a csapattól, így legalább 
nem rúgom be a monitorom képernyő¬ 
jét (vagy legalábbis nem biztosan). 

A menük egészen csodálatosan feste¬ 
nek egytól-egyig: animálnak, színe¬ 
sek, trJllárum, stb., - és ennek tetejé- 
be még álláthatóak Is, ami egy csic¬ 
sás felülettől igen meglepő eredmény. 
Még mindig igen jó designerei vannak 
az EA SPorts-nak, le a kalappal előt¬ 
tük! 

Stílszerűen most azt mondhatnám, 
hogy az EA megint leli rüszttől vágta a 
léc alá a labdát, nemcsak amolyan 
parasztspiccel fel a lelátóra, mint 
mondjuk a Gremlin a PM98-aL (Ha így 
Jól belegondolok, akkor meg is érde¬ 
meltek volna egy sárga lapot érte. 

Az a F.A. Premier League Pootball 
Manager egy nagyon kellemes kis ma- 
nagerprogram, és jé szívvel ajánlom 
minden leendő edzőnek, mert biztos 
vagyok benne, hogy még annális 
hosszabb ideig fogják nyüstöini, mint 
amennyi idő aiaitt a nevét kímend- 
fák... 

KI, 


ami marha jópofa: felüliőf látjuk a pá¬ 
lyát, a játékosokat pedig kis karikák 
helyettesítik. Ebben a nézethen a 
Space megnyomásával fel is pörget- 
betjük a meccset, ha nagyon unjuk 
már a banánt. A játék tehát minden¬ 


ben. Hogy őszinte legyek, a játék ze¬ 
néje abszolút nem tetszett - nem hi¬ 
szem, hogy az nperaáriák hangulata 
egy focimeccsét akár a legkisebb 
mértékben is tükrözheti. Mindeneset¬ 
re az EA Sports Igen eklektikus zenei 


jönni, és nézheti tíz részeges fanati¬ 
kus a negyed osztályú meccset a kcn- 
gó stadionban. Tevékenységünk nagy 
része a két oldal közti lavírozással fog 
eltelni, tehát nemcsak sport, hanem 
gazdasági szimulációval ís meg kell 
birkóznunk. Jő ötletnek tartom, hegy 
a készítők azokra Is gondoltak, akik¬ 
nek mindegy, hogy kivel, hol és mi¬ 
lyen körűlméttyek között, csak az szá¬ 
mít, hogy porba alázzák teszem azt a 
lottenham Kotepurst, vagy meg nyer¬ 
jék a KEK-et. Éppen ezért szép sorban 


lám! szép húzás, hogy hilnyuznak a 
válogatott meccsek. Talán ez a két 
apróság a Játék egyetlen hiányossága. 
Na meg az, hogy Király Gábor és Dár¬ 
dai Pali a Hertha Berlinből ugandai 
nemzetiségűnek vannak feltüntetve - 
ez azért egy susztermatt volt... 

Ami sokkal Érdekesebb az a meccsek 
figyelemmel kisérésé. A program (tud¬ 
tommal elsőként a managerek között) 
kihasználja a 3D-s kártyák képe^ége- 
il, bár nem kötelező a meglétük. Ez 
nem is csoda, hiszen már első pillan¬ 
tásra látszott, hogy agy lebutí- 
”2 tett World Ccp engine-t 
r basznál (második pillantásra 
már NAGYON Eebutítottnak tűnt) 
k mind a grafikát, mind a riporter 
^ hangját illetően. Akinek nem 
bírja a gépe a grafikai megjelení¬ 
tést, vagy az idegei a töltőgetéssel 
eltelő (meg lehetősen sok) időt, az 
akár ki is kapcsolhatja ezt az opci* 
ót. Akad ezenkívül 2D-$ nézet is, 
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Ú gy látszik, Quaks-iigyEien m soha jiem losi 
megállás. Az IMsrnetet elárasztó íigyen le* 
tölthető férkipek, modok és totál PEmveisi* 
andk kiízdtt ember íegyen a talpán, aki még ki- 
igazodik. A hivatalos kiegé^ítők tarán nem ural* 
kodik akkora káosz - a Groand Zero eddig még 
osak a második kűJdetéslemez, elkövetője a Ro- 
uge Entertairment. A Rouge nem zóldfálű a szak* 
mában: a Quake etsó részéhez szintéi készítet* 
ték köldetéslemezt, s az egész pofásra sikere* 
dett. Persze ez még nem garancia arra, hogy a 


a heEyszíit tekintve. Éppen a Striggok bolygéjá* 
tél iskoloe el a flotta, amikor fura dolgok tor* 
télnek velük. Elaszóz a rádióadás válik lavaros* 
sá, majd 3 gravitációs mező fokozatos erosddá- 
séfé k^ek tígyelmesek a katonák. Az eset egy¬ 
re komúlyabhá válik, a hajtöitiúveket cstícsra 
kell járati, hogy a hajók egy heEyhei maradja¬ 
nak. A lelerosddott gravitáció láthatatlan csap* 
daként Ionja kSröl a flottát. A remény léliány 
harcedzett katonában van, nekik kellana elpusz* 
titánt az Időközben lokalí^lt gravitációs kutat, 
mely a felszín alatt talál haló. A katonák kis ha* 
jókha siá I Inak, s megközelítik a gravE- 
táclos két feltételezett helyét. 

Hogy mi történik a sek 
hajovai, azt a já¬ 
tékos fan- 


darabig, Van négy nj kézifegy¬ 
ver, két íij aknátipus, és tél tn- 
ca! kiegészítő. Az egyik fegyver 
ETF rifíe névre hallgat, s légin* 
hábh a hristálylővő fegyverre 
hasenlítazEJiireaibői, erejében 
és gyoisaságáhan pedig a gép* 
pisztoly és a helikopterágyú ki- 
zött van. Igazi ínyencség a plas* 
ma b^m, ami cellákról üzentei 
(zabálja ^et|, és folyamatos 
plazmasugaraf lóvelE ki, mely 
pillanatok aEatt átégit mínden- 
kíL Hasznos darab, de gyorsan 
lefégyasztia a cellákat. Égy régi 
klasszikust is visszahoztak, egy 
kózelharcí fegyvert - tennésze- 
lesen a lánctörészri van m. Ha közel jutunk ve* 
le valakihez, igen aprólékos mankót végezhetünk. 

A hagyományos gránátvetóból alakítottak ki a 
PTéK Iájnchert, amivel amolyan taposóak¬ 
nákat szórhatunk el. A 
másik aknatípus a 
teslamine, 




akarjátok fedezni talán plusz még egy nap. Egy 
komplett kOEdetésteiiieztol én több pályát várak. 
Jó pont visznttt, hogy a Ground zero nem csak az 
egyszemélyes játékot támogatja - készrtöi be- 
csületteí belepakoltak 14 deathmatch pályát Is. 
b összesét még nem von Móra kipróbálni, de 
egyik-másik elég jó. Bér kicsit az a nézet nralko- 
ik náluk, hogy '"ha deathmatcb, akkor kóssiink 
össze minilent miitdenrer', s ezért olykor eEve* 
szik a pályák átlekinthetősége, és stítusrél vagy 
egyediségről csak ritkán bo^lhetönk. AmEt ki¬ 
csit hiányolok, azok a botok - ba már hajlandó* 
ak voltak DM pályákat gyártani, igazán besze¬ 
relhettek volna egy botmenüt a játékba. 

Báspát 

) A C l< 
() 


Amíg ezsh gyepáffik egymást, 
Én cs^jicítefT eístfsSiúlok 


A Sfáeok efíígf^ff^k 
egy faza t}uake^parífra 
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Groond Zero is fennmarad a Quakerek eniékeze- 
téhea. de mínőenesetre bdató jef. Lássuk nívef 
leszünk gszitögabbak, ha szert teszünk rá, 

A tolénet tökéteteseo illeszkedik a Quafce 2- 
hóz, mind honyolultságáL mind szereptelt nhid 


Kezemttea ar egyik úf fegyver, 
eiöttem friss áídoiatai 


táziájafS bízza a program, e^ hajó 
ótjái azonban nyomon követi az íntro: 
az illető hajé rakétája egy lyukat ut a 
tölszíiMn, s a hajó a hatalmas üregbe 
zuhan. Ami most jön, az már a játé¬ 
kosé. 

A környezet ~ igaz persze, hogy 
ugyanazon a bolygón járunk - kísér¬ 
tetiesen Quake Z, A falak textúrái 
nagyrészt mind-mind ismerősként kii- 
szóotenek v^sza, nem látni túl sok 
ólat: ami van atmak is nagy része át* 
dolgozóit. Az uralkodó textúrák mind- 
mind a Quake 2-bő] lettek átemelve, 
s az újdonság varázsa így nem az iga¬ 
zi. Sebaj. 

A szörnyek modellezése, elkészítése nem kis fel¬ 
adat. jdiiKlezt még animálni is kell. ami szörnyen¬ 
ként 200-300 tézist jelent. Emellé még jön az “IG " 
progEamozása is, ami megint nem a legegiszerübö 
feladat. így valamennyire éríbetó. hogy ül ij 
sramyet teltek a Játékba (melyek ko¬ 
zott kettő átdelgozett régj szöm|, egy 
pedig nem b szörny, hai^ egy szét- 
lóhetá, falra szerelt kb géjtögyl]. 
Szóval K számitsank sok éj frgufóia, 
csupa régi jó ismerős fog visszakö¬ 
szönni [ésvbszaiőní] ránk. Az ajak 
közi egyedül a cytnirg-pók az enflí- 
tésre méflé, aki mászik a plalemin, a 
padién, ráadásai mindezt gyorsan, s 
közben zid sugarakat ereszt meg fe¬ 
lénk. Kár, hogy a ''szép, eradeij" 
szörnyek ürt^ ki b merül benne. 
Sebaj. 

A tö^erekkel el lehet bíbelődni egy 


merészkedókte. Érdekes cucc az 
utóbbi kettő, de leginkább death- 
ntachben szórakozik Ilyenekkel az 
ember. Egyébként aki szereti az ak¬ 
nákat, s szeretne megígérni né¬ 
hány igazán otíeteset és meglepőt, 
annak ajánlom a IMiaos modot (mo- 
dífíkáclő a quake2-hőz. új fegyve¬ 
rek), mely ingyen letölthető a nel* 
röl. A kiegészHők készítése közben 
a Rnige-os fiúk rákattanhattak a 
gömbökre - három gömböt 1$ betet¬ 
ték 3 játékba. Ezek közül sz egyik 
az örgümb, mely a fejőnk fölött 3r- 
küdlk, s visszalő a támadóinkra, valamint a seb* 
ződésünkd telezi. Másik a bosszíí gömbje, ami 
gyengélkedőnk esetén (2S é,p,) elrohan elintéz¬ 
ni aktuális piszkos igyeinket helyettünk. Csak 
deatömatchben van. Hainiariík a vadászgőmb, 
^rvel jobb vigyáznia az ellenségnek - ugyanb 
aki ilyenkor megüln annak a rryomába ered a va¬ 
dászeb, s levadássza. Szintén csak rteathrnatch, 
Deatömatchbeft két üj cucc b segít meg: egyik a 
arrtiam^ bomba, rnetyet étdemes behajítöEii egy 
küzdőténe, ahol jé sokan vanrrak, majd rohanni. 
Másit a doppetganger, ami mellénk vétHi holog- 
ratikus képeket, s ezzel o^évesztj az ellensé* 
get. íljdMi^árt fog hatni még az IR szemüveg, 
amivel a szörnyek és láigyak prrosan világitanah 
sutétlKn, & a sebzésdoplátö, ami egy fél quad- 
datértei. 

léeffl tudom hogy hányán játszanak csak egyjá- 
tékos módban vagy ernpban, de akik ilyenek, 
azok szidni f^ják a Ját^ot a rövidsége miatt: 
csak 1S pályát kell bejárni, s ez hard tökozalen 
b megy egy nap alalt. Ha az összes titkot tel 
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Nigv míjst már nem volt elég egy CD s já- 
tékliQi, kiterjedtek kettőre. Bár egyes 
opciókat figyelemlie véve, n nem is kU' 
tónösebben nagy csoda. 

Már a kezdet is elég ijesztő; i ntro videó- 
ja ven eir sakkprogramnak! Ka jó, senki 
se számítson renderolt bástyákra, amint 
vadul tüzelnek a bátran előretörő futók¬ 
ra, miközben a vezér afembiztos bunker¬ 
ból rádión irányítja az offenzívát - mind¬ 
össze Josb Waitzkin, az elSzo részből 
már ismert ifjú amerikai sakktehetséi lit- 


sakkpragramtól, a lényeg a HOGYi^rfon ^^ik.ne^ilasel- 
van - mert az biztos, hogy ennél gazda- - métÉet e$ 
gabban felszerelt sakkjálék még nem zn támadó vágy vé- 
született e fold kerekén i dekező jálékiikat - 

Az ugyebár még hagyján, hogy választ- ezek most tovább 
hatunk 24 különböző 2D és 3B tábla kö- egyrészt tovább bű¬ 
zött, amelyeken még egy rakásnyi bábu- vültek, továbbá a 
készlettel tovább kombinálhatjuk a szel- Tuturial részletesen 
tét {az kulón tetszik, hogy a program nem foglal kozik a vilá* 
enged Ízléstelennek lenni; az Old Staun- gos és a sötét els5 
tan táblára például nem rakhanink fel négy lápésável, az 
krótrtzöld modem szettet). Az is hagyján, kai és természetesi 


négy lépésáve], az alapvető stratégiák¬ 
kal és természetesen a végjátékkal is. 


jobb, Eeglátványosabb és opciókkal a 
lég gazdagabban feldíszített sakkprogram 


ittálja beljebb a játékost. A második 
ijesztő dolog az az, hogy a szerzők nem 
átallották vagy 150 oldalas kézikönyvet 
mellékelni a játékhoz. Ettől egy kicsit 
megrettentem (mi van, új szabályok van¬ 
nak?), de aztán megnyugodva konstatál¬ 
tam, hogy mindössze csak a lehetséges 
opciókat és a ^kk történelmét próbálták 
szűkszavúan ismertetni. 

Mit is tud a CM6000? Tőmondatban: 
mindent. Lehet vele például sakkozni. Ez 
ugyebár tulajdonképpen már minden egy 


hogy megtalálhatunk mindent, ami egy 
normál sakkjátéktól elvárható (óra, időzí¬ 
tett játék, visszalépés, legjobb lépés 
megkeresése, egy adott helyzet kialakí¬ 
tása stb.) Az már hagyján, hogy 
nemcsak nehézségi fokozatokat állftga- 
tunk, hanem akár valamelyik nevesebb 
sakkozó egyéniségére szabhatjuk a já* 
tékstílust - de ez a meglepő funkció már 
megvolt a CM55Q0-ban is. Az igazi erős¬ 
sége a játéknak a továbbfejlesztett okta* 
tás, analízis és a már eddig is hatalmas 
adatbázis. 

Az “oktatás'' kifejezés alatt 
természetesen itt nem az 
értendő, hogy a masina 
megmutatja, hogy például a 
futó átlósan léphet. Valami 
sokkal mélyebb dofegrói 
van szó, ugyanis a MITen 
kívül a masina írásban {és 
^oban) elmagyarázza a Mt- 
ÉRTet is. Ezt egyébként az 
elsajátított tudást tesztelő 
gyakorlati feladványok ki¬ 
válóan szemléltetik. Már az 
előző részben is tanulhat- 


Az analízis rész a másik kedvencem: 
egyrészt azért, mert egy kiváló magyará¬ 
zó szövegértelmezőt írtak hozzá, más¬ 
részt pedig azért, mert ugyanarról a 
programblokkrét több bort is lenyúztak. 
És kényelmi funkcióként tálalják a játé¬ 
kos elé. Megkeresi ugyebár a tegjobb lé¬ 
pést; kívánt lépésmélysógben a lebetsó- 
ges mattot; ha az “Edző" be van kapcsol¬ 
va, nála tátható az összes lehetséges lé¬ 
pés, hasznosabbak szöveges kommentár¬ 
ral is; és mindezt még elemzi Is. Hát ez 
cool. 

Az előző részekből már ismerősek lehet¬ 
nek a klasszikus sakkpartik. Természete¬ 
sen itt is találunk egy szép nagy csoma¬ 
got 179á-től napjainkig, de akad a CD-n 
egy adatbázis is, amely a doboz szerint 
több miirt 300.000 mesterek közötti par¬ 
tit tartalmaz! Nem tudom, hogy ez a hor¬ 
ribilis szám igaz-e (de a Vári Zolit már 
megbíztam, hogy számolja meg őket}, de 
azért igen tekintélyes időt vehet igénybe 
a kielemzésük... 

Még (ehetne sorolgatni a különféle ap- 
réságokat, de csak többet mondhatnék, 
mást már nem. A program a lehető lég* 


a P(>s játékok között. Kezdőnek, ama¬ 
tőrnek, profinak és mesteroek egyaránt 
melegen ajánlom. 

CaV&üy 
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A ¥Í^^téresek korát éljük, és ei a v\im- ogysnes ági lesQrmaEOttja a legendás Hlpnte^ 
játékok hőseire különösképp igei. A szá- zuiita psás^mak, így ő mpndhelni, aí ősei 
míté g épeknek és a konzol oknak újabb f Didijére tér vissza, s így a jogos hilajdűaosá- 

és újabb generációi jelennek meg, s ez min- boz kerülnek vissza az elrejtett kincsek. Per- 
dig jé alkaiorrr a hhoz, hegy elővegyenek egy sze azért az 5 útja sem zökkenőmentes... 
régebbi sztárt. De vajon honnan tért vissza A játék indítása irtán az első lényeges dolog a 

pályaválasztás. A pályák Ikonjai piramis-szerű 
^ __ elreodezésbeo jelennek meg ^ ahogy haladunk 

^ lejjebb, egyre több pálya lesz 

választható- A páfyaválasz- 

h tásnn belül még további 
három lehetős^ van; a 
nemiál pálya indításán 
kívül kezdhetünk a pálya 
: ionokéiiél vagy a hnnusz- 
pályánál is - legalábbis 
RT abban az esetben ha 
f # már korábban eljctot- 
i tünk hozzájuk. jAzaz 
f már aktiváltuk a lőnek sa* 
L, végpontját, fi' 


Véli a játszhalösagol iS, hisien így 

A helyszíoek és ficént az ellensá- ^ 

ges teremtmények grafikája nagyon ^ *'**9^' 

egyszerű, de a fényhatások, és az ^ 

idunkat kísérő zajok igen feldobják ^ 

a hangulatot. A kísérteties (olyosé* ^ , ^ 

kon víz csöpögése hallatszik, re- ^ ^ 

cseg a kőtél a aílyunk alatt, idétfe- 
nűl víhorásznak a sámánok, a köve- AK „ jk 
leien pedig diszkréten kopog a sur- - ^ 

ranónk. A játék 3D-kár^ával az 
ipzi, amivel tulajdonképpen agy ^ 

faantutatót ka- 

púnk a hardver képes- gasrál ^nk le, csillagok kömznek a 
mm' ségeiről. Szinte mind- szamunk előtt és kakukkolást hal¬ 

egyik teremben dina^ lünk. Na pedig meghalunk, gyakran 
0^ ^ * mihusan változnak humoros betétek szemléltetik a sanya- 

^ ^ fényhatások: reg- rú sorsunkat mondjuk egy óriáspatkány 

tőn az első helyen mafszolgatja el a kalapunkat A főellensé- 

» / fáklyákkal rohangál gek is amolyan hár^ú gonoszo, elsőnek 

^ később pedig gyak* például egy álmosságtól morcos gélmn néz 

jL ran mozgó platfomiekon minket focilabdának, állati klassz, ahogy 

r vannak elhelyezve a az óriás bevilágítja maga előtt a terepet, így 

i fényf úmáSDk, ami el- meg neki háttal is tudjuk, ha a oyenuinkban 

'v képesztően hatásos 
tud lenni. Aztán 
beszélhetnék 
még a fémes 


Max Wonteru' * * 

ma? Ifalészínüteg { 
nem csak az én S bí- *. 
lés korszakomhul ma- n k 
radt ki a Montezuma’s ^ ' 
Revenge című játék, k ^ 
ugyanis a Take 2 egy " 
kedves gesztus révén fel' ' ^ 

tette a Montezuma's Re- ^ k 
turn QD-jére ezt a ’S3-as í * 
keltezése Alarí játékot Is, 
NlonfezEima esete egyébként 
nagyon hasonló Duke Nukemé- 
hez. Valaha “ő" is egy egyszerű 
platform játék volt, ^It most egy 
remek 3D-s köntösbe bujtattak. Du- 
kO'kal ellentétben azonban ő ettől 
az ^'apróságtól” eltekintve maradt 
a régi, magyarul megmaradt piát- 
formjátéknak! Ugyaitahhan az 
el^kozott azték templomban y 
^runk, mint anno A 

pan, s ugyanúgy ugráló m 

kopo nyák, é$ vészé- J * 
lyes csapdák áll- jP 
ják el az >; 


Összességében tehát a Montezuma's Retum 
első pillantásra ugyan egy Duke Nukem-klón' 
nők tűnik, de sokkal közelebb áll mondjuk a 
Crochoz. Alapvető ^'plattormos"* etem már csak 
az is, hogy a játék életeket számol, és hogy 
kincseket kell gyűjtögetni. Tulajdonképpen a 
Tömb Raiiterhez 1$ lehetne hasonlítini 
jugyanúgy kapcsolókat kell keresni, gi- 
pezeteket kell működtetni, víz alatt 
kell úszni] , csak ahhoz túlságosan li- 
neáris. Egy-egy rövid elágazást le* - 
jzámítva mindig csak egy úl van, s 
ha netán bele is ütkőzíink egy meg- 
Oldandó rejtvénybe, a megotiiás M 

mindig helyben van, $ M 


ajfomában, egy sírkamra 



nem igazán kell a fejőnket törni. Ha az egysze¬ 
rűbb játékokat szeretEd, nagy élmény tesz szá¬ 
modra, ha viszont bonyoluttab kihívásokra 
vágysz, talán Inkább várd meg a Tömb Raider 
3-at! 

VMméit 



TaííB S/lítaptB tectwmtaglEB 



Í^EXEBQjgA 


Mínimiimi n33, ÍBMB ROJH. wíxílT, ^finSS 

/gamenri ptse. ssum SAm. sa-mirtíi" 


utunkat - csaik épg most a hősünk saját 
szemszögéből látjuk az eseményeket, 

A kerettörténet szintén úgy lett kitalálva, 
hogy a címhez hú maradjon, l34S'ban, az az' 
tok háború Idején Kontezuma császár mesés 
kincseket rejtett el egy hatalmas templomban, 
amit aztán a varázslói átokkal pecsételtek le. 
Mostanáig nem is élte túl egyetlen kalandor 
sem a templom csapdáit, leszámítva egy 1932- 
OS expedíciót, melynek ogyotíen túlélője fái- 
örült állapotban került elő. Max Montezuma 
(egy ’95-as kiadású Mdiana Jones] azonban 


lég már az összes kincset összeszedtük a 
szintről, I Legelőször tehát csak az első pálya 
normál startja Iföz aktív, amire rákattintva rö' 
vid intro következik, majd léthatjrir a hőtsiin' 
kel, pontesalÉan csak a lábait, amint épp la- 
pálózva zuhan egy hosszú járatba. Az el^ kel¬ 
lemes meglepetés a fiánké a kamerakezelés. 
Max mindig automatikusan arra foidrtja a le¬ 
jét, amerrs éppen tart, vagyis ha egy kőtélre 
mászunk, akkor tolfelé núz, ha viszont zuha¬ 
nunk, akkor lefelé. Ez - azon kívül, hogy tel¬ 
jessé feszi a ^Ors érzetet - jelentősen megnő- 


sző vízeffektusről és sek ogyébicl, amit még 
egy gyoisíté kártya nyűftani tud. De inkább 
lérjüri át az akció boncolgatására, 

A llontezuma’s Retumben ^ ellenfelek ab* 
szolúte másodlagosak, inkább az ugrálás 
'^platform” részeken van a hangsúly. Maxnek 
nincs is fegyvere - leszámítva a kemény okiét 
és a hatható rágásait. Verekedni csak ott mu¬ 
száj, atiul valamelydi ellenfél halála után tarul 
lel ogy ap. Nem hiáte ajánlják a fátéket az 
egész családnak, tényleg tfyan hangulata van, 
mint egy vasárnapi rajzfltmnek. Ha például ma> 
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játékig hatőség az alkalommal 
kimaradt. Az viszont nam, 
hagy a már maglévő szamélyak 
mellé kreálhatunk "virtuális’^ 
teniszező két, tarmészetasart 
saját névvel és öltözékkel s\- 
látva. 

A programot a kurzorbillen^ 
ty űkkel es a spaca-szel irá- 
nyrthaíjuk, de persze 
lehetőség van 
különféle 


után, és van szerencsénk látni azt is, 
amikor agy-agy ülés elhíbázása ese- 
tét) a fefét csóválva csügged. Az üté¬ 
sek közötti anímáciuk sem maradtak 
el, ás olyan Is előfordulhat, hogy vé¬ 
letlenül a labdaszedoben akad mag az 
ütőnk. A pálya ugyanis ‘'él*': a pályák 
szélén természetesen ott vannak a 
lahdaszedflk, és a tereptárgyakon 
kívül láthatjuk a pálya 
' :lt ülő hírét 


A Oremlín Interactiva a már közis¬ 
mert Actua Soccer, Actua Golf és 
Actua Hookey sorozatai mai lett 
01 őst az Actua Sports-sorozatban meg¬ 
próbálkozott egy manapság ígao diva¬ 
tos sporttal, a tenisszel is. A program 
az eddigi Aotua-játékokhoz hasonlóan 
telj OS mérté khen valós adatokkal és 
íátékosokkal szolgál. 

A sorozat töhli] tagjához hasonlóan a 
pályák valésakt és a kidolgozott¬ 
ságuk is megfele¬ 
lő részletes¬ 


tára is. 
kosok Igen 
sok mozgás 
kombinaoi- 
ót alkal¬ 


oid alkalmait 


szerűen 
alkalmaz¬ 
kodik a já¬ 
ték környe¬ 
zetéhez, és 
könnyedén 
konfigurálhatjuk a 
számmikra legmegfe¬ 
lelőbb opciókat. Játszfia- 
tunk gyors meccseket (Quick 
Matchj; szimpla mérkőzéseket, 
ahol kiválaszthatjuk a tielyszínt és 
játékost Is (Sing le Mát eh) illetve ta¬ 
lálkozhatunk a bajnnkságnn (Tourna' 

Vna. Ami's mugtaisiják a 
I3íiffá(, ÉP kiugrnk s büfíbs 


ua; 


Kell), és a főmenü zenéje is eltér a 
megszokottaktól. Egy-egy érdekesebb 
akció után lehetőségünk van vissza¬ 
nézni az ügyködésünket, és egyébként 
elmenthetjiik a legjobb meccseinket 
is. 

A program természetesen támogatja 
a SD'kártyákat (Glide, D3D), de nem 
követeli meg őket. Mondjuk az is 
igaz, hogy tulajdonképpen egyetten 
3P-kártyátol megszokott elfektet sem 
alkalmaz, de legalább hihasz- 
a gyorsítókár¬ 
tyák által elér¬ 
hető sebes¬ 
séget. Egy 
ilyen ketyo- 
re nélkiit a 
program 
még egy 
tulajdonkép¬ 
pen erősnek 
számító gépen 
is erősen szag- 
g^inai. A mini¬ 
mális gépigény 


konialyan 
venni, mert 

igazán 
az igazi 
tormáját - nem 
árt Eegalátah 
egy P1BS és 
egy 3D-ltár- 
tya a 
majdnem 


halnak, 

üthetünk velük 


TENNiS) 


ment) kívül hálózati opcióval is [Net¬ 
Work Match), ahol modemen keresztül 
^ mérkőzhetíiiik meg barátainkkal. Saj¬ 
nos a hasonló stílusú progiamokkal 
ellentétben az Interneten fDlytatható 


erősebb és gyengébb 
labdákat, a szervák 
elölt pedig nyilván le¬ 
hetőségünk van meg¬ 
határozni az ütés erős¬ 
ségét illetve irányát 
is. 

A program graíikála - 
eltekintve a soiozat 
többi tagjától - sajná¬ 
latos módon azért hagy némi 
kivánnivalőt maya otán. A já¬ 
tékosok mozgása ugyanis néha 
kissé megmosolyogtató lát¬ 
ványt nyújt, mert a pályán való moz¬ 
gásuk néha úgy 
néz ki, mintha a 
figura korcsolyán 
csúszkálna. Az 
animációk ennek 
ellenére azért elég 
jéra sikerültek; 
láthatjuk, amikojf 
játékosunk egy 
nagyobb ugrás kö¬ 
vetkeztében ha- 
nyattesika pályán 
és minden erejét 
összeszedve pró¬ 
bál mihamarabb 
feltápászkodní a 
következő labda 


felhőtlen élvezethez. 

Az Actua Tennis ugyan semmi 
különösebben nagy csodával nem 
emelkjedik ki a többi teniszprogram 
sorából, de amire szükség van, azt 
azért hozza. Szóval egy já közepes. 

Siakéc$ P. 


Ha TsviÉ ai Étöűf taiáú 
e 3 t iépissaU AiisÉti, 
Égf Éssf^sés 


szőrös szívuen vezet egy-egy döntő 
fontosságú mérkőzést Ha már a 
“nézőközönségnél" tartottunk, azért 
még megemlíthetjük, hogy a szokásos 
jtlúzióromboíó módon ez nem más, 
mint egyetlen, néhány színes foltból 
álló textúra. A játékot két kommentá¬ 
tor kíséri, névszerint Barry Davíes (az 
angol sportkommentátorok nagy öreg¬ 
je) és Pat Gash (aki viszont a proli 
teniszezők között tölti be ugyanezt a 
státust.) 

Pár kiegészítő funkcióiéi még nem 
esett sző. Itt vannak például a változ¬ 
tatható kameranézetek, amelyek a 
szokottnál nagyobb számban fordul¬ 
nak elő. A hanghatások tiilajdonkép- 
pen kellemesek (több ennél nem is 


ti t1:pi '' "miín .aretn Hn. co. uJf 
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S uviu' taHvIS vapbe' HoS nsH - ahogy a 
kMngoncR mond|ák, azai nem a brutá' 
lóerős legf anto^bb a küzdelemben. 
Ám hiába a mondás, mert még a kozlíjk is 
afcad, dki erővel beestelen módén akar ma¬ 
gának hatalmat ^erezni A klingonok biro^ 
dalmában Qo'nosban ismét olyan idők jár* 
nak, amikor felélednek a belső YÍsJ^lyok. 
Valaki a legfelsőbb tanács és a kancellár 
életére próbál tömi, és jeleFitŐs erőket 
mozgósítóit ez ügyben. Már csak a Becsület 
Védelmezülre lehet számítani, mely rendet 
pontosan azért hozta létre valaha a nemzelí 
hős, a Felejthetetlen Kahless, nehogy vala¬ 
ki megprőbálja visszaállítani a császárság 
got. Ebbe a rendbe csakis a legjobb harco¬ 
sok kerülhetnek be, a haToművészetek há‘ 
rom leghíresebb isknlájából évente csupán 
néhány növendék kapja meg a megtisztelő 
címet. Egy ilyen növendéket alakíthatsz le 
is, tisztelt játékos - és alighogy bekerültél 
a kiválasztottak közé, máris éles bevetésen 
találod magad... 


Axafíűüfiámk csemp^ha- 
ífíJíi j?/tvsvjT 

iátoH \iBítűés. Otí SEUi... 


Ffedői Kmeper tivott 
fasfámaióttíábaa 
túiteng az ansfgia 


magam sem vagyok amolyan mániákus, aki 
csak úgy poénbél me^anulja a klingon nyel¬ 
vet (a bevezetőben a játék kézikönyvéből 
Idéztem}. Mégis nagyon tetszett a játék. Ig^ 
ugyan, hogy csak egy Buake-klénrél van szó, 
ám azon belül a legjobb fajtából. Ez mondjuk 
természetes is, hiszen a játék az Unreal engl- 
ne-iét használja, ami 
pedig - azt hiszem, eb¬ 
ben mindenki egyetért - 
a ma felleltiető fegtoké- 
letesebb 3D-s grafikái 
produkálja PC-n, Csodá¬ 
latos köd és füsteffek¬ 
tusok párosulnak a re¬ 
mek fényhafásokkal: 
az ellenség vakító 
retfektorokat vil¬ 
lant ránk, a köd¬ 
ből éles fénnyel 
válnak ki a lé¬ 
zerek, és m ég 
spiol hatnám to- 


1 


LlfmEAL iJTÁÍ%í 
BZABAOOÍIÍ 

A Star Trek-raiongók mostanábnn igazán el 
vannak kényeztetve. Mivel az Interplay Ingái 
(az eredeti sorozathozj lejárnak hamarosan, 
egy kaland és egy stratégiai játék is várható 
e témában a közeljavöben, ugyanakkor a Míc* 
roprose sem hanyagolja el a megszerzett Mezt 
GeneratioO'licencot. Bár a Icgulóbbi mezi- 
fílm, az Első Kapcsolat alapján készült átccíö- 
játékpt úgy tűnik, végleg törölték, viszont he¬ 
lyette itt van most a Klingon Hunor Guard. Ez 
a játék több okból is egy kilünleges darab - 
legalábbis a Star trek^játékok spfáhan. Egy¬ 
részt ugyebár nincs benne sem Klrk, sem Pl- 
oard kapitány, sőt, még az Biterprise sem; 
csakis klingonokrél szól a történet, másrészt 
pedig végre ez egy olyan játék, amit nem 
csak a sorozat rajongóinak lehet ajánlani. 

Ezt elíogultság nélkül állíthatom, hiszen iö- 


A klas^fkíis iovagi ttare/ntíóor itt is fii 
tavifít eseodbett, késsel, ftáMréí 


gokat. A helyszínek ki¬ 
dolgozottsága mellett a 
válto^tosságuk sem semmi. Hogy csak néhá¬ 
nyat ^lítsek a 20 küldetés közül; nagyon 
klassz például a jeges bolygó, a Bűre Panthe, 
vagy Bird-ot-Piey hadihajó, és persze a rés^ 
fűtésén fetápítetlhlingpi] város sem pite, A 
program hiNetetlenül komplex grafikát vará¬ 
zsol elénk; vanoát olyan folyosók és termek, 
ahol a fényei suvickolt kövezeten minden 
tükröződik. Az ilyen fantasztikus megoldások 
persze meg is látszanak a gépkövetelméayen 
- ezzel kapcsolatban most csak azért nem 
kezdek hegyibeszédbe, mert T,J, koma ezt az 
Unrealnál már megtette. 

A EafyoszoK 

Az Unreal englne-jének a graiikán kívül az 
Al is nagy erősége, s ez most ismét kitűnik. 
Az ellenségeink például szintén váltogatják a 
fegyvereiket; mást használnak közelharcnál, 
és iRást távolról. Ezen kívül nekik Is ugyan¬ 
úgy tárat kell cserélniük, mint nekünk, szó¬ 


val mondjuk miközben a pt^skájukkal matat¬ 
nak, könnyen teféjük hajíthatunk egy kést. A 
különböző rangú klingon harcosokat már 
csak ránézésre is teljesen jót meg lehat kü- 
Icnböztetni, de a viselkedésük Is teljesen 
más. A tehetségtelenebb fajankék nyugodtan 
beleszaladnak a lövéseinkbe, ellenben a (ól 
képzett tÉsztefc fedezékbe búinak, fe- 
guggolnak, ráadásul még el is vetőd¬ 
nek a lövéseink elöl. Be persze nem 
csak klíngonokat kell íítaní; már rög¬ 
tön a kezdetekkor sfccrpíószem lé¬ 
nyek szurkllják a lábunkat, egyes 
gazlichök pedig harcra kiképzett vad¬ 
kanokat, pontosabban largokat uszí¬ 
tanak ránk. Lesznek még más feoevs- 
dák is, továbbá más bolygókról jött 
emberszai^ú lények Is. Az efféle 
csempészek és zsofdosck terrnészete- 
sup aöft segítik, aki megfizeti ^et - 
egyszóval nem minket. 


A FBLSZERELES 

Ha már egy klingen nrondással kezdtem, most 
megint Idéznék egyet: ‘‘Szánalmas az a harcos, 
aki az osáes elleiFséget kardélre hányja^’. 
(Sokkal egyszerűbb Inkább a spenátpt, ugye 
Zolikám? - KlinGboy) Ebben bizony sok Igazság 


EoaEk a fegjfVBraok ez 

eostgiáfát esek kevesen áffk 
tíl - atáfag efniDiidíiatom: ez a 
kliagoo oam tariezoít kSiéjSk 
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le a nnícip - pontosai)' 
bán foty^natosao után- 
tollőik. íA Is kétféle 
Riódoi használhatjuk; a 
H sima lavésekon kívül 

^ ^ H tízszeres Hiergiával is tü- 
H zelhetünk. Ilyen energia- 

fegyveihól még keltő 
van: egy gyoistuzelo pus- 
■ kai fis egy míg nagyobb 

H_ teljesíbnényö eszköit a 

BaGh'HiEli. A további 
fegyvereinket illetien a 
DIngPacli neiru ^erke' 
H zettel egy pattogői Ibga^ 

znttszelüillsketlebethi- 
llni, melyet - ka nem 
robbantunk lel útközben 
-vissza is lehet hívni. 
Élig meglepő szerszám 
egy Star Treh^látőktál. Aztán van hét kőtelező 
‘Cuake-es” fegyver: a giánátveto, illetve a ro- 
kétaindítö - ezekbe egyferma muníeiú valn, 
csak épp a gránétvető nem kapcselja be a rob- 
banétei IBUiajtását. Persze ezeknek is van má' 
sodik üzeMmődjuk; vakító gránátokkal, illetve 
célkevetls rakétákkal kedveskedketink az al- 
lenfeleioknek. A legerősebb eneigíafegyver a 
Silb Har léierpuska; ez egy nem-klingen erede^ 
tőt itfi igcfi hatékony eszköz. A diszpeiziös ágyú 
minden tekintetben a legveszélyesebb: aki be¬ 
lekerül a hatósugarába, elemi részeEshéíre 
bomlikH lőég egy fegyverről nem szóltam, a 
MJethről, Ez a kard talán a legbecsesebb 
eszköze a klbigon harónsnak: ugyanúgy hasz^ 
nálhaté, mkit a tőr, csak épp hosszabb és ne¬ 
hezebb. Egyébként ha már m ilyen a ''bumá- 
nus" eszköznél tartunk, itt jegyzem meg, 
hogy a Mieroii^e-től meglepő raédon a KHG 
elég véres játék - persze meglehet, kegy ezt a 


szímp la lövöldözésből áll, Wft9!lll!WIS!!S!^^ -—. 

Miközben keresgéllüh a l 

kapcsolókat a további ka- i^jJJylIJgglgSiSSi 

púkhoz, sokszer várallan r ' 

eseméi^ek történnek - | 

ilyen például rögtön ez első 

pályán, hogy beomlik elét- 

tünk az űt Persze azért azt ^ 

a kalandos jelzőt túEzoHao T : ^ ^ ^ 

komolyan sem kell venni: ^ „ 

csak annyira bonyolult a já- 

ték, amennyire egy Quake- - 

klón lehet. Még cselekvés- \ 

kjllentyű s^ncs-azajtok t 

nyilasához és a kapcsolok - ;iw oc ” V 

működtetéshez csak a kő- : 

zelökbe kell mennünk. Vi¬ 
szont van néhány érdekes tárgy, mint például a dsathrnatohokei. Egészen gonlosan nem Is 
lerakható kémlelő kamerák, vagy a kommoni^ csak deathmatchehet, mert van esapat-|áték is 

kátnr, am Ivei seglt^get hívhatunk. (Ebben a két külön teammel, és van kooperatív mód, 

játékben sem vagyunk teljesen egyedöi.) Érdé- tneEynek misszióin ez Ssszes “bot'" nekiink lóg 
kés helyzetek is akadnak szép számmal , mint s^íteni, Van persze hálózati (multiplayerj já^ 
példáéi amikor a vl Eágűrfaeji a súlylalanság ál- ték is, melynél ugyanazok az yzeminndEk van- 

lapotába kerii lünk. Hogy ilyenkor ne csak sed- nak mint a Botmatchnél, csak ott a többieket 
rédjunk az eseményekkel , nem árt negkeriesr)l értelemszerűen a többi játékos fogja Irányítani. 

egy mágneses csizmát. A sorozat ^_ 

kedveli! számára a Iriceriter nevű HESE^ 
tárgy már ismerős lehet. Bár az En- pgBSiiíWSiMii ' 
lerprlse legénységének ez volt a min- 
denthidi, univerzális eszköze, ezúttal 
csak egyetlen dologra jé: letapogatni 
a terepet, s így észrevetmi a negbúvő 

elleofeleket. Az éppen használatban - i 

lévő tárgyat a kijelző jobb felső sár- 

kában láthatjuk. (Persze csak ha a : 

teljes HŰD be van kapcsolva .| A bal ^ ' r 

felső sarokban az időt mutatja a gép \ ^ ^ ^ ^ ^ 

- nébány eselberr íH visszaszámlálás _ . / ' ^ 

jelenik meg. Alul láthatjuk a már bír- ' ^ ■' 

tokunkban lévő fegyvereket; a listán — 


€9AK EEY KLÓIY^ 

és IHAS SEMMi? 

Most bizonyára sekarr azt kérdezitek, hogy 
akkor ez a j^ék véget is jnbb-e, mint az ITore- 
al, avagy som? A kérdésre azonban nem tudok 
agyértelmi választ adni, mert például az egy¬ 
szerűbb töKturáknak köszönhetően szerintem 
egyhangúbbak a helyszínek, mint az Unreat- 
hart, és az embeíl (vagy llirtgoni?| mozgások 
sem a íegtöfcéletesebbek. Ugyanakkor klassz 
dolog, hogy az egész történet frankón bele 
van ágyazva a Star Trek világába, s így egy ki¬ 
csit talán jobbart átélhető, mint a vetélytársa. 
A $tar Trek-Ni dolgozások közül tehát minden- 
képpert a legjobb a KHG, ám az ún. embeiszi- 
mulátarok között nem vagyok benne biztos, 
hogy az. Egy vtszant biztos: a filmzenéknek Is 
beillő lelkesíti muzsikák nagyon bárók. 

V.Z. 


műfaj rajotgói meg is követelik. Fticsdg tehát az éppen Reális fegyver ki van világítva, 
a zöld és vörös trutymo, ahogy az kell, és még Eruellett balról a pajzsunk állapotát láthatjik, 
a hullákban is meg lehel forgatni a késünket. jobbra pedig az adott fegyverhez rendetkezé- 

síinkre álló nuníolőt. 

EGYBÚL A KÖZEPÉBE Az üzammódokat tlletöen a KHG ugyanazt tud- 
ja, mint az tlnreal: az egyjátékss módén IGaarol 
Kos, akkor lássuk, hogyan is néz ki egy kőidé- belül van egyrészt az eddig kitárgyalt hadjárat, 

tés! A játékot újonc harcosként kezdjük, de másrészt pedig a Botmatch lehetőség, anível 

már az első misszió nál valami váratlan dolog gép iráiyitoHa játékosok ellen leodezhetunk 
történik: a harci szimulációt félúton 

megszakítják, és rögtön egy éles he- ^ . 

vetésre kerülőnk. Az effile különle- 

ges eseményeknél állaléban pre-ren- 

dereit szereplőkkel megalketott vi- HÜIÜÜIU 

deo-bejátszásokat és a játék sngine- 

Jével megjelenített kőzjátékiftat 

egyaránt láthatunk - szóval elég jól 

össze vannak dolgozva a tulajdlflkép- 

peiti akcióval. Logikus és jól küolgc- 

zott a kercHörlénet, ami az általunk ^ 

irányított akciórészekkel így egy bo- ■ 

mngén egészet alkut. Ahugy az Unreal ' 

is elég kalandos cselekménnyel bősz- 'r-^TíTir , -> 

kélkedhetett, úgy a KHG sem csak a ~ ^ 


van, ugyanis nem érdemes mindenkivel harcba 
bocsátkozni, sokszor jnbb keiiilní a feltűnést. 

A B’k Tahg, a klingon vadászkés ehhez egy ki¬ 
váló eszköz: hátultc! megközelítve a tigyefmet- 
len nreiket csendben gyilkolhatunk vele, a tá¬ 
volabbi célpontok esetén pedig el is hajíthat¬ 
juk. Kősünk ilyenker klasszul álpordíti a kést, 
majd a pengéjét szorítva célozza be az ellenfe¬ 
let - kár, hogy ez a látványos mozdulat némi 
időveszteséggel jár. A késdobálásnál csak egy¬ 
re kelt vigyáznunk: mivel nincs minden sarkon 
egy elhagyott tör, csak olyan helyre érdemes 
dobni, ahonnan később újra felvehetjük. A pea- 
ge be leáll a falakba is, és persze onnan is ki- 
huzhaijuk. Az alkotók részéről nagyon rendes 
megoldás, hogy az elérhetetlen magasságban 
beszorult kést egy fői irányzott puskalövéssel 
is klpatlintbatjok, 

A B’k Tabgon kívül hősünk alapfagyvére a dis- 
ruptor pisztoly. Ez főként azért jobb a késnél, 
mert mindig kéznél van, és sosem fogy ki belé- 
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L égV ÍLilvözflIve a CeÉerys kolániár, a gyil- 
kosolf, a rablók és a korrupt pDlílikusok vá¬ 
rosában. Sokan úgy tartják, ez a galaxis 
legsötétebb zuga; itt a sátániraáifö szektáik tag¬ 
jaitól kezdve a leglelentáktelenebb bűnözőkig 
minbenki éllíg talfegyvetkezve járkál. Totális a 
káosz, luég a rend őreiben sem lehet megbízni - 
aki beléjiik kit, balál fia. Épeszű ember mene¬ 
külne ebbel a varosból, de Guy Wolfe és Gene 
Katrix mégis most érkezik. Nem hibbantak 
meg, csak épp így alakult. Szeretresétlenségük- 
ra épp ennek a bolygónak a közeiében jártak, 
amikor a börtónhajóiuk haitóműve feimondta a 


Aki azt gondolia, hogy ennek a furcsa pámak 
valamiféle romantikus kalandjában fogunk 
résztvenni, az téved. A Creed csupán egy dnleg^ 
ró] szól: a mértéktelen eriszakróL (Az már jó 
előjel lehet, hogy az eredeti kiadóként szereplő 
ElectruninArts le is mondott róla “túlzott bruta¬ 
litása'’ miatt.] A fenti töiténet tehát a követké¬ 
zéképp alakul: hőseink szétválnak, azaz nekünk 
választanunk kell közülukK Amin! ez megtörtént, 
máris ott találjuk magunkat a lezuhant kabin 
mellett, és futhatunk az életünkért. Alig te¬ 
szünk meg egy pár lépést, egy vén csavargó 
bukkan fel. Valamiléle világvégéről kezd el ha* 
dóval ni, meg hogy 
jobb lesz, ha azonnal 
menekülőnk. A futábo- 
lonil jóslata akár igaz 
Is [ehet, hiszen egyet¬ 
len barát nélkül, halá¬ 
los elJenséggeJ a nyo¬ 
munkban egy ilyen he¬ 
lyen számunkra leg¬ 
alábbis majdnem biz* 
tos a vég. Csak egy 
módon fordítbalunk a 
sorsunkon: ha munkát 
keresünk. No nem 
péknek, vagy postás¬ 
nak kell beál Inunk; 


A stiütcpűiUUís ^rí nm imén 
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nálokra lehetünk figyelmesek. Ezeknek a ter¬ 
mináloknak a segítségéve] jelentkezhetünk 
munkára (T-biilentyúl. Választanunk kell, ki* 
nek a megbízását fogadjuk el, majd hogy me* 
lyik küldetést akarjuk. Egyszerre két-három 
küldetést kínálnak fel, de ez nem azt jelenti, 
hogy majd az egyiket a másik követi - egy¬ 
fajta kronológia szerint zajlanak az esemé¬ 
nyek. Mintha csak lelne az idő, egy-egy kOI- 
detéscsnmagból csak egyszer lehet választa¬ 
ni, s ha elvégeztük a dolgunkat, mindig má¬ 
sik, újabb “csukrut" kapunk. Ha egyszer már 
dolgoztunk valakinéit, az persze nem jelenti 
aztt hogy mindvégig 
nála kell maradnunk 
-miután végeztünk 
például az első meg¬ 
bízatással, ismét 
bárhol jelentkezfie- 
tunk. Mellesleg elhi¬ 
bázva egy megbízást, 
muszáj is lesz válta¬ 
nunk, mert a kurábbi 
munkaadónk többé 
már nem számít 
ránk. Hngiy az egyes 
csoportúknál milyen 
népszerűek vagyunk, 
azt a küldetés betöl¬ 


átváltjuk a pnint&click típusu adventure 
módra. 

A varos - a fentiektől eltekintve - aimígy 
fantasztikusan jól van megcsinálva: ládvá- 
nyos arnyékhatásnk, gőzölgő osatornará- 
csok, a diszkóból kiszűrődő zene - és még 
soralhatnám az apró részi eteket. A szó szo¬ 
ros értelmében pezseg az utcákcn az élet. 
Kirabolják a bankói, lövöldöznek mindenfelé 
- normális járókelőket nem Is nagyon látni. 
A tűzharcok beindulásával a ei' ''**' 
kezdenek, aztán a helyszínre éi 


néhány rendőr, akik néhány 

OíBisttoft ügymeaet: a hafíkfnm fitífí 
keii aiég a késeiBEi M- 

laatatfíi és már fiiaiask lí 


szolgálatot, és annak az átkozott mentőkabin- 
nak pont ide kellett becsapódnia, A cím kap¬ 
csán stiiszerlen azt is mondhatnánk: úgy kerül¬ 
tek ide, mM Pilátus a krédóba. Guy, a fejva¬ 
dász Így hamarosan búcsút mondhat hölg^ár- 
saságának: Matriz - kihasználva a balosétól - 
persze mlndjáit szökni akar. Sebaj - gondolja 
Guy - hiszen máris kizil ódnak a helyi rendőrak, 
szóval csak el kell magyarázni nekik, mi tör¬ 
tént... De várjunk csak! Ezek a Judge Brodd 
utánzatok nem is rendőrök, hanem rigtönítéfő 
bírák! Etáadásul elég furcsán értelmezik a tör¬ 
vényi; mint illegális behatolókat, nyomban go¬ 
lyó általi halálra ítélik mindkét jövevényt. Nincs 
más hátra, olajra kei! lépni - a fejvadász és a 
bérgyilkos egyaránt üldözötté válik. 


ogy efféle véroshan természetesen akadnak 
testhezillóbb munkák is. Csak arról kell dönte¬ 
ni, hogy a három hoEybéli hatalom kóziil melyi¬ 
ket akarjuk szolgálni. Talán a fennálló rend¬ 
szert min dénáron védelmező Kormányt? Vagy a 
Testvériságefp melynek tagjai Igen sajátus er* 
kölcsí normák szerint élnek? Vagy netán az ok¬ 
kultista, óröógimádö Szervezetei? Rajtunk áll a 
döntés. Szabadúszóként bármelyik felet szolgál* 
hatjuk, de persze ha az egyik csoport bizalmát 
megnyerjük, azzal a másik kettőt magunkra ha¬ 
ragítjuk. 

eGFTfSéSZElV 
EEVBI/J>4t£K 

Hát kérem, ilyen já¬ 
ték ez a Greed: egy 
megEahstösen össze¬ 
tett akcidjáték. Bár 
a rögzített kamera- 
nézetek és a 3D-S 
grafika miatt talán 
az Alnne In the Dark* 
hoz vagy a Resident 
Éviihez is lehetne ha¬ 
son litani, azért még¬ 
sem kalandjáték; an¬ 
nál lévai egyszerubh. 
Először is tehát adva 
van a város, melyben 
kószálva néhány he¬ 
lyen érdekes termi¬ 




tésekor - a fe ládáitok ismételt elmagyarázá- 
sánál - három kijelző mutatja. (Ez az FI - gyei 
játék közben is behívható.) Míg elérünk a já¬ 
ték végéig, nagyjából harmlno munkát kell 
elvállalnunk - ennek megfelelően (mindhá- 
rum oldalt összeadva) kb. 150 lehetséges 
kíildetés van. A küldetések célja többféle 
lehet; el kell hozni valamit valahonnan, 
el kell kísérni valakit, vagy ki kell nyírni 
valakit/valaki kei - esetleg mindezek kom* 
bínálva. 

Eleinte leginkább a tájékczódás 
lesz a legnagyobb gond, ugyanis 
a város valóban város nagysá- 
lü. Az eltévedés másik oka 
sajnos a ka¬ 
merakezelés 
- az alkatók 
úgy helyezték el a 
fix nézeteket, mintha 
direkt arra törekedtek volna, hogy 
megkeverjenek minket. A lényeg¬ 
telen, jól belátható helyszíne¬ 
ken néha nagyon súrOu vált a 
nézet, néhol pedig az istennek 
sem akar perspektívát váltani, 
így egyes ajtékat alig Eehet 
észrevenni. Szerencsére van 
térkép (F2)t ami azért segít 
valamit. A kiszámíthatatlan 
nézetváltás miatt az egér- 
írányítás nem is nagyon 
használható, legfei|ebb ha 


szóval oszlatják a tömeget, de ettől függet¬ 
lenül sűrűn megesik, hagy véletlenül árlMia- 
nokat is Eepuffantanak. Ai ilyen utcai csete¬ 
paték alkalmával nem ritka, hegy 2B-30 em¬ 
ber robangal a képernyőn. Ehhez még hozzá¬ 
jön a gyér autoforgalnm: néha egy-egy taoti, 
vagy egy civil kocsi bukkan fel. Ha kö¬ 
vünk szottyan hozzá, el Is orozbatunk 
egy autót, de nem sok értelme van - ki¬ 
véve, ha ez a küldetéshez szükséges. A 
város teljesan interaktív; bárkihez szól¬ 
hatunk néhány ‘kedves” szét, la pe¬ 
dig mondjuk kiállunk egy autó elé, 
3 seför hasonlóképp feg cseleked¬ 
ni. (Nem kiáll elénk, hanem ked¬ 
ves szózatot intéz.) 
Természetesen bár- 
































dér ki saját küldetést dalgozítat ki, sét bele- 
nyúlhal az alapkíiláetésakbe ís. Mciidanonü 
sem kell, hogy ez figyelemre méltó sansz a 
csalásra - elhalmodiatjuk magunkai fegyve¬ 
rekkel vagy elsősegélv csomagekkal, és még 
a küldetés céljait Is meg- 
kurtíftiatjek. Asajat 
kO Esetéseket a fóme< jK g 
fiü Custom ep- 
eiojáva! lehet 


lesz. Ezen az eszkózür a ki- 
1^1 választott célppnt távolságát egy 
számláló mnbtia, tehát mindig ügy 
^ kell tDíElufEiunk, hogy a leüivasűtt 
érték csűkkenjeji. Hasznos delag 
még az elsősegély csomag is, de 
amaddEg eljutottam, ilyennel csak 
nagyon ritkán találkoztam. 

” A Creed alkotói nem titkoltan ar¬ 
ra törekedtek, hegy hadat üzenjenek 
azoknak, akik csak a szép tiszta erkölcsű, 
navelo célú programokat tartják maganged- 
helonek. Annyit megállapíthetonk^ ez sike¬ 
rült. A lángszóró hatására például üvóltve 
égnek az emberek, a 
hűl Fákat pedig villám- 
gyorsan patkányok 


re lesz tülíinl;. Igaz, csak ritkán találkozunk bő¬ 
beszédű tazűnokkal, így ez szerencsére csak 
néhány esetben tűnik fet. Persze még mindig 
jobb ez a megoldás, mintha minilen hozzánk 
szdío embernél elvenné az Trányitást a gép, 
mert ekkor elég idegesitöck len nének azok a 
helyek, ahol tíz méterre állnak egymástól az ön¬ 
magukat 1ela|énlé éjszakai pillangók. Ez tehát 
még a kisebbik bai, viszont az már igazi problé¬ 
ma, hogy teljesen mindegy, melyik szereplőt 
választjuk, az első küldetés kivételével mind¬ 
kettőjük esetében ugyanazok a megbizaíásck 
L - ergo nini^ gyakorlati érlelnie a szarepi n- 
[ i választlsfiak. 

Hoha meglehet, hogy ezeken az aprósága- 
kon még csiszolgalnadt, ettől fűggetlenü E 
már most bátorkodom kimondani a véle- 
W menyemet - nem hiszem, hogy nagyot té- 
/ vednek. Azt már az előzetes pél dány 
a alapján 1$ meg tudnm ál lapítani, hogy a 
11 Creed nem emelkedik ki a középszerű játé- 
/ kok táborából. Fantasztikusan meg ven csk 
f nálva a város, ám mégis csupán EGí városról 
van szó, s ez kevés. Níányzik a mozgalmasság: 
hiába vannak a küldetések egy viszonylag rést 
letesen kldolgazntt történetbe beleillesztve, ha 
mindössze annyi történik, hogy megérkezünk a 
, városba, otl olszabadiil a pokol, s valahogy 
á távoznunk kell onnan. Egpás után jönnek 
jk csak a feladatok: először ide menj ezért, 
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megfelelően a játék 
nyelvezete sem olyan, 
amit kisiskolásoknak 
ajánlanak, szóval ha 
a szobában tartózko¬ 
dó nagymami vagy . 
kisfcsi esetleg érti i 
az angol nyelvet, 1 
jobb ha iebalkítjuk ^ 


nyolc játékos kooperatív módban, és van de- 
athmatch mód is. Ilyen stílusú játéknáE még 
nem nagyon találkoztam hasortíc lebetöségget, 


HH aztán amoda azért - csak az eilra 
események hatnak serkentően [például 
amikor megzarvarjék a fegyverüzletünket!, 
de bát ilyesmi nem mindegyik küldetésnél tör¬ 
ténik. Néhány atrfmáciot Igazán beékelhettek 
volna az események közé, bár a lényegen az 
sem sokat változtatna. Egyszerűen Úibb vatos, 
váttczatosabb cselekmény, és ésszerűbb néze¬ 
tek kellettek volna. 


a hangokat. [Vagy 
B8 tegyük be nekik a 
videéha a Ponyva- 
regényt vagy a Szű- 
letett gyilkosokat.! 
Én azonban mégseiti 
a program erőszakos- 
ságát, hanem az in- 
§ ^ telligenciáját emel- 
^SSl ném ki. Ha kiprébái- 
^ J játok a játék pálya- 
szerkesztőjét, máris 
meglátjátok, miért is mondom ezt. A város¬ 
ban lézengő kulcsfcntosságó figuráknak (45 
féle pofa létezik) teljes mozgássorozatokat 
lehet megadni, sót, még arra is számtalan 
lehetőség van, hogy 
az illető hogyan rea¬ 
gáljon a körEiyezeté- 
ben történő dolgokra 
[például ha puskaro¬ 
pogást hallj. Azt is 
meghatározhatjuk, 
milyen sérülékeny 
legyen, vagy hogy 
legyen-e ná la fegy¬ 
ver, s ha legyen,ak¬ 
kor használja-e és 
mikor. És ez még 
csak egyetlen figura 
volt! A látéklicz mel¬ 
lékelt AGOS prog¬ 
rammal tehát min- 


Hos, igen, az értékelés...Az általam tesztelt - 
még nem végleges - venióben még volt néhány 
furcsa dolog, melyek közül most csak hét pél¬ 
dát említenék. Az első a beszélgetések menete. 
A gép nem veszi el az Irányítást, de nem is en¬ 
gedi továbbnyomni a szövegeket. Nyogcdton 
odébb lehet állni miközben dumálunk valakivel 
jamúgy a C-gombbal lehet szóba eiegyedníj, mi¬ 
re a partnerünk csak mondja a magáét, is mire 
hősünk válaszol, már lehel, hogy egy kilométer- 


- sáitén természetesen - felrobbanthatjuk a 
kocákat - csak moifelelő fegyver kell hoz¬ 
zá. Fegyvereket majd a megbízóinktél ka¬ 
punk, de az utcai árusoktól is vehetünk vagy 
az áldozatainktól Is szerezhetünk 
[nagyritkán találni is lehet). A 
fegyverekkel való célzáshoz min- 
dánképp a pointert (vagyis az 
egeret! használjuk, mert a bíl- 
lentyűzettel szinte biztos, hogy 
W elvétjük. A kurzorgombok- 

I kai amolyan ''Hesiden- 

I tes'’ effektus lesz az 

I eredmény, azaz min- 


fssz-íafán mgssrtödíek, íioity a 
péiuökeí: efTE a csotfaszép 
mnfáijffs kffftifttm? 


nem, ahova kell. A játékban 
persze kulSnféle tárgyak is 
vannak. Mindjárt az első kil- 
deléseknél kapunk egy érde¬ 
kes radartt a oéipcmtoh 
'felkutatása jefentősen kon- 
























Teljes megyaf n^lvQ vwtló 

(Magyar nyaMS mzoffver; 

20 egyéni köiőetés, 10 csoportos misszió 

1024*768-as feibontás 

25-néi több épüíettípus 

Tízféle katonai egység 

Több mint 10 mesterség 

Reaíisztikus tájak komplex Goraud-árr^yékolássai 
Részletesen animált termelési 
folyamatok és hadműveletek 
Egyéni játék a számítógép ellen 
Többszemélyes játék max, 6 játékosig 
IPX, TCP-IP hájózaton, modem^modem 
porton kapcsoíédva 


kapcsolaton, s< 
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kíinásznak a daboiQliliól, sót klntásznak az 
«tcára! Ráadésíil a kQirnaidosok 
és a gocgonil^ok egpás 
tM. ellErségeiiiGlE leltek 
tEnt»e - szóval a békés kisvá- 
tSE hamarosan csalaté jé válto- 
zftp 

k beniLtalkü^zQ ké^koekók után 
az ajso doffljnk, bogy megul- 
lassíuk t iniliief) rehé^égi szilit 
tel akarunk fatszaalt illetve 
tergy luulvik falat akarjuk iiány'Jtanjp Énd^es, hág/ 
s^al az emberek {pantosabban a lőruk iDiuiáiQtt 
koniuaiKtésok} képviselik az agressztuukat. fia sí- 
kerűlt diintenink, egy vudetas iáiképel kapunk a 
vártisrűl; ezen jelennek meg a küldetés - kezdet- 
ben csúiten egv- 

Alulajderképpeni akeíi egy erősen leteiirteti 
C&C-kiannak felel meg. Var egy gőrdlthelü, felül- 
lézeti játéktér, ezen jefiilbetjuk kr, rnajd irárufíthat- 
pft a katanáinkat. Az első dnlgnnk mindig a terep 
teldentése, azaz a rajta uralkodő sötétség szétusz- 
tatása, A ialéktér mellett van egy teljes léfkég a 


SMALL 


gvengélibak távnlról luiteak imfnldlzii. Há- 
lom-hátein ligirát a játékban kell klszabadítaii 
más mám efolMznifp az ö ikonjuk tehát kez- 
dethen még nem aktív. Ebbél kóvElkezik, hogy az 
elsü kürdelések erre iianyulnak: érde^ 
kés péidánl a gorgenite oldalon Frea- 
kenslein esete, akit a szanaszét ber- 
datt darabjaiba kell a ''mftőasztefon" 
összerakni. Egy^egy épitelbeu úgy 2-1 
misszió vár ránk - de sajnos nines sok 
tiely^fn, egy hadjárat összesen lé ak^ 
eléből áll. 

Az eilenség tádáfnak 
a megsemmisílése 
minden őseiben - 
kűtdetésté! luggetie- 
nől - B legfonlasabb 
feladatunk. Hagy a 
bareokban ne kelljen 
mindig ufánpntfásárl 
fűlyamodnünk, energiapótln ele¬ 
mekei keresbetlnk, amiket per¬ 
sze a leginkábi) rásznrilókkal kell 
telveletnnnk. A '‘barnmezékön'’ 
akadnak kódos zárak - ezeket 
eleinte még könnyen ki lebet ját¬ 
szani, de bizianyos helyzetekben - 
ahol például egy rakktábía meg¬ 
felelő tnezöit kell egyszerre le- 


otl vannak a hasznáíhatetlan karektetekr 
micsoda marltaság, hogy a leggyengébb kar- 
_ akterek a leggyorsabbak. Igya csibéi mindig 
ok érnek a leghamarabb az ellenséghez, márpedig 


lek minősége is elég gyatra. A 
bangeffektek delté elég 
r^ak: a prgonite-ek idegesi- 
to rikáosolássat, avagy dnmio- 
géssel nyuglizzák a parancsain¬ 
kat, az emberek pedig halovény 
poénokat sitnék el megbelás 
előtt... Hogy ebhez miért kéül 1E 
bites hangkártyái Jobb» ha le Is 
hatkítjuk az egészet. Nem értem, a QreamWorks va¬ 
jon miért ilyen ócska PC-s játékhoz adta a nevét, $ 
miért nem tehetett egy ugyanotyan akció Smatt Sol- 
dleist készíteni, mint Play^ahonóni! 

Váril$!ftáfí 
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az ellenség mindig az elsőnek ntegpillautott figurára 
ragad rá. Eiról a "tátagadásrér pedig egy idegesítő 
sztori jut az eszembe: -éppen nagy menekoíésben va- 
ifok, s ekézben hat másik katonám mellett megyek 
elr de az ellenfél csakis az éppen irányított figurá¬ 
mat tartja kiirtásra érdemesnek. Hogy miért, azt 
item ludom, de azt sem tudom, hogy a katonáim rah 
ért nézik bétteniil a bajtáisuk lemészárlását, s miért 
csak akkor támadnak automatikusan, ha már belé- 


A mnzikbaH nenuégibeu tűztek őket mősonaH az 
érkezésüket pedig már a TV-reklámok is jő elő¬ 
re hírül adták, szóval azt biszeiin, ma mér mitt- 
Énki tudja, kik azok a Snah Sddieiék, vagy ba úgy 
tetszik: Chip kadonák. Két érni a T^Stery után - a 
aámitógápek ^feégwl - ismét élebe kelnek a 
játékok, ám ezúttal vatódi színesekkel szerepelnek 
együtt. Meglepő módon hozzánk bamarabb jutott el 
a ptodnkció j^kválfozata, imnt maga a fikn. 

A tetténél egy New Etedtord nevú vániskátni ját- 
szódÉ, ahová - a gyerdiek nagy broniéru - elsőként 
éfleznek meg a Grobolech játékgym áhákitejtesz- 
tett Commandn Hite katonák és Hnrgonrti harco- 
sik. Akad azonban egy kis 
Bx egy baüeset 


ligma a szuper-intelli¬ 
gens X-lDllO-es mlkrop- 
meesszQiral keriil terga- 
Eomba, minek ered- 


beiyatnríl, ami egybeu a nézet n 
bfz is jó, és van egy panel, amin az a 
lan itányitett katonákÉ, íHeive azok tár¬ 
gyak k^k belyet. Ha egy felvett tárgyút 
hasznáifü akarunk, étről a paMlröl kell efű- 
veuni. (Egy hatenáBál csak egy largv tehet.) 
Ugyanitt láthatók b tegyver-jhonok 
valaki fejtései a fegyverét (a isiiig 
gntiibflk t^vételévei), az adott ábrán megje- 
‘^nik egy szurzószám. Ezzel mindent el is 
niondlam az iiányitásrói - 
temtehuM kióntól. 

A híiídetéseken a kündulópent mindig a já- 
tékűsiádánk, ebbul vehetjük ki (dupla kad- 
tintassal) a katonáinkat. A telién lévő szám mulat¬ 
ja, mennyi harcos van még a fádáhan, de sajnos 
nem tehet kivenni egyszene mindet, mert a csapal 
iétszána Is koríátozva van - ez a szám mindig a tér¬ 
kép alatt látható. A láda larlalmát raend közhen to¬ 
vább gyarapídialjBk, ehhez z^ékdobazokat kell 
keresnünk a terepen. Eiifiét it haszBosahb azunhar 
az a játéktigvra, ami MylM fitőnozza le az e 
harcesunkat; ennek beff^ésekenigyanfs e 


KTindket tel battap harcast tud te 


eru^itaiaktetai 


jék.niga 
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Épp Biúaf kbiía eapsm n/f' 
W “ Hernvia $ láíakűt irfil- 
rAtsíkniiiaí fs tf^waki 


A Mai fKTMiík aiirl sff kicsit 
wlf w l fÉ fjfi f I fi rm aiw ifr fri/iffnirf 


S okak Síerlnt a Fotmula t varsnyek mai for¬ 
mája már rég nem az Igazi; eiklotiesedon 
cirkusszá vált az esésig afiol pusztán a 
tectmrka erejét fitűgtatjék. Hiába veszi meg pál- 
dáu] egv csapat a legjobb és legdrágább pilótát, 
esélye sincs a gvízelenire> ba a konstrektőreí 
nem a íegjobb autóval ruMtolnak elu. A legjobb 
autóhoz viszont a legjobb mérnőknket kell alkal¬ 
mazni, vagyis oda lyukaduiik ki, hogy mindezek 
elérésébez a legjotibasi fizeti szponzorekat kell 
megtalálni. A versenypályák tervezésénél pedig 
ram az emberi teljesítóképesség végsó határá¬ 
nak a tesztelése a cél, hanem a biztonság. Iz 
utóbbit mi magyarok idén a saját bórénkón is 
érezhettük. Ide elótt rohanlak be a nézők a pá¬ 
lyára? A rendezőség válasza; semmi gond, ^9 
rugót kifjük az FIA kasszájába befizetni, és ak¬ 
kor még tessék örülni, ha jövőre Is rendezünk 
maguknál versenyt, (@ár a íiivatalos nyilatkoza¬ 
tok szerint ezt az összeget a pálya tulajdonosa 
fogja "kigazdálkodni*', de azért télo, hogy vágill 
az adófizetők: hátán csattan az ostor.) Na miod- 
egv, iohább ne mélyedjünk bele ennyire az F1 


jelenlegi helyzetébe, ugyanis mnst merőben 
MÁSRÓL lesz szó. 

A Papyrus jóvoltából egy időutazásra Indulunk 
19ő7-be, Hogy miért pont ez a dátum? Nos, több 
okból is, Eíoszór is mert ez volt az első olyan év, 
amikor már 3000 köbcentis muturDk duruzsoltak 
a versenyautókban (ami duplája voH a korábbi 
években m]egszokiittaknak|, ás eiz volt az utolsó 
olyan év, ahol meg nem használtak légtorelo 
szárnyakat a tapadás megnövelésébez. Képzel¬ 
hetitek, mennyivo! gyoisabbak lettek ezek a 
“száguldó kopnrsák", ráadásul ezek még nem is 
aműlyan száttÜrhetetlen koporsók volUh, mint a 
mai társaik. A keskeny kereküknek köszonhetD- 
en az autók könnyen bukfencezni kezdtek, s a 


pilóta fejét akkuriban még - a sisakon ktvül - 
alig védte valami. Az is leljeson temnészetes 
volt, hagy a városi pályákon például nem göni' 
bnlyítettÉk le a |árdaszegélyekot és 3 limpeosz’ 
lopokat sem helyeztek át a verseny kedvéért - 
m ezekbil adódd kellemeHenségekel a pilóták 
csak ágy tartották számon, hogy a “foglalkn- 
^ssel járó kockázat”. A nézic tehát sokkal töb¬ 
bet kaptak a pénziikérl: nem csak az egymás 
után elhózl autókban gyönyörködhetlek, hanem 
iszonyú bukásokat is láthattak szép számnál. 
Olyan idők voltak ezek, amikor még a verseny¬ 
ző sokkal főbbet ámított, mint maga az autója. 
A megnövelt lóerők tulajdonképpen inkább csak 
kihívást Jelentettek a pilóták szamára semmint 
előnyt; már nem csak a riválisokra kellett ügyel¬ 
ni, hanem a motorhaii a tömboló lóerők megsze¬ 
lídítésére is, s ezáltal az autó úton tertására. Ez 


volt aztán az igazi erőpróba, és az igazi verseny! 
Persze nem mindenkinek tetszett ez egytennán - 
gondolok itt a versenyzők szükebh családi köré¬ 
re, A játék készítőinek sok pilóta esetében ma 
már csak a családtagoktól volt alkalmuk besze¬ 
rezni a nevek használatához 
szükséges jogokat... A ver¬ 
senyzők azonban tisztában vc^ 
tak azzal, mire vállalkoznak. 
Akkoriban még nem a pénz 
vagy a hírnév hajtotta őket, 
banem egyszeriien csak a 
sport sieretete - a csapatokat 
támogató szponzorok msllBs- 
csakl9^-ban jeléBtek 
meg. 


den úgy funkciortál az adott belyzotben, ahogy 
azt a fizika törvényei megkívánják, azaz a motor 
által leadott totgalónyomaték, a megtett knr- 
mánymozdulat és az akbiális útviszonyok sze¬ 
rint. Aki mindezt nem hiszi, könnyen utána jár¬ 
hat! Elég i^k megnézni egy visszajátszást a 


közkedvelt “kerék-nézetboC’ - jól 
megfigyelhető, ahogy a legoprőbb 
gázfröccsöknél, mintlen egyes 
váltásnál, és persze a fékezé¬ 
seknél is a megfelelp irányba 
bilten a kaszliti. A karambolok 


notörja Is kigyulladhat. ^ a nagyfokú élotöűség 
persze azt is jelenti, hogy majdnen akkora ász¬ 
nak kell lennünk, mint m oredeti^tl|^ak. Fel 
is merül a kérdés; vajon az egysdÍ|^K)k 
mennyire fogják ezt díjazni? A PMlbiAan 
így vélekedik enói; “nem hogunl 


iTtnüj Éiy zajlanak^ mint a 
valóságraic ha páldaul neki' 


csÉlfdenk ápalánknaJu re- 
p^k : 


ŰMM 


FEt^LEVeWEBtr 
A MÚLT 


!k szanaszét a fel 
li pedig egy kitömi 
létól. A durvább szoren- 


Nos, számítógépes játékban most elsőként ül- 
hetönk be a formájuk miatt szivarokként is em¬ 
legetett autók volánja mogé, A GP legendsben 
olyan élményben lesz részünk, amilyenben az 
igazi piléláknák is részük vnit - leszámítva per¬ 
sze a borda és nyaklőirésekBt. A maximális elet- 
hűségre négy év téjiésztöi muska a gerenda - a 
Papyrus nem egyszeriien csak a már bevált Has- 
cár 1 engiire-jét alakította át, hanem ez alapok¬ 
tól kezdte leiépíteni a programot. Állítámlk sze¬ 
rint ha már az elején tudták volna, mibe vágják 
a fejszéjüket, talán nem is kezdenek neki" de^ 
szerencsére megtették, é$ a végei 
nyűgöző. Egy olyan ^imuíáciét hoztak I 
ami csak a GÍ^ 
említhető egy tápon. 
Az autó viselkedése 
ás rugózása a legap¬ 
róbb semmiségekre is 
reagál - méghozzá 
minden porcikájaval 
kulőn-külőn , A gumik, 
a lengésed llapíiók, a 
felfüggesztések, min¬ 


tlenségeknél még ; 
az autók " ^ 
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Gssk azért p mert a játékaink nekeiek. Ai a cé¬ 
ljuk, heigy a játékaiitk annyira legyenek realisz¬ 
tikusak, amennyire csak lehet, és a jdvóben is 
ezen Ingunk riulgumi - legalábbis amíg lesznek 
emberek, akik megvásárnlják a programjain¬ 
kat.” 

A játék természetesen használja a SD kártyá- 
kát, melynek hatása nem Is maiad eL Megfelelé 
píocesszorral akár 10241763-as lelbontáshan, 

15 bibes színpalettával |álszbat|uk a vemenp 
két. A lelboRtás talán a visszapillantó tükrökben 
látott képeknél a leglényegesebb, melyek mel¬ 
lesleg 16[l%-lg ugyanazt 1uit|ák nyújtani, mint a 
rendes látkép, tehát nincs 'lefelejtro" róluk 
semmi. A grafikát persze számos eflektus teszi 
realisztikussá, van liísl, porfelbD, guminyeei - 
meg minden, arai csak kelt. Az összkép szépsé¬ 
gét talán a legalapvetőbb dirioggal lehet a leg¬ 
jobban árzáiipttefaii: végre egy olyan ajtéver- 
lEVd^ kerekek. Sdi- 


máris a fomeniiben találjuk m^unkal. A me- 
nükben ide-oda lépkedni stílszerűen a zöld és a 
piros jelzésekkel lehet. A főmenüben négy já' 
léktipus választhaté. A Training pusztán a 
lyék begyakcrlására vall: megválaszthaitjuk a 
helyszínt, s nehézségi szinttől függellenül állít¬ 
hatjuk be a kocsink sérulékerriiségél. ASittgIe 
Race-nél (^yszeri versenynélj esel ellentét¬ 
ben csak a nehézségi szintet hafározhatjnk 
meg, s ehhez ^azodlk a sédilékenység. A ver¬ 
senyeken az időmérő edzés utáni fíitamnn már 
persze vannak ellenfelek is - a riválisok szá¬ 
mát 3 verseny előtt állíthatjuk be. Az egyszeri 
tutamok megnyerésének persze nincs semmi 
gyalorlati jutaliiQ, ellentétben a Chanpion- 
sbippel fa bajnoksággal), ahol mar világbajnoki 
pontokért folyik a küzdelem. Az l957-es idény 
tizenegy piyáját egymás után adja be a gép, 
tehát itt Imíígiai sorrendben kövalkaznek a 
nagydíjalr-aifiszőr mindenképpen Oél-Afriká- 
ban lopuÉnitolni. A pályák megalkotása 
egyébkáttpm kis gondot jalerttett a játék ké- 
szítaindyikvén, hogy a legtöbb pálya ma már 
ami pedig esetleg létezik, azon 


időben zajlik, még az idnmérD 
líitam IS. Az ún. “verseny hét¬ 
vége-menüben” egy kisebb 
ablakban látfiatjuk aa éli koz- 
votrtésl, azaiz edzés (practieej 
esetén - ha jőmagunk nem Is 
csinálimk semmit - láthatjuk, 
ahogy a többiek kimennek a 
bozbél lefutni a köreiket, Ha 
meg ákarjnk várni, hogyan re¬ 
mekelnek, az AoceleraiietI Ti¬ 
me opoioval felgyorsíthatjuk 
az időt. Az Event Info melletti 
nyilakra kattintva m^nézbet- 
|uk aiz eredményeket, és má^ 
ts tudhatjuk, hogy mi aiz az 
idő, aminél jobbat kéne fut¬ 
nunk. (Egyébként a praotice-ablakban látbaté 
nyíllal továbhnyomhatjuk az egész időmérést, 
c^ bárt úgy az utolsó potzícióbol fogunk lajtoE- 
ni.| Ha úgy látjuk jönak, faütykSIhetiink még a 
kocsin |6ar Setup), s hogy eközben ne logyjon 
az értékes idő, [etagyaszlbatjoic az idő múlását 
a pause Ikonnal. A kocsi felkészítésánil a tank 
leltöltÉsén khrlil a feifüggesztés alkalrészeTu 
modosrlhatunk, illetve a vállő és a dífherencí- 
álmű áttételem állítgathatunk. 

A negyedik játékmód - talán már ki is taláHá- 
tok - a több játékos multlplayer mód; bálőzaton 
vagy Interneten keresztül busz játékos kapcso¬ 
lódhat össze, de persze van modemes, va^ koz- 
vellen összeköttetésű két lálékos üzemmód Is. 




A Nskásos ia^msaír k^fsó 
némi SaÍMS aak vtssiaíit- 


miíym jó fsane fií^ közben (sí 


akkora segítség, mint a 6PZ hasonló lehetősége 
- inkább blokkol^átiőnak nevezném őket. 

Nos, mival a játékban ha^álalos billentyűket 
mindenki maga alakíthatja ki, most csak néhány 
ezira bílleirtyiíie hívnám tel a figyelmei. A kez¬ 
dők számba lett kitalálva a Shitt^H, ami a felbo¬ 
rult kocsit visszaállítja a pályám. Ha persze ha 
már letört egy kerék, akkor ez sem segít, HllépttI 
a játékból az lse lenyomása után az Enterrel le¬ 
hat, ilyenkor vissmkeruEunk a boxha, és még to¬ 
vábbi mődosíM<ait hajthatunk végre a kocsin - 
az idő közben tovább fut. Az F2-vel automatiku¬ 
san a vissza^tszáshoz kerülünk, a játék “video¬ 
rendszere'' mcilesteg nagyon klassz, A "vágó- 
pult'^ segítségével in kameraállásbó! nézhetjük 
a vemenyzőket, $ persze mind¬ 
egyik veiSBi^Öt kűlön-kűlön. 
Az egészet rőgzithellük Is az 
Ólékor számára, s arra is van 
lehetőség, hogy kivágjuk a 
Icgizplmasahh eaeménysert, 
s csak ail mentsük el. Az el¬ 
mentett visszajÉtszásokal a 
fnmenü View Replay pontjával 
réihet|ijk majd meg - oéíiány 
képsor egyébkónt már alapban 
is el van metttvot melyek ez al¬ 
kotók játékát mofatják be. 


TAI\iULl%lh 

TAlMULlVn 

TAIlíULIVi 


‘KO 

tiak árnyékolva, a kocsik többi részével egye¬ 
temben. A Összesen hét csapat ^ere- 

jklasszikus GP autók, mint a 
iS-Furd 43,. éS: a Gumey Eagle 
príndegyik típus önálló belső 
}|éb tulajdonságokkal rendel¬ 
je belseje szintén ^D-s kialakrtásó: 
nínden éra működik, nincs is sM 
sóg külön kljelzöpanelre; az alkotók ebben Is a 
valösa^oz ragaszkodlak, A motorhangok szin¬ 
tén eredetiek, bár ha már itt tartunk, a hangef- 
fektek közül az ütközéseket kísérő zaj lehetne 
: iolibis. 


A nevünk beírása^ majd a sisakunk színének 
meghalározása után aoiőt kell választanunk, s 


pel, ko 


Férran 


term 


kiképzéssé 


keink. A k 


nagy átalakításckat h 
heb^nel 


lett begyűjteni, A kút! 
a tizenegy leghíresebb versenypálya hészüft el, 
ügy mint a 14 mértöldes Nurburgiing, vagy a 
Helga Hagydij helyszíne |Spa|, és persze az al- 
naaradhatatlan városi pálya, Monaco. 

A versenyek előtt maximálisan 18 ellenfelet 
állíthatunk be ^ a korabeli nagy nevek mind ott 
lesznek a mezínyben, többek között Jack Hrab- 
ham, Jlm Clark, Graham Hill és Bruce McLaren, 
A játék egyik érdekessége, hogy minden valós 


AZ ALAPVETŰ 
BEÁLLÍTÁSOK 

Egyket legalább az Oplions manübe Is minden¬ 
képp be kell ugranunk, már csak azért is, hogy 
kialakítsak a szemé¬ 
lyünkre szabott irényl- 
tásl. Amint már említet- 
tem, iragyohb sehesség- 
nél már csak az úton 
maradni sem könnyű; 
tehát a kifinomult kor¬ 
mánymozdulatokhoz és 
gázadásukhoz nálkulöz- 
hatetlen egy analóg irá¬ 
nyító. A program becsíi- 
Istére legyen mondva, 
hogy a Játék önállő bot¬ 
kormány-vezérlő prog¬ 
rammal rendelkezik (Qe- 
neric dríver}, minek kö- 
szönhetlen még azokat 
a joystickokai is felis¬ 
meri, emiket nehezen avagy sehogy sem lehet 
Vfindévs alá félinstallálni. A tevábblapodtatö 
optiens menü egy másik oldalán találjuk a grafi¬ 
kai beállftásokai; a gyengébb processzenal ren¬ 
delkezők itt vehetnek le a gralika lészletességá- 
ból - köztük kulin csSkkenthetjíjk a tükrök ki¬ 
dolgozottságát. Az opciós menü harmadik olda- 
Ián a játékmenettel kapcsolatos dolgokat talál¬ 
juk - például, hogy az eredményünket jelző tábla 
megjelenjen-e a korok végén “kép a képhen" 
megoldással Ugyaneliben amenilben még auto¬ 
mata váltót, valamint 1^- és gázsegrisóget kap¬ 
csoltatunk kí/be, de ez otnühi kettő kitzBl som 


Ezeket a már rögzített meneteket nem véletle¬ 
nül említettem Itt az ismerteti végén; fellétíeníil 
érdemes éket áttanulmányozni, mert a játék 
iszonyúan nehéz. Valószínűleg még a gyakoriéit 
GPZ játékosok ís anal fogják kezdeni a játékot, 
hogy m első kanyarban keresztbe állnak. Ezeket 
figyelembe véve mondanom sem kell, hogy a já¬ 
tékot csak azok fogják éhrezní, akik a színtiszta 
szimulációkért rajonganak; azok, akik elég türe¬ 
lemmel rendelkeznek ahhoz, hogy kitapasztalják 
ezeknek a veterán autóknak a szeszélyeit. 

VéríZsítéa 

gr^ntJ frráx iegentJs 
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A csapatszáiiííé UeMúpisr 
mér fli(i$f főstől - ml fesz 
itt 3 kőidetés vágéőff 


négy Gsilfagos"' ka 


teqanába t 3 rt{]ZQak; 


efeg ha csak azt m 


flemregibett Tóm 
Hanks oldatán Ryait 
kdzMény ^agmenté^ kát és lövodékekot ttyea irányú 


sin fáradozott. MiU' 


oassal tuáiuk a leggyorsalibaa olke^ 


tán az aktuális *‘kisf il- tmi. A helikopterek tsgyvorzote es 
'““■‘^“1' ts mozgékonysága fajtánként más, és 


szöveges tájékoztató használt UH-f-es Ihiey Cobranik 


is, melyben részlete^ 


péliául mindkét oldalán ott ‘‘fi- 


Irtjuk, hogy Glenn 
Wiage-a főszereplő 


teladatbal álE. p.Bszamítva azt a ritka esetet^ 
ha valamilyen esemény közbeszól, azaz még 
valami plusz munkát is vállalnunk kelL| A má¬ 
sik nagy ettérés a Strike télé játékukhoz ké¬ 
pest, hegy a M.I.A.-ben a magasságot is 
szabátyazhatjuk, sót, ez az egyik le^n* 
tosabb mozzarrat! Az ellenséges rákétá- 


vetkezik egy konkrét 


ezt nagyon is érezni. A legtöbbször 


játék javára legyen 
mondva, hogy 3D-tá- 
mogatással még 
P133-an is élvezetes 


Az M.I.A. a vietnami 
háborúnak miodatíz 
évét felölelik Piló¬ 
tánkkal négy nagyobb 
harknűveletből vehet- 
lűk ki a részünket. 

Igy-egy hadművele¬ 
ten belül úgy fi>7 kőf- 
detést kapunk, vagyis 
míg újoncból feszere' 
lő katonákká válunk 

összesen 26 bevetést —- 

lelt ép bőrrel átués^lnünk. A játéknak tulaj- 
donkáppen üx története van, és minden kőlite- 
tés elk video-bejátszásDkről tudhatjuk meg, 
mi az éppen aktuális 
feladat. Egyébiránt 
ezek a videók is a 


egy M-60-as géppuska, esajmtszáltite heli- 
köpetek védelméhez ideális, rm g a ke¬ 
vésbé páncélozott Od^-os 
Loaoh sokkal fürgébb és fór 
dulikonyabb, és ezért 
inkább főleg felderítő 
feledatokra alkalmas. 

A későbbi küldeté¬ 
sekben egyébként 
repülhebink még 
Gliinaukkal, illetve 
az AH-les Cobrával 
is. 


M .I.A., azaz ütközetben elHmt. Nem túl 
vidám cím, de hát mit lehet tenni; 
1965 és 76 között Vietnam cseppet 
sen^i volt egy vidám kornyék; márpedig a GT új 
játékának hősét, Mann kapitányt pontosan ez 
idotájt veti a bal^ ebbe az egzotikus or¬ 
szágba. 1965 októberébeo még mint zöldfülű 
helikopter-pilóta érkezik Vtebnamba, s ne- 
küíik kell gondoskodnunk róla, hogy ne láb¬ 
bal előre távozzon onnan, avagy - amint a 
cím is otaf rá - nehogy hadifogságban töltse 
el hátralévő éveit. 




Képzeljétek el a NuclearStáke-o! vagy a Soviet 
Strlke-ot csmiás vielnamí helyszínekkel, esz¬ 
méletlen sz^ grafikával - nos mindez egi^nlő 
a NnLAK-vel. A Slmis-fáte Icams engine képes¬ 
ségeit már a Team Apache-ban is m^csDdál- 
bathuk, szóval a tust- és fényeftektusok, vala¬ 
mint a finotnau kirminkálf objektumok már nem 
számítanak akkr^ megl^etesnek - ennek el¬ 
lenére alig tudtam betelni a látvánrtyal. Végte¬ 
len ^ füva$-f ás dombvidékek, apró kunybok, vá- 


sebben le vannak írva a feladatok (néhol hasz- gyei egy- 

nos ianácsokkal megspékelve}, és az is meg 

van emlüve, milyen fe^- 

verzetreszámitha- 

tónk, A hefikopte- 

riinket és annak 

szerelásá! tehát T T i 

nem mi választjuk ' 1 

meg, ami mondjuk l 

logikus is, hisz^ S 1\ i 


Diúsó triónk vógistt ? P 
CnVbojf... íiéikonvűi 3 
íítűlsá tasiővat fs | 


Elképesztő, hogy ezek az amerikaiak még egy 
vesztett báborúbél is tőket tudnak kovácsoloi, 
méghozzá kemény dollkokban mérhető tőkét; 
m van most például ez az M.I.A., ami minden 
hizonnyat jól fog hozni a GT-uek a konyhára. 


A helikopterek irá¬ 
nyítás nemegy 
"szimulátor'' bo¬ 
nyolultságú; ^ 


egyrészt ugyebár egy pilóta csak parancsokat 
teljesít, másrészt pedig adott típusú kuliletés- 
hez adott típusú helikopter dukáL 
Maga az akció is viszonylag reál is, nem úgy, 
mint mondjuk a Kuclear Skike-ban, ahol szá¬ 
mos eélpuntot kaptunk - itt egy küldelős egy 


4 ftni mar aiaES tat massza a kűrt- 
1^/^, de ón közten íelantősefi 
rofitettam szerkazatl egységén 


A tatra fátltstő tázfsm a rusnya idajarás 
etlenófB is roppant tiépseresígnek ervpntí az 
ellenség páncélosai között, da éd őetekasan 
ígyskszern azt a nagy telkesedé íBíohasztani 


msok, folyók, hidak - csodaszépek a tájak, az 
meg csak a r^ás, fragy harci kedvüniet tá¬ 
vol-keleti hangszerelésű zenék fokozzák, firafí- 
kaitag különösen tetszették a tavak, amelyek¬ 
ben tükröződik az égbolt, vagy nem semmi az 
esti, esős köfdetés, ahol villámok cikáznék át 
az égen pár pillanatra lénybe borítva a tájat, az 
esőcseppek pedig szemlátomást olyan szöghen 
hulfejiak alá, ahogy azt a meeetirányunk és a 
sebességünk raegltívánja. A magasfaől a fegy¬ 
veres vietkongok és az egyszerű parasztok 
csak apró kis hangyáknak tűnnek, ám ha lej¬ 
jebb ereszkedünk, még a s^lmakalapjuk for¬ 
mája is jól kivehető. Egy sző mint száz; a 
M.LA.-rffil még nemigen láttam szebb helikop¬ 
teres jálékct. Természetesen mondjuk ehhez 
igazodik a minimum gépkóvetelmény is, de a 
























[en^mjti 3 < az irátryf , és már mepM is. A ra< az elért ereáné* ^ ^SW 

kétáfc eJkerülésétiez haszi^álhahittk oitíaiazést itfúnk áll. (Az aiclu- 
is, EÍa - mint már emíílettem - a magasság álisan sípon lövet- 

. változtatása sokkal gyorsabb és hatéko- keze kyldotésnél ^ ^ 

k falán a leginlább szolallan do- lermfözetesee 

K lóg, bogy egifszerre Z'3 célkereszt Is ilyen szám még * 

H| . van: miködten az Oldalsó géppyslák- nincs.) Ha kivá- ^ 

kai irtjuk a vletkoiipkat, a beliknp- lasztottank egy pdetést, a Mission firiefíag- "('% 

B n , tar Qffiából gránátokat szórbatenk a gél indlttiatiok. Összesen négy állás íiozbatá 

házaikra avagy az auláikra. A cél- létre, ^k lözül a felső címkékkel válafittta- ^ 

" zásnál sokat segíthet, hogy az F5- tünk. Érdekes még az alsó cimkt, pcntosab- \ ^ 

tel egy közelebbi nézetet is behoz* bao a dögcédula is: ezzel a ^ ^ 

hatuok, az Ffi-FB-eat p^ig kipii- cheat-menübeiutmk.Ajá- 
latlhahmk az Dídatso irányokba. tél Gheat-rendszere egészen 
; löMlebilientyüzetfcrosztáslozul sajátságos; a csaiás-lehetó' 

‘ i vátaszthatunk, de lehet ki* ségefcet az elért etedménye- 

' osztást is létrehru^í. Ez utobeét ioklrt k^juk. Amikor vége BV B[ 

ét erősen megfoRtotandénak tar* egy küldetésnek Jegalul 

tóm, mert például az “A" kiosz- látjuk kiírva, hogy milyen " ' 

tásflál valahogy ugyanarra hit* nehézségi fckuzaton mlljp eiedmér^t kéne tisztítani a terhet, 

> tentyűre tették az emelke- eléfflÍink;ha 0 zltelíesítjük,rnBgkapjukaz egyespnntolmála 

dóst és a jobb oldali adott küldetésért a csalást. Értelemszerűen sémimből ielen* 

uéfpu^fcát, tehát minden kütdetáshez egy-egy csalás tar* nek meg támadó 

M a játék fő* trizik, s ezeknek a nmnuie hívható le a d^cé* szándékú konvo* 

V dulával. Gsak az a baj, hogy ezek a csalások a [ok. Ha pedig .. 

■ iJ/JU íJJ.Wl'm ' ' ' r - még nem t^iesített ilyenkor nem 

mSwMMjMnlMmM küldetéseknél nem vagyunk a i ... 

BOBjoO^QOlfl ^ használhatók.., meglelő tie- 

lyen a menetelő 
idákn, már csak rá* 

^ "’iHI ^ ^ riíácscnídeífeJela 

Fontos tudnivaló, védencünk a bázisunk 
" ] w hngy a játék elején keresésére, mi pedig 

j m^ oemigea k^unk mehetünk vissza fej* 

I , célknvetós rakéta* mosásra ASAF. Mi is 

■ kát, ezért mozgó |áf* az a "megíeEetö 

mű esetén mindig hely'? Mindig a meg* 
' eléie célozzunk-és védendő ohiektcm é 

'* Lír^-T-r ,rrr,Mn„.. .„.iirf voRatkozü 3 jrá’ 31 ellcoség közé kell 

j^j nátokra is, A rakéták egyébként a legbaté- hely^ednüitk, azel- 

konyábbak, tartogassuk őket a tankokra, lenség ugy^rs min* 

, nS " ka a célpont közelebb van hozzáult, a legközelebbi 

^ 'IB ^ lejlobh ereszkedve gyorsaibban tud* célposlra lő. A tóváb* 

™ jukiecéloinj.míntlnigyelkeztte* biakatilletőenmin- 

BjB^B nénk irmndiuk hátrál ni. den küldetés más és 

Az első kíHdetés még roiipant egy- más, ám az iiánytl 
^ szerű: teljes körű tisztogatást scgitségével nem ne* 

kell v^ezní egy vi^nyiag béz megtalálni az ^ 
. békés térségben. A radar- még ha el ts felefteHü 
ernyő térképén citrom- (vagy esetleg hadilálK 
sárgával vanoak je- vei), akkor is rájbbeti 
[C B ^ észak-rt- fM például egy szövi 

sö(i ráadásul 

reg egyse- logikus, hogy azt fel 


^ is, fta h^üopieres 
*' - vagy légi t^iga* 
tási kafHiiÁ. Vigyáz^ a 
jelzőláiigik száma is kortátuzutt. 


menüje voltaképpen maga a bunker, ahol 
eleinte a videók is fátszódnak. A szekrény te¬ 
tején heverő mboszlus rádióval jutunk az op- 


gei, narancssárgával a víetkong, kékkel pedig 
az erikái erők. A ker^éiést taláii ff^-. 
könnyíti, ha a térképet átváJtjukJMlí^QB 


; A3^ hi^em, az ttiár á leírás hangréteTé- 
az M.kA, 


^jrupuT ttcíüiUfiJerí’ 


tÉ a MiFikirt kltiiiaiánnlÉínt csai^Biaqflfc Mjji^l&azifcTliltfiBÉiIawM- mhb IrHdáirtiMj köszönhetően - mof^ 

Mf^jt^ül a mayi pjfakaHí etra MfapHw- Tidit ■ mámiü feMrtdt, IW e gy mw rtöhe - feliek, hegy alulmarad, de gráfikaílag két* 

tünk e ütftíéssfc kiziil WEoplert kell kísÉwit- ez isellea a mutató ságt^anijl ez a játék a csínosahh. Kigyui* 

A mappábat hadjáratokra bontva látfcatjiá a a helifcuptert fogja matatm. Lényeges, hogy na íadnak és csikorogva kifarúlnak például 

küldetéseket, pMtosahbaRi csak azokat, Sfoe- ötközzunk össze, iHvel ha beakad a rotor, m eltalált teherautók, majd a robbanások 

fyaket mm teljesHettM, Illetve épp teljesí* azonnal tózahanunk. A kiséfés már sokkal ka* nyemán apró darabok szóródnak szét, a 

tünk - mellettük pedig százalékban megadva mstyabb feladat; hiába megyünk el^e meg- fű pedig elszenesedik - mindéi! részlet a 


VlF-vefíáégek fPfayiw^^nfiísrfly 
srkezlek a liáiísf^ - a fiarci 
sísffem isfefítűssn javait 
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“Vajon itány jelzút tudnak még sé SSI 
fejesei a General elé klfendáfnl?'' - 
nagyjáhél ez a keiitÉs íftISttfel ben¬ 
nem, mikor megpillantottam eme örök* 
becsű scrczat legújabb darabfát. Szú mr 
szó, kezd ugyancsak hosszúra nyúlni a 
névsor: Panzer, Allíed, Pacific, linzer 
másodszorra, svégezetífl 
a nemrég megielent Pecp- 
les General. Na, ez utóbbi 
darab töb szempontból is 
kilóg a sorból: póidának 
okáért nem a IL világbá- 
boró vérbS történéseit dol¬ 
gozza fel, hanem egy fik¬ 
tív, Júvöben [átszódé liá- 
borúban tábornokoshodha- 
tünk. Mondfuk a reál poli¬ 
tika az utóbbi időben nem 
kényeztette el a software- 
fejiesztSket, bisz egy 
esetleges fegyveres kenf- 


csúnya dolog. Persze a szigorú haogú 
jegyzékek hadászati értéke relatíve ele- 
ny^ó, s mikor a kínai páncélosókek 
már az Uraiban járnak, a dél-kinai ten¬ 
geren pedig vidáman lövöldöznek egy¬ 
másra a felvonult flották, a NATO kissé 
drasztikusabb eszközökhöz folyamodik. 



Nos, valahol itt kerül kép* 
be a kedves játékos, mint 
a Koreába delegált béke* 
misszió vezetője. No nem 
kell megijedni, a hangsúly 
a '‘misszión” van, a “bé¬ 
ke” néma, mint Psmithben 
aP... 


AZ URALTÚL 
THAIFÖLDie 


liktustrak mindössze egyik résztvevője 
adott. Illetve rosszfiúk manapság ís 
akadnak, de a Jugoszláv Néphadsereg 
vagy az Afganisztánban bujkáló terniris* 
tavezérek “leküzdése" nem lói hálás 
téma - bár ki tudja, tán egy elfóle Sla- 
ughter Generálnák is megleiine a pia¬ 
ca... Mindegy, az SSI programozói azért 
csak ráakadtak egy potenciális bajke¬ 
verőre a komoly demokratikus hagyu* 
mányukkal aligha büszkéikedhetó Kína 
személyében. A történet meglehetsöen 
egyszerú: az ezreriforriulé után egy ag¬ 
resszív, expanziónista kormány kerül 
Kínában hatalomra, s a gazdasági, poli¬ 
tikai, etnikai válságoktól gyötört Orosz¬ 
ország már képtelen útfát állni terjosz- 
kedesének. A Nyugat természetesen a 
rá jellemző határozottsággal és éber¬ 
séggel reagál a fenyegető veszélyre, s 
szigorú hangú jegyzékekben tudatja a 
Kínai Néphadsereggel, hogy a háború 


Az első igen kellemes meg¬ 
lepetés akkor ért, mikor 
megpillantottam a választ¬ 
ható hadjáratok listáját. Nem kevesebb, 
mint kilenc különféle küldetés-sorozat¬ 
nak vághotunk neki, ami - a Rearime fi¬ 
ié alapján legalábbis - 84 különböző üt¬ 
közetet jelent. Na, ezt már szeretem! il¬ 
letve szerelném, ha a szerzők vették 
volna a fáradtságot, hogy a különféle 
ütközetekhez különféle térképeket kre¬ 
áljanak... Mikor már a harmadik hadjá¬ 
ratban köszön vissza Szingapúr jól is¬ 
mert látképe, az ember önkéntelenül í$ 
felzős szerkezeteket kezd farigcsálni az 
SSI-managment felmenőiről. Mondjuk a 
|áték az efféle apró kellemetlenségek 
dacára is kellemes, de ezekre azért il¬ 
lett volna figyelni. Vissza a hadjáratok* 
hoz: itt a szokásos USA vs. Kína viada¬ 
lokon kívül akad néhány Igazi nyalánk¬ 
ság is, úgymint az ENSZ békefenntartók 
vidám szibériai barangolása vagy a vi¬ 
lághódító útra induló vietnami horda. 
Aztán vannak rövid hadjáratok, hosszú 



hadjáratok, közepes badfáratok...egy¬ 
valami viszont nincs: kőnnyú hadjárat. 
Nehézség szempont|ábó[ a Peopíes Ge¬ 
neral valahol ott fol^tódik, ahol a 
Panzer General II. véget ért. Különösen 
a Kínai Néphadsereg oldatáról idegesítő 
a játék, mivel a jenkik és csatolt peri¬ 
fériáik ezúltai is a totális légifölény bir¬ 
tokában háborűzgalnak, ami rgen kínos 
tud lenni. Persze a másik oldalon som 
teljesen rűzsás a helyzet, mivel a sus- 
nyákbói váratlanul előbukkanó, 18*ia 
feltültOtt, elit gyalogosbadosztályok 
még a legnyugodtabb NATG^^tábornokot 
is pillanatok alatt az ámokfutás szélére 
sododfják. Igazából nem ís a győzelmek 
kivívása jelent a Peoples Generálban 
problémát, banem egységeink életben 
tartása. Elég 
egy pillanatra 
légvédelem 
nélkii hagyni a 
diadalmasan 
előretörő pán- 
célosékeket, s 
pillanatokon 
belül előbuk¬ 
kan néhány he¬ 
likopter és va- 
dászbombázé. 

Szintén undort* 
tó tud lenni, 
mikor az ellen¬ 
fél konnyűgya- 
logsága szépen 
“átcsofog” 
arcvonalunkon 
(esetükben 
nem számít, 
hogy áll-e el¬ 
lenfél a szomszédos mezen}, s lerohanja 
a békésen tődözó tábori tüzérséget. 

Igaz ugyan, hogy a következő körben 
rut sorsra futnak Ramboék, de a veszte¬ 
ség öttől még igen fájó... Termoszete- 
sen a Peoplos Generálra ís igaz, hogy a 
brill íáns győzelmeket extra presztízs- 
pontokkal és (sajna nem tűi gyakran) 
ingyenes kísérleti egységekkel honcrál- 
fa a főhadiszállás. Ml több, egy-egy 
stratégiai célpont különösen gyors el¬ 
foglalásáért egyáb jutalmakat ís kiutal* 
nak szeiény személyűnknok, úgymint 
extra légitámadásokat és fejlettebb 
egységeket. A gond csak annyi, hogy a 
brilliáns győzelmek kivívása ugyancsak 
embert próbáló feladat, mivel a gép 
ezutal fával ügyesebben mozgatja csa¬ 
patait, mint a General-sorozat eddigi 
részeiben. A szorongatott városokból a 
gaz A.l. sokszor kivonja csapatait, hogy 
a csatatér egy másik pontján ellenlöké- 
sekkel kedveskedjen az előretörő ékek¬ 
nek. Egy emberi ellenféllel persze még 
mindig nem ér fel a gép, de azért a fej¬ 
lődés határozottan érezhető. Egyébként 
a gép gyakori csapatmozgatásai miatt 
érdemes a forgalmas útvonalak környé¬ 
kén áUomásoztatni egy-két gyalogos il¬ 
letve felderítő egységet, mivel ezek ki- 
robanó meglepetésben részesílbetík a 
gyanútlanul utazgató ellent. 

BtCSÖ 

Ami a löbh kategóriákat illeti, túl sok 
változásra senki ne számítson - annyira 
sokat azért nem változott a hadviselés 
röpke 50 év alatt. A páncélosvadász 
egységek teljes használhatatlansága 
ugyan kellemetlen meglepetés volt, vi¬ 


szont a légvédelem és tüzérség fonto¬ 
sabb a vépö győzelemhez, mini vala¬ 
ha, A légvédelem eredendően két rész¬ 
re osztbatő {sajna a játék nem oszt, 
úgyhogy érdemes alaposan áttanulmá¬ 
nyozni a statisztikákat, hogy megtud¬ 
juk, épp mit is szándékszunk venni), 
úgymint hagyományos és tábori légvé¬ 
delemre. Az előbbi úgy 7*10 mező tá¬ 
volságra ís eldunogtat, viszont mozgás 
után nem igazán cselekvőképes - őket 
tehát szépen pakoljuk szét az arcvunal 
teljes hosszában és időnként tologas¬ 
suk előre. A táburi légvédelem jóval 
szerényebb lőtáwai és támadáerővel 
büszkélkedhet, viszont menetből is ké¬ 
pes támadni - így a magára valamit ts 
adó páncélosókek nélkülözhetetlen 
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ha vissza nem térő lehető^ 
sége - elthez aligha szük¬ 
séges különösebb kom¬ 
mentár. Egyébként nem ért 
légierőnket féltő gonddal 
émti az ellentől, mivel az 
elvesztett gépek igon kár¬ 
tékony halául vannak lé- 
gitámadás-pnntjainkra -- 
szóval a kamikaze beveté¬ 
sekért hosszú távon igen 
nagy árat fizethetünk. 

A légierő kapcsán még 
érdemes megemiíteni az 
“Air Sopeiiarity'' motatót, ahnl is meg- 
szetnlÉlhetjük, épp ki birtokolja a légi- 
főt ínyt (s természetesen azt is, hogy 
mekkora ez a légifölény). Mondjuk leg¬ 


kívül néhány őttjárú Iüveget sem árt 
összeszedni. 

Ami a légierőt illeti, itt már komotyabb 
változások történtek; ugyanis meg¬ 
szánt Illetve nem szűnt meg, csak épp 
nem mi irányítjuk kőzvetlenii - a Pan- 
zer Genmral légimarsai Ija i kénytelenek 
beérni néhány harci helrkopterret Légl- 
támngatást persze bármikor kérhetünk, 
ilyenkor egy meghatározott mennyiségű 
(s kőrről-kőrre csökkenő) légltámadás- 
pnnthól gazdálkedhatonk. Összesen 
négy különböző légitémogafást kérhe¬ 
tünk; lelderüő-repillést, légelhárítás-el- 
leni bevetést, közvetlen légifedezetet 
egy hexa környékére valamint légicsa¬ 
pást. Az első opció alighanem magáért 
beszél, bár az ellenfél légvédelme ter¬ 
mészetesen a teiderítö-repiiiőket 
kíméli, úgyhogy nem árt némi ővalos- 
ság. A légelhárítás-ellaní támadás 
igazi “vi^zanyal a fagyi” tehető¬ 
ség, mivel az ellenfél légvédel¬ 
mi egysége ilyenkor erejének 
csak töredékével harcai, 
míg vadászbembázólnk 


kérhetünk, vi- 
szent egy áj 
csapat megvéte¬ 
lekor meghatá¬ 
rozhatjuk, hogy 
mennyire legye¬ 
nek “elitek" a 
fiák. Az elit csa¬ 
patok utánpótlá¬ 
sa mindig vete¬ 
rán katnnákbni 
áll, így nem 
vesztik el a vé¬ 
res harcokban 
szerzett tapasz¬ 
talati pontjaikat 


- csak épp az áruk is jóval magasabb. 
Zárszéként megemlíteném még a kie¬ 
gészítő képességeket is, amiket épp 
úgy vásárolhatunk meg csapatainknak, 
mint az előző részekben a járműveket a 
gyalogság számára. A helikopteres ki¬ 
segítő csapatoktól az extra légvédel¬ 
men át egészen az utászokig terjed a 
skála, az efféle kiegészítőkkel alapo¬ 
san megtuningDihatjuk dicső seregünk 
ütőereiét. 

MÉLTÓ UTÓD 

Alig hiszem, hogy a tenti kijelentéshez 
tál sokat hozzá lehetne fűzni: aki a Pan- 
zer General és népes kompániája előtt 
kellemes érákat töltött el, az aligha fog 
a Penples Generálban csalatkozni. 
EgetrengetÖ u]donságokrt ugyan ebben 
a jálékban sem teltem, ám a maga mű¬ 
fajában még így is a legjobbak közé tar¬ 
tozik. Kár is tovább ragnzni a témát; a 
megszólott stratégák számára kötelező 
darab, ám a mezei halandók Inkább a 
Popuious 3. felé kaosinga^anak... 


résztvevője. Kis szerencsével ep kör 
alatt máltidóbe teheti az óvatlan heli¬ 
koptereket (lő egyet az ellenfél köré¬ 
ben, lő egyet a saiát körében, az esetl- 
ges túlélőket pedig kivégzi egy jól 
irányzott légicsapás). 

Hasonló a felbontás a tüzérségnél is, 
bár itt a különbség csak a lűtáwolság- 
ban és a páncélzatán jelentkezik. Ez 
utóbbi amúgy abszolút nem mellékes, 
mivel az ellenséges arcvonalak mögött 
sunnyogó nehézlővegek különös elősze¬ 
retettel ritkítják tüzérségünket, a légi¬ 
erőről nem Is szólva. A gyalogságnak 
viszont ugyancsak elkel némi lüzkisó- 
ret, így a távolbál durrogatá tüzérségen 



MkUMl 


ezért mindig egymás hatótávolságán 
belül hagyják a különféle légelhárítú lo- 
vegeVjárműveket, mivel időnként a gép 
is megpróbálkozik efféle sportszerűtlen 
akciókkal. A közvetlen légifedezet 
a lehető legveszélye¬ 
sebb akció: ilyenkor lé¬ 
gierőnk állandó felügye¬ 
let alatt fart egy mezüt, s min¬ 
den közeibe merészkedő (2 mező) 
támadóra csapást mér. Ez eddig jól 
. _ han gozhat, ám: a) az el lenfél tá¬ 

bori légvédelme különös 
előszeretettel va¬ 
dássza te az egy 
helyben rastakié 
gépeket, b) mi- 
- . - vei a legtöbbször 
mi vagyunk a 
támadó fél, a do¬ 
log abszolút nem 
éli meg a kockáza¬ 
tot. S végezelűl ott 
van a légítántadás so¬ 


löbbszür csak az a kérdés, hogy az 
amik épp 80 vagy g{)%-DS fölényben 
vannak, mindazonáltal a kellőképp pa¬ 
ranoiás lelkek az ütközet előtt akár 
"vehetnek" is egy keveset presztízs- 
pontjaikból. Érdekes lehetőség, de én 
figyelő szemeinket valahogy mindig In¬ 
kább a páncélosokra vetettem... A lé- 
gifőlény igen nagymértékben befalyá- 
solja, hogy mennyi fégilámadás-pont- 
bál gazdálkodhatunk, de meghatárezza 
a helikopterek gyorsaságát is. Magya¬ 
rán az ellettfél vadászgépei elől lapos- 
kúszásban bujkáló Hokumok kevésbé 
gyorsan közlekednek a csatatér felett, 
mint az állandó védőkíséretet élvező 
Apache-ok. 

Hopp, nem szóitam még az utánpótlás¬ 
ról, holott ez úgyszintén változott a 
Panzer ll-höz képest. Harc közben pél¬ 
dául csapataink feltnltése teljesen in- 
gyettes, ám az újonnan jöttek rendkívül 
leapasztják az egység tapasztalatát. 
Elit utánpótlást “természetesen” nem 
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N em tudem, egyesek mitiDl gon¬ 
dolják, hO|y aki rádió irányítású 
koDSival akar játszani, az egy 
PC előtt fog ücsörögni - de miittfegy^ 
ezt most inkálili ne firtassuk. Tegyük 
fel, liogy vannak ilyen emberek; már¬ 
pedig ha éhből indulunk ki, akkor 
egészen biztosan lesznek, akik Je- 
csapnak a Gremiin-féle Buggyra. 


hoz; a két különbőzé nehézségű Chal- 
lenge módnál három másik buggyval 
vehetjük fel a versenyt, az ün. Track 
Attaek méd pedig egy egészen érde¬ 
kes lehetőség a pályák felderítésére, 
A pályák bejáratai egy gyűrűs elren¬ 
dezésű labirintushan helyezkednek 
el: középen van az állásmentés ka¬ 
binja, s ekiiriil helyezkednek el - ki¬ 
felé haladva - az egyre ne¬ 
hezebb helyszínek, (A ki¬ 
mentett állást vlsszatölteni 
a főmenü Lnad parancsával 
lehet,) A Játék 17 pályája 
több csoportra van tagolva, 
mely csopor¬ 
tok kő¬ 
zett 


gősíthatunk, A kíilönbSzo extrákhoz 
megfelelő sorrendben kell ös^elán- 
colni az ikonokat, azaz a megfelelő 
kapukon kell sorban áthaladnunk. 
Például ha egy narancssárga, majd 
egy piros kapun megyünk keresztül, 
néhány másotipercig tartő turhö lesz 
a jutalmunk, míg ha egy zöld, majd 
egy narancssárga kapnn megyünk át, 
rövid ideig félrelökhetünk bárkit az 
utunkhnl. Ezen a két dolgon kívül van 
még idnkimereví- 
tés, aminél el¬ 
húzhatunk a töb- 
h lektől; vasta- 


sővel már teljesen végeztíink. A kii- 
lönhöző módokban a színes kapuk 
más-más elrendezésben lesznek - 
mellesleg a nehezebb Challenge 
módban még néhány űj pálya is 
akad, A Track Attacknél egyáltalán 
nincsenek ellenfelek, pusztán az 
időt méri a gép. Azonban nem is 
annyira az idő a lényeg, mivel ennél 
a módnál inkább a titkos átjárók fel¬ 
derítése a cél. Új átjárékat, mellék- 


A versenyek tengerparton, mezőn, 
vagy épp egy modern városban zajla¬ 
nak - mint az a felsorolásból is érez¬ 
hető, a pályák is mesterséges hangu¬ 
latot árasztanak. 

A játék ^^menüje” szintén nem 
mondható szokványosnak. Miután ki¬ 
választottuk a buggynkat, rögtön egy 
folyosóra kerülünk, s a kocsit irá¬ 
nyítva válogathatunk az üzemmódok 
közül, A lülyosóról telep ortok repítik 
3 játékost a megfelelő üzammődok- 




gabb kerékabroncs, ami növeli az út¬ 
tartást; szellem méd, melynél átme- 
hetünk az üvegeken; és végül kopter 
méd, minek hatására az autónk a 
magasba emelkedik. Az utóbbi ext¬ 
rákhoz már több szín szükséges, ám 
a sorrendet nem nehéz megfejteni, 
ugyanis az első szín aktiválása után 
a gép mindig egy villogő ikonnal jel¬ 
zi, milyen kapun kéne kővetkezőnek 
átmenníink. (Gyakorlatilag tebát 
csak annyi kódsor van, amennyj szín, 
vagyis - az egyszerűség kedvéért - a 
kezdő színekbez lehet társítani az 
extrákat-} Ha egy új kódsort akarunk 
kezdeni, és a régit törölni akarjuk, 
az Altot lenyomva (egyes játékos 
esetén) törölhetjük a már aktivált 
színeket. 

Új játék indításakor (New Game) a 
Track Attapk mód teleportja még ^ 
zárva van , s majd csak az első há¬ 
rom pálya teljesítése után nyílik ki, 
A kettes számú Gballenge méd még 
később tárul fel: csak miután az el- 


utakat, sőt teleportokat tárha¬ 
tunk fel, melyek révén új hely¬ 
színekre juthatunk, s új titka- 
kát találhatunk. Az ilyen be]á> 
Tatokat általában rejtett kap¬ 
csolók, esetleg speciális ka¬ 
puk nyitják, szóval a felkuta¬ 
tásuk nem kis fejtörést tud 
okozni... 

Hát kérem ilyen játék ez a 
Buggy, Nem mondhatni, hogy 1u- 
cattermék, de azt sem, hogy vala- 
W mi kiemelkedő alkotás. A program 
upan felhasználja a 3D-kártyák tu¬ 
dását, és tulajdonképpen van henne 
minden, ami kell - még osztott kép¬ 
ernyős és hálózati (network) játék is 
-, de mindezek ellenére mégsem áll 
szándékomban ódákat zengeol róla. 

A mesterkélt helyszínek és a szín* 
pompás autők valahogy nem nyerték 
meg a tetszésemet, az újfajta üzem¬ 
módnak meg végül is nem sok értel¬ 
mét látom. Mivel durva negatívumot 
tehát nem tudok megemlíteni, egyet¬ 
len szóval fogalmazom meg a véle¬ 
ményemet; unalmas, 

yári Zolién 


Ez a jatek eleg távol esik attól, 
amit hagyományos értelemben au 
tóversenynek szoktunk nevezni; 
sem az autók, sem a pályák nem 
olyanok, mint egy komoly ver¬ 
senynél. Ezúttal játékautókat fo¬ 
gunk irányítani, és ez nem csak 
abból derül ki, hogy egy anten- . 
na fityeg minden egyes kocsi | 
hátulján; a járgányok teljesen I 
másképp viselkednek, mint az I 
igazi táraik. Fürgén bukdá- | 
ásóinak, eszeveszettül rugóz- \ 
nak. Iszonyatosakat ugratnak, 
és persze sosem törnek Össze. 




az át¬ 
járók 
csak 


akkor nyílnak 
meg, ha a koráb¬ 
bi szinteken már 
mindenhol meg¬ 
szereztük az aranyérmet. Miközben 
nyltogatjuka pályákat, mellesleg űj 
buggykat is kapunk, (Menet knzheti 
bármikor válthatunk kocsit - ehhez 
is van egy külön telepőrt,) 

Az első dolgunk tehát, hogy feEtár- 
juk az átjárdkat. Ahhoz azonban, 
hogy mindenhol elsőnek érjünk cél¬ 
ba, nem csupán a 
pályák vonalát 
kell megtanul¬ 
nunk, hanem a 
futamok közben 
felbukkanó ka¬ 
puk használatát 
Is. Minden egyes 
színes kapu - ha 
áthaladunk rajtuk 
- egy adott színű 
ikont villant fel a 
játéktér aljánál, 
s ezeknek az iko¬ 
noknak a segít¬ 
ségével extra 
energiákat moz- 
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REDJACK 


A történet Glíjén tehát hásíínlt -szirti sas. ntűdflia 
rásikGl í Eenflerparti sziktán,. és almodsna nteteag 
a kesében lartett palaskbait levő hajúra, Amíg a 
kissták listája lefiereg» vigyük ulunlrat a faSj iránvá- 
ba, ÉS lérjSnk he az elsg, [óbb kéz íelaJ esi hádkéba, a 
Dare család tez^eisláfira, A iHkrok kisdtt a derék 
atah rfndisa búséps árnifkérl kdvGti lépleirket, és hs 
slé| sokai tekargank a? efiliben>, néretes szabryijával 
aéiKn fél Is arabéi, akaram mandanl: darabűi. Níckék 
bázáhan a belsá szsobábcl tiamvesar e^Dkettnsrsg a mi 
keévenc bátyuskárk^ és rduid csevelr vesd kezdetet 
Bémí csaMdi problémákiél: míg ml iryu|odlan tetrálméc 
ide-pdai á keményen dalgozlk a ház kdrvL Ettél függet- 
leniil assaaypajlás lélégett a kaváer^^L SlerÍJite épp 
itt az Ntejs, hagy beálfjunk vaíabava dorgozitL ideális 
aiBitkahsly less példáéi az éhalbeír hgrgenyiá kalézha}i, 
ametveek kapitánya kiszűet a sénléshsn hMioayiűtt le. 
Bár nem viláps az Bsszefüflgés, hegj uiyae miiéi iönne 
vissza az asszonykáia, ha mi télssapuak kalóznak, de 
nirdegy- ebbél fien csidáljnk családi bűtráeyt. 
a íatii láterén [lévén ez az egyetleo tere) találjak 0910 
úr, a^az a kevács möbelyét. Szerinte ugyan a tökéletes 
karrisf Bem a kaíézé, hanem a kavánsé (ynár csak azért 
Is, mert a lányok a napifaiab, büdös flekékal kedvelik 
a legjabbanj, mindeneseire annyit megtudunk tőle, hagy 
a bárban vidámkedá kapitáay megrendelt tőle pár kom|^ 
tett íegryverpreráll, ralamliit enyhe féltékenységgel a 
bangjábar ait is köiii, hegy Elfzabetli bBZélitl széiebie 
ffiaik. Veit ségerirank kicsit arrébb áiidepál. Terné- 
selesen § Is a ^ridi szennyest húzza elé: kedves ira' 
péja nagyobb pánziisszegeE vett kofiaéB, mii|d a vissza- 
fizetés helyett fnkábli (így döntélt, hogy megtér Ter^ 
téféhez. k gűnDsz hitelezik most télé akarják vissza- 
k^ni a péidüket, ráadásul adómentesen. Sajnos egyet¬ 
len regynntáriya a ház, ahol Idáig Fakotl. k Ml házunk, 
így tehát egyetlen reménye már csak abban van, hogy 
beállunk kalnenak és vaiycnes emberként visszatérre 
kisegrljüfc némi Összeggel. JKoriekt baha: vagy attfunk 
oekJ pénzt, vagy elárvereztetl a házunkat.! Egészen '^vé¬ 
letlenül" zűrös elöÉtetébél valakmmn ismeri a kalózka- 
pFtányt, aki mumentin munk^hiányfaan szenved, 
iteisá útján ugyanis munkahelyf balesel érte a legény¬ 
sége néhány tagját. 

A tér túloldalán nz enyhén félnétas halkiipeccnl cse- 
veghetlink egy snrt a hairejck le^pkodásinak szép^ 
gélről, a mólán pedig telálkozhatenk a hajára rakodó Is- 
génysággel. Bo¬ 
áé igen kblözké- 
dö hangnlalbán 
van ("hidös kis 
szemÉtládának" 
lítulái bennOo- 
kelj, ami egya- 
' il készönbetö 
annak, hogy már 
vagy kél hete 
Km rabcll ki 
kit, vaiamiat 
Elüabetb ságnr- 
nénk nem volt tegákony lérliúl bájaira. (Ezzel egyiUtént 
lyllváö egyedül van a JálékbaR.j Enne apóval akár Össze 
ts akaszttmtjBk a hajaot, mert mletőtt misillkbe apríta¬ 


na faennünket, köizerehh lip Cross, a tetovált néper idó- 
|ús, és ligyelmeztett, hogy a kaglliny le fogja csnkalni, 
ba brit poígárokal innirtál. GrEsnak szin^allkusak va¬ 
gyunk, és szerelné, ha haállnánk hoisájuk, de ehhez 
csak annyi tanáccsal $zulgál, hogyne soha i» (ordít- 
sütik hátai Bone-nak. 

Most már épp itt IdeFo, hogy meglátogassik a lalír végi 
kurta kocsmáit, Illetve benne a kalózok rénőkél. JBslice 
kapitány sajálos szöriEzte atepján máf Ismerős tehet az 
introbél: eroómrai a iretbren tisztjeként Síolgitt Red- 
Jack kapitány alatt. Jasllc^ kapitánynak első száma 
prohléiiiája az, hogy Lyle nevű tengerésze vatehoi eítúnl 
0 szigeten. A másodikról már éit^lEíink, és ezen segít- 
helönk te. Kalóznak viszem nem vesznek tel akóikll: 
szakmunkás hizonyftvány ogyan nem sziksógE, kard és 
a vívisban való jártasság viszom Igen. A kalózmester- 
ság legalább olyan veszélyes, mint az éhölhen úsikáúÓ 
cápa, tehát némi kirázsliél Is lanúbteoByságot kell ten¬ 
nünk. Az erkölcsi hlzcnyítvány hehrl váttozala égy lest, 
hogy múlt idébs lessiök a fentebb emlílett cápát és er¬ 
ről valami táigyl bizonyítékot te homiFtatunk. kndezt 
napiszálltálg, mert a kozelgó vibar efól a kapitány sze- 
roríie mielőbb eEhajétzní. 

Mielélt vi^érnénk a falaba, vogyük magunkhoz a 
sontés mögötti síitnibél a patkánymétoggel teli üveget. 
Boiondos hatkupec batátenk szerint a kard heszenésé- 
nek Ideális helye a kovács, de paoillsta lévén- nem tnd 
sz^iieni bennQnkel a vívÉ 
művészeiének elsajálílá 
sáhan. Cápangyben tI- 
szont orthon van, mert 
rendríviil iláFJa ^et: mín- 
díg a legjobb halakal za- 
bál|ák lel. Kopbatunk léte 
-egy védSr haltejft, ami 
Ideális eszköz egy cápa 11- 
gyelmáneft felkcUésác. A 
kovácsnál iebangoló Infok 
vámakr egy áj kardot egy 

hát alatt szállít le, mára már egy élesítést sem lúd be- 
váNafM. GIpavadászriak sem Ind Dltetekkel szotgálii; 
egyszer ugyan tebirkézott egy kmkoditl, de az azöft 
égésién mis niüla|„. Kard heszenésénok helyéül ti- 
szőni melegen ajánlja a világ ilélirony alatti egykori ka- 
lóitanyát. Iráriy tehát u torony, a miiló melletl. 

A sarokban levő csapóajtóo ereszkedjénk le az alag¬ 
sorba, abol ^ ódon ládában egy 
komplett lutelö felsiaetes vái ben- 
nnnkot: egy kaid, egy pisztoly, vala¬ 
mint egy levél a tánroti miftbél. Szer¬ 
zője bizonyos Jaek Beddlng, aki ak¬ 
kui épp 11 eves volt, teha tervekkel 
miszeiint £ Icsza lEngoiok legrette¬ 
gettebb kalóza, aki kirabol mindenki, 
megöl minden-kit és levágott telekkel 
ifisirti hajóját - ez különösen vonat¬ 
kozik azokra, akik beförnek a tanyá¬ 
jára. Az utólrathan még krfejli, hogy 
ne ptezkáljuk 3 cuccait, valaiint 
jebb kerülni a nőket. Kalóztanyához kalóz te dukál: mi- 
helyi lecsflkjuk a Jáite tetteiét, meg ts jelenik egy szim¬ 
patikus darahjOli. íh te munkahetyl baleset érte, is már 


MISSUME EIM ACTiaiM 


- az összes tehelséges küld^tÉs választhatt 

- az rísszies kitünietés (a Medál nagy M-iml 

- küldetés kiválasztása soiszám szerint 


' Estan mód 

- ersdménf 

- örőkélet ríe/ki 

- öfik lAszsr 


sgy jó Ideje rlt 'láhatlaakodik’'. Egykoron a areílwen 
lagja vull és hosszú lörténetlw keid Rudjack kapftány- 
ról, ami némileg kiegészíti az íntruhan látottaóiat. Miu¬ 
tán vidáman magukhoz szélített^ Cartagena városáhan 
a kincset, csapdába ejlették okot a spanyol gályák. A 
szajrét ugyan sikeríin meg- 
mentsui, de a leiinysé^él 
csak Uzai tudták partra 
evFckéini egy lakatlan szi¬ 
geten, a Olyasán sebesült 
Redjackkeí. Mloiftt vég¬ 
képp lehunyta a siamél, 
elútkdzla a kincset, és úgy 
végrenrfolkízett. hogy te¬ 
messék ol a szigeten, bogy 
őrökké lithasa félig el- 
sőFlyedl hajóját, és találják 

meg az árulót, mennyeit Év ellelténi a Testvériség lij- 
ra egyesülni teg. A Brethrénhól viszont már csak nagyon 
kevosen maraítek, hogy art megyék. Ennyi a törtÉ- 
nel, mehelünk cápára vadászni. 

Erre tökéletes hely a léteesé kis öböl, peni szénibe 
Klclwlssék hásivaF. fToTáhhmennf az erd^n még min¬ 
dig i»m túlzottan egészséges fogtelaítosság.j A patton 
találkozunk az ^es,szoitt- 
|3S, valamint mezillálias 
Lyío alkalcoal, akü már 
sríntéu láttenh egy vedeó- 
bon - akkor még Széfként. 
Elsőre i is inegEehelósen 
gsicmbáuiak tűnik az erre 
setleiÉGdnkkeí: otc^r 
szét Is akarja rúgni mogte- 
teíé 1esttá|unkat, de adlii 
a sötétség mtett égy dint, 
hogy elnapolja őzt az IrzuI- 
tust. Szoinofúan haltja, hogy nincs rtelunk kaja, azt vi¬ 
szont oröuKt, hogy a kapitány már csak rá vár, hogy 
kifuteasson. CápiaTadászafhsz kölesén fogjuk venni Lyle 
koma csőnakjál. Az öböl közepéio evezve lelfedezhel- 
jik, hogy a baltejeken khfil egy Gónafc Is khálőarr aF- 
kalmas a cápa figyelmének lelkeltesére, aki Igen vidám 
Bhédet rewtei a csónak egykori utasalbúf. Mintán 
vissatöhötiük az ilolsé állási, célszerűbb lesz előbb 
ízesített csalit készilenú (a iádét kieyitra öntsik a mér¬ 
gei a hallejes vodnrhoj, majd 
mHielrt csónakba szárítunk, ha¬ 
jítsuk te be a vízbe. Ez a menü 
klcsil ntegieksrí a cápa gynm- 
rét, ntert mire vteszaevezünk a 
pitra, addigra már a iBvényan 
pihen, ^jiios tetéapparát mo- 
moRtán nincs nálunk, így tehát 
a sQtercs cápavaifá^ot ogyík 
fogával kell majd a kapitánynak 
bizonyltainnk. Ahagy visszásé- 
tárnánk az nbiilhó] az erdei út¬ 
ra, hirtelen elénk pottyan morcos követőnk, hogy ióno¬ 
ké puncsa szerint felszabdaljon bennunkeb Kardja 
vÉpo elásta lendül... 

... dé szsreocsére megjelenik t derék Lyle, és hárílja 
a vág^, A fekete humuszba csavart béf^Ekcs ezen 
igen meglepédik, nujd a nlndzsák Jc szokása szerint el- 
IVRlk egy losttelt^en. Lyle Igen szórakoztatónak teláf- 
ja, hogy az múbte Idóbon egészen átnedvesedett a ga- 
lyoBk, mindainnáltel tngalma nincs, hep vajos mjért 
mászkálnak utánunk te azok a béigj^lkostk, akik Black- 
beard nevi knmája ntán szaglástak. Talán célszerű 
lenne szetemj egy knudot, és ra^nulni megpédení 
magunkat... Üres perceiben í szokott vnótectéket ad¬ 
ni, isak ara baj, bagy 9 most mppant szomjas, márpe¬ 
dig józamil fáj a leje- és nem szerel vcvil. Ha viszont ho¬ 
zunk coki egy kerső smd a kortemábűl. akkor esoHeg ki- 
kppál beiMiunkoL Itecu neki, vegyünk a bárínn egy pliit 
ale-t. Mlatín Qdaadtuk n^l, uHhetünk a móléra tennlnl 
tóle. ion egy kis ügyességi rész. 

A harc hárorn elemit kell megtenulnl. EIsS a háifls. 
Lyle szerint az elienfál szemét kell ligy^iF, mert ahban 


benne van minden - lévén- ebben a Játékban mindenki 
nemcsak teghijas, de kancsat is, án ínkábh art javasül- 
nkt, hogy azt figyeljük, honnan akar vágni, és az ege¬ 
ret úgy mozgassuk, hogy a pengénk keresztezze az e1- 
leilóléL A másDölk lecke a támadás: az egérrel mozgat- 
|ukaliaiidot,ésakiitt Un¬ 
táéi Qds vágunk, ahova 
a poinler ntutal, A bavma- 
dik lecke Igen elmés da¬ 
rab: Lyle rumosüvegekot 
hajlgál leléRk, és a knr- 
zorgombokkal kell Ide-nda 
bajotgatii etöluk. Ite nem 


NIck visszaugrik középre, 
(Egyébként ei & rogid^a- 
sítebb lecke.) Ha valame¬ 
lyik Féckét a vízben végezzök, akkor már eleve elionlel- 
tek, de oéfszeiú lesz addig gyokoralni mündegyíket, 
amíg Lyfe 'átkozottul jénak.” nem minősíti a teljesftoné- 
iiyünket. Ezek után a Let's FIghI ponttal “éles'' hatóra 
hívbatjuk ki, ami egyben vizaként szolgál. Ha Lyle 
ot^odett az eiedn^iyel, azt úgy Jelzi, boigy a kapl- 
tánybaz küld bennöaket íelvétélio. A hártao mondjuk a 
kapitánynak, begy elhoztuk a cápa fogát és megkőidDt- 
link kardunkkal a vitéz Lyle komával. Maris a íegéity- 
ség tagjai közétartozunk, ás a hajó azonnal lelszedí a 
hoigoiiyt,.. 

A fedélieten első dolgunk egy agré tormásig: hűségűt 
kell esklidnunk a kapiláirynak, aztán körbesétálhatunk. 
Cross kollégávalj a néger meteorológussal elmés he- 
stelgotést telytatbateRk a különféle mágikus törteoé- 
sokról, például arról a ronda: feFhéréF, ami minden bl- 
zorrnyaE isekélységüiiket köveit. KüIör telbívja a ligyaf- 
met földijére, az Ezralle nevű jósnlio, aki rokon szak¬ 
mában dolgozik; i nem az Időt jósolja, hanem a jövőt, 
llamnmsai Máikcrtialunk vele Fort Royal kEkotöjáben, 
A tettedéíiel aljában posztóié Boné még mindig nem fo- 
jóng ^nk különösebben, vele szemközt viszont megis¬ 
merkedhetünk a legénység új tegjával, "^Flivannel". 

Aj Idézójel temiészetesen annak szál, bogy Sulllvan 
nem Is annyira Sulllven, mint inkább Anne - vagyis egy 
ifjú hölgy, álruhában (csodálkoztam Is volna, ha a játék 
sisizél nem intéznek nekünk egy partnert volahajinanj. 
Mivel a lány roppant Jékígűnek talál heanünket, feJ Is 
tedi a Ilikét, meg azt, 
hogy Bonn nem szerat 
hoBitllnket. Ez eddig 
sem volt külődösebben 
nagy tttelc.azvlszonl 
ú| tejFemény, hogy Jő- 
akafúnkaklfuliselétt 
telcsempészflít a hajá^ 
ra Hlackbeard bérgytl- 
koealből korínt, továb¬ 
bá Boné a k^ltáaiit te 
meg akarja ölni, nenn- 
csak benőinket, (litetvo- mint hamirosan kiderül - 
mínéenklt img akar étel, Kuenkt Ürgo; minek Annyit la- 
cafaclml?] Hint a nála leró levél Is bEzoiyrt|e, szegény 
Aanának szintén nebéz gyermekkora volt, moit manója 
nem túl |él választott férjet megának. Talán eimek kö¬ 
szönhető, hogy beleszeretett egy másik úriemberbe, 
aminek Aoea lett a következményt. Sajnos a kedves 
mama egy balssulten oEhunyt, így Anna most az jgazF 
apját ktresl, és a Jévedelenazlteág meltett ezárt It állt 
be ábuháben kalóznak. A többiek ugyan telkéliiék a 
legmagasabb árbocítj ha nagtudnák, hogy nő, de tt 
nem zavaijo- Eteósarbtn hosszút óhajt állni, ha pedig 
eközben marad szabad Idejt, segíteni Is teg aekünk. Az 
iúsE fedélzataa Lyle-ial szintén éidemas hosszan [több¬ 
ször] beszilgateí, láván a Erathrsn egykori teg[aként 
hssai tőrt^ekat ted mesllnl Aedjackiöl és vidám 
kompániájáról. Igaz, ezek ai utáhhl Időheo Jslanlésen 
Diegfogyalkoztak [néhány bátgyllltes eltakarítetta ókét, 
és lerágla az egyik kitjukalj- a már eddig mBglsmeile- 
kan kívül mlr csak Bleckhenzd kapitányt temeti, ö a pél- 
daképe, és minden vágya egyszor a parancsnokságé Blatt 
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sslgální, MÉutii mlndEnki^el klcsevigtük 
úiabb leckéi v^[d( ^ k^büiéletlHL eiúllal lüzerségil. A 
Lvlc melletti együval el kell ^llje^ecíink négv céllia' 
jót, Tala-liog^ tmonlóképpen^ mintá Manh^ Islandfaen. 
MírdEn liajci kétsier kell ellalálnűiA. A bénlcg yéjeitÉ- 
veJ iTienjDnk a kapilanfrlioi, akii ekkor már a kablniábar 
lalálLik. iustlce löiHk Síielcn mesél mé^ egy-kÉt sort a 
Brethieciről, kílejeti agjodalirot au utána nrasikálí bér- 
gyilkosiik üg^beri, tonbba jelzi, bggj^ a navtgáeiáEél 
kezdve ntég egy csűutc dolgot kell tamlaurk. Erre 
mufit még nem lessdikség, mert ez úttuvibbl résiéről 
és a katézélBít szépségeirűl aiífdepliél értesaliink, és a 
hajé nemsokéia bellit Jantaíca fovárosaliai. P^rt Roeal ki- 
kötöjébe. 

A CD^csert LLtác a kapilánx másoaii reggelig ninileiAi' 
nek kimenőt engedélyei, sőt, még odaadja nekünk ai 
űfáMi Is, bogy pentoan sissiaéríiirk lízifl. Hát e; rendes 
gyerek. A legénység lobbi lagja Berni mirlatásra blnat, 
[esiáinttva lernviszetesen Betre koméi, aki megsúgja, 
bogy ő Is isinerÉ ám "iSullítrar" Irtkal, és be logía kőpttl a 
iDbbieknek. Alkalmasint maf Uorleg lejbe kéne iitni ezt 
a fickói. MiiríI ettnek még ninisiH: az ideje, néűünk síit 
a vétitsban. Táláitmk egy i^má angol kálónál, egy mér¬ 
ges kis Emaiert a bSrtbn előtt, aki ttera szereti a katoiD- 
kot, éstefmésielesen Eiralle, a néger jősnöircirfájét a si¬ 
kátor végében. Az öveggömbjén: keresztül kalontéte jósla¬ 
tukat kagank a nem lói rózsás jövőnket illetoeiK ba nem 
látná, begy rele szemben iirdlgálünk, azt binné, bogy 
már halónak vagyunk. Egyébkónt meg ha meg akarjuk 
tömi a minket súito átkot, akkor legcilserübb m^ke- 
rísni azt, aki ai átkot kimondta táok - valaitvelylkank 
szépen meghal. És az Őgy el is van ínliafe. A ''íissanus" 
lanácsDk után még mepértieíjiik a jörőtjiíagy a múHat? 
EZ nem Tilágos még»íésBánek sem) az aveggömben: né' 
bány spanyol badibajő borgonyci le Lizard Polnt kikötőjé¬ 
ben, és látjuk, amint Elízabetbet és Jaké bécsikánkat et- 
liarcolják a kitoaék, miközben a város szép csenrfíseo 
porig ég... Ezraile azért valami jót is lesz velünk: álnyüjl 
egy zöld és egy lila kntyvalékot tstalmaiö üvegcsét, 
annelyben életadó orvosság van: ba harc közben Illek ere¬ 
jénél az üvegekre kattínliink, a Illa gTőgyitja a sebeit, a 
zöld pedig erőt önt bele a kariffncgatásboz. (Egy-egy 
harcban egian csak Z-3 Ibiiét van bennük, de szerencsé¬ 
re minden újabb összecsapásra tcltbltödoek.j A jósau 
ntág egy kérdést engedélyez, aztán eltűnik egy íisIfeDiá- 
ben jez egyébként löhbek érdekes szíkisa a játékban). 
Visialérve a ^kálorba Justiee kapitányba béliünk, aki 
gyorsan elhesseget bennünkel, mert személyes lalálkon- 
ja van egy rég] jöbarötjával. A "jébarér nemsskáia meg 
is étkezik a légtérből kit bérgyilkos képében. A kapitárvy 
bEliiki Nickat a sarakban allé herdpk közé, és nHgpiébál- 
ja puszta kézzel 
felvenni a har¬ 
cul, de az egyik 
janicsár a háta 
mligó keiül és 
kkresztüldöfi a 
kaidfaval. A kii- 
vetkező csapás 
után pedig dia¬ 
dalmasan emeli 
magasba a levá- 
gotl keiel... 

fiiek íjedtébaii fetbürtt egy bordói, és. így kénytelenjesi ő 
Is megküzdeni mindkettővel. Szerencsére külön-kíilon, 
réadésol nem nagynn bírják a kiképzést, ás előhb-utnbb 
ellúnnEk egy füstfellüben. Némi kellemetlEiv^g követke¬ 
zik: kélstrázsa ása ptrnsz kis pieíektns rátalálnak a 
megcsDrkílort tetemre, és minket Is leEtedezoek a slká- 
lorbaB. Kérhetjük mondjuk az ügyvédünkéi, vagy elmund- 
latjuk aa igazságot is, egyikkel sem mnssmk ki magun¬ 
kat. különösen azért nem, mert Enne személyében megje¬ 
lenik egy ‘^emtanú'', és mini Lanton Justlee k^rtény 
elsölisztjB lanúsitja, hogy mi öltük meg a kapllánrt. A 
morcas preíektus ráadásul megtalálja nálunk a kapitány 
éiálát Is, am]l mint lárgyi bizonyítékot azonnal íe is lóg- 
lal, minket pedig bekisértet a börtönbe. 

A cellából íloKS csevegésMolylaEbalunk vele az elót- 
Eiink álló fényes jövőről: esedászip akasrtás lesz másnap 
reggel s pnlgirok öfömáe, ami teEjesen biztos - mióta a 
részeges elődjét kíióglák, asőta még ^nki nem szökött 
meg ebból a börtönből. Idővel elborul a kedve, és azzal 
fenyegetőzik, hogy faa nem fogjuk be végm a szánkat, ak¬ 
ku^ uélefienül ránk fogja az egyik muskélát, amikor vé¬ 


letlenül éppen ElsuU. Fordúijunk tehát a saomszéd zárka 
lakója leié, akit Jézasnak bírnak, és Jézus Ha, [Patinás 
egy esalád.l Ezenkívül Oartagenából származó ^aoyol 
kalnna, aki az alkiráty hajóján volt egykoron tengerész, 
és az alkÍFály parancsára résil vett Lizírd Poinl leldüla- 
sábai. A tegtöbb Iákő bennégett a városban, de a mola- 
lósabbakat magukkal vitték, hegy eladják rabsialgának. 
Szegény Jézust ugyancsak ártatlanul csuktáEc ide, minden 
bizonnyal azért, mert valamilyen okból a spanyol kelonák 
mostanában igen népsietüllenek a brit gyarmaitokon. Ha 
megigéijüli neki, hogy kiszal)adul_ásunk esetéi imgunlk- 
kal vt^k, ak-kor még kisiedbetunk belőle pár íJilDrmá- 
Giót, és mellesleg megjegyzi azt is, hegy a korsónkkal 
zörgetra az ablakrácson joiezhelunk az utcáia. A korsót 
azaszlallapot telhajlra találjuk meg egyéb evőözköitik 
lársaságáóan, és valóban: mihelyt megkongaljuk vele a 
ráesői, ntógjeiEnlk a felmerlö sereg Anna siemélyében. 
Kozta magával a menekülő késilelet is. Egy üveg rBiiul. 
Egy pisztoly ugyan jobb lett volna, de Anna serinl nem 
árt, ha az ember részeg, amikor akasztani viszik. Nagy¬ 
szeró. Kár, hogy a lumol az ülés szsmú prefeklus azoanat 
olkobuzzí tőlünk: az ílítólteknek nam engedólyezíH a pl- 
óka. Szóljunk neki, tiogy szomjasak vagyunk, és máris 
fújja a választ, hugy Port Rnyal BTK-jának mely paragra- 
fusánM; mely cikke lye mondja kt, bogy ez most már az ű 
rumja. Ettől 
egyébként őtle- 
lei is lámadnak: 
letefepedík 32 
asztalhoz, ma¬ 
gába szólít je¬ 
lentős számú 
kortyot, aztán 




typg.Hajlsuklel 
megint ai á$^ 
tallapot, a ka¬ 
nállal t^ítsuk ki a íatban: as egyik követ, majd miután 
lelvetlők, bajítsuk a muskélásállványfelér Egészen vó- 
tellenül at egyik muskéta leveri s loglár acztaiáia akpsz- 
lotl szőgíl, ós - színién egészen léleticnii - ii pont a 
zárkánk ell lullik. Nem egészen váletlenüE magunhhez 
Visszük, és kiengedjük nvaguiikaL Először Is vegyük ma¬ 
gunkhoz a bolmlnkattartálniazó ládát a sarokból, majd 
szerezzünk valami Eegyvert: pátdáuE a pisztolyt a prefek¬ 
tus asdaláról. Hm, ez utóbbi nőm is olyan jő oUet, mert 
hírteieni lelrezzen részeg álBnaből, és íledtáben mellbe tő 
bennünket. Lépjündt le inkább az ajtón. Hm, újabb rassz 
ötlet: mnsl azajtó élőn állő strázsa lói mellbe minket. 
Egyébként is megígórlük szegény spanyolnak, hogy ma¬ 
gáinkkal visszük, ba sikerül meglógnunk. MieEőtt kimen- 
néidi tebát beszéljünk vele, és engeií- 
jik ki a zárkából, Az ér így ól fogia 
mellbelőni |btics. Jézus, ígazuán nem 
is gnndúltam volna,..], mi pedig meg¬ 
kezdjük a kllőrést a városból. KichoEas 
kardot ÉS pisztolyt ránt (menötam, 
hogy hozd a ládát Isi}, és egy újabb 
akciöiész kötelkeiík: az itt-ott teibnk- 
kanő kaitoBákat kell lepErtf^alnunk 
hóram felvonásban. A gnlyöval nem 
kell takarékoskodni, ellenben nem árt 
nemcsak [obbna-balra, hanem náha 
lelfelá is néini. jEgydbkónt ennél a résznél nioiGS kinn a 
séríilésjoizni, szóvad lehel, hegy nem is [ehet meghalni - 
mindenesetre nem árt még a börtönben menlenJ egyet.} A 
menekütási manóver három felvonásból áll, ás mihelyt 
túlvagyunk rajta, Joslroe kapitány muícos legénységábe 
bntluiÁ, Boné egy akkora jnbbhorgol vet a képünkbe, 
hogy rögtön eisölétedik előttünk a világ... 

A nyílt tengeren térünk magunkhoz, a téárbcchoz hotüz- 
ve. Justice kapitány jobhlétre sienderüllével sí első 
tisztből kapitánnyá avanzsált Doné bejelenti, bogy a rög- 
tönílálő birösöü azért gyűlt össze, bogy kőtál általi ha¬ 
lálra ítéljen bennünket, és egyből ki is novezi magát bí¬ 
rónak. Crassnak nem lelszík a [ngsiolgállatásnak ez a 
kissé egysíkú volta: ha Boné egyben vádtő Is, akkor In¬ 
kább D, az avatott metcorolőps iesz a bíró. Boné felso¬ 
rolja bűneinkéi: Icipás, dezertálás, ésszerelell kapitá¬ 
nyunk meggyilkolása. A kedves kis Anne megpróbál vé¬ 
delmébe venni bennünket, de Bűne a bünlaj^cmunkboz 
még azt te hozzáteszi, hogy tudlutik Anno titkáról. Lyle 
azen nagyon rőbóg: mindig Is tetsirttek neki "Sullivan'’ 
lábal, és ez kissé oipn furcsa érzés volt neki... Minden¬ 


esetre nem hiszi, bogy megöltük volna a kapitányt, és 
egyábkétiS sem bajlando Boné parancsnoksága alatt 
szolgáiul. Eoue koma ragaszkodik az akasitásbuz, do 
Lyle és Cross úgy döat, hogy megkönyötüldík rajtunk: 
Anne lársaságában vábe bajítanak b ennünket egy lakat 
lan sziget kiizíEében. (Kicsit ugyan 
soványka, de azért csak eltelik 
majd az idŐ...| 

Klután Annuskávai kiörvendezlük 
magunkat, hogy ezt is megúsrtuk 
[a szó SMip értelraibeo is}, uger- 
funk el a tovertyen ndéhh álldogáló 
desikaládáFiuz. igaz ugyan, hogy a 
lakat zárva van. de valaki etözéko- 
nyen uekitámasitntt egy pajszerl. 

A Ládából egy hatalmas tdvőka 
jmost még nem lálsilk, hogy az, de 
ma[d késóbh kiderül róla}, valamin! egy lóvéi kerül ílő, 
miszerint a láda lulejduinsa egy muzeoloigiis, aki vélet¬ 
lenül tévedt bajojával íné a lakatlan silgetre. Megdöb¬ 
bentő lelfcdezéstlett: a szigelet egyszer valamikor az- 
t^ Indiánok lakhallák, tájuk utal a parton emelkodo 
lentplumeród, ahol egy igen vérstomjas, a góróg míloló- 
gla és a lengerésunosék Krákjáhoi {hatalmas polípszerú 
állat, tíngeteg kanul) hsonló istennek emelt oit^ ta¬ 
lállak, A leilegváEtiOivatószíuüleg a 
VBlkátuB keresztül lehel eljulni, de 
odia még robbarlással sem lehetett he^ 
hatolni. Vajon hova lett az eipedí- 
cló?... 

Az említett templumeród ajtaja ntág 
zárva van, így libát vágjunk heresitül 
az erdőn a vulkáidioz. Must átaie- 
gyünk így kicsit lodlana jonesha. Az 
első akadály egy kis kőbid lesz, ame- 
[yen átsétálva első lépé¬ 
sünknél egy nyilegy sü¬ 
vít el az orrunk előtt, A második EápésuéI 
Érkező mársiélicn megpihenne a oyMínnk- 
han, lobáft ílöbb ki kell kapcsolnunk élt az 
analóg biztonsági berendezési. A feladat 
roppant bonyolult: a bid elején levő tnte- 
moszlopDo úgy kell lorgafnunk a kél lejei, 
hogy a csukott siájüak legyenek rajta. A 
bejáiatot egy hatalmas gránitdarab tor la¬ 
ssulja ei, kinyitásának a módja a mindkét 
olőaláa megtalálhalé elmés logikai lefad- 
vány lesz. Híck a sziklafal bal oldaláfa áll, Anne pedig a 
jobbra, és gyémánlokat pakolgalnak ki (ksttinlás a sze¬ 
mélyre], IHeive be (kattinlás a panelre} a szíkialalon le¬ 
vő, ót emelői magasságban elbelyeikcdó lyukakba. 
Minden egyes kiszedésflierakás a gyémánt színének 
megfelelő szinttel emeli fel a szíklaplalőt, ametyiken 
állnak, abba az iránta, amerre ittaljára haladt (a zöld 
egyet, a kék kettőt, a voriís hártnaij. Ha a plató az alsá 
vagy lelsó szintié ér, a báládul irány megfordul. Kicsit 
bonyolultan logalmartam, de a gyekurlalban elég egy¬ 
szerű a dolog jnem a kirakás, a működés). Ha Annánál 
érdékLndüok, akkor lelhrvja a figyelmei a kühíd felett 
levő táblára - att wr TSjla a helyes kcmbináclo. Itt Is 


. Itt egy újabb oltár fogad 
bennünket, rajta egy maszkkal, ás azzal a kellemetlen 
meglepetéssel, hogy mihelyt magunkboz vessiijk, meg¬ 
elevenedik a csontvádiarcDS. és kardot ránt. o sem kü- 
lönös^hen nagy vívó, de állapotának kÖszDnhelően van 
e^ rossz lulsjdon- 
sága: nuvn bal iik|. 
levertielfük akár- 
hányszof, mindig új¬ 
raéled. Ka az oltár 
alatti helyen meg¬ 
piszkáljuk az indát. 



nogy a plafonon az 
egyik helaimas kó- 
dai^ igen rozoga 
áilaputban van. Éz 
lesz a, m^otdás kulcsa: a csontvázharcofsl harc közben 
síDf Hsuk hátrább eddig, aníg a bal oldalon közei nem 
keiül honánk a követ TÖgzítön egyik loda - aztán 
nyisszantsuk el. A kö szépen belose_pfi a csonlvázat a 
láv^a, mi pedig visszalengedertietmtk az elágazásbm, 
Ésfelkocogbaturk a kijárathoz. A szabadban Anne vár 
beiHiinkel, és érdeklődik, hogy vajon ml taitott ilyen 


Az azték mód felső szintje kicsil ro 
de élig jói leslhetett egykoron. A bal hálsá részén lüt- 
talmas kóhajílágápeksoraikoiyiak a melivédeB. A \atib 
Dldalí kőlépcsőn szintén a mellvédre jutunk, de írt csak 
egyetím dciug sorakozik: egy kőlrőnus, amiről Béhai 
Redjauk kapilány jílletve antr maradt belőle majd két év¬ 
iized eltelte Btáu] pillant le az öbölben íéllg etsilllyedt 
bajójara. A kabátja hajtókája alatt egy kulcs várja, hngy 
elorozzuk, de mihelyt magookhoz siólitanank, hirtelen 
lurcsa lütcmás száll ránk. A gomolygú ködből előtűnik 
egy szel- 




SHOGO: MOBILE ARMOR OH/ISIOfll 


Miután hosszas tittezéssel kítakluk a uyllókódolj be- 
metietünk a vulkán belsejébe. Anna inkább nem Jen: ő 
ttid egy róhildebb ulat az erdőn keresztül, majd a csú- 
cscia fug várai bennünket. A vulkánban meglát egy ákul- 
crész Jön, a Fibgger uláo szabadon: a ie-lel musgő szlk- 
lalömhökón át kell ugrálni a lúlnldalra. Egyes szikla- 
tünbők nem mozognak, azokon nyi^odtan meg lehel pi¬ 
henni. Kis kortemellenség, hogy elósiüf m_eg kell csi¬ 
nálni K utalt a siemknztí ajtóhoz. Ez úgy történik, hagy 
balra Indulva elszókdécselünk a jobb oldali fal melletti 
[kábé a láva közepén} lU kőlűmbig, ametvr_e táléirTe egy 
videó mutalja, hogy a szikla egy lésa besüllyed, azaz 
egy kapcsoló. Erre a túloldali falnál fs megjefeník egy 
pár plusz szikladarab. És ott is rá kell lÉíinündc egy kap¬ 
csolóra, hogy megjetenien 32 a lömb, amiről a kijárat¬ 
hoz kíugorbatunk. A kí|^l mógött egy hárm^ elá:ga- 
záshoz érünk, A leifelé vezető szemközti iotyosó végét 
egyelőre nőéi egy zárt kőkapu blokkolja, így először a 
bal oldali íolyoso végében levő kapcsolóval ki kell nyit¬ 
ni. A lalOB levő kősárkányok ugyan Időnként lüiet füj- 
káinak, de kényelmesen lehet haladni előre, ha valame¬ 
lyik sárkány épp aiz imént fújt egyet. Az elágazástól 
jobbra eső folyosó első részében egy plafonról lógó vas- 
lánc lengedezik ide-nda, amit meglelelő Elemben elkap- 


kajüjlbe, ahol egy másik néhai vár hennüitkel - Red- 
jank. {toppanlsiomorá, hogy már osak pár bőt van a 
Brethren újraegyesüléséig ós még mindig nincs meg az 
áruló, bár most már kijárásos aiapon nem lesz nebéz el- 
düntenl, hogy ki lehet az, mivel már osak kettőn élnek: 
Slackbeeid is Rcckfish, Hirtelen lordulatta! viszont az¬ 
zal áll elő, hogy vigyázzunk a lánya, Anne életére. No¬ 
csak. Redjack a kedves papája a bájos, ámde igen so¬ 
vány hölgynek? Eúcsuzóul még kapunk egy lunoshatal- 
[UB Brethien-totoválást jMade ín Taíwan] a jobb alka¬ 
runkra, aztán Anne rázogntására magunkhoz lórünk ál¬ 
munkból. Redjack lánya nragcsndálja áj letkánkst (pedig 
ez Bem voiami jó ómen - mosíanábai elég sok tlyon kart 
vágtak le), és Igencsak elszontyolodik, amikor megtud 
ja, bogy atyai ágon kitől származik; így aztán tényleg ke¬ 
reshette míndeohol. 

Rodjack kulcsa a hajíEógepek meilelt állá kunyhó hátső 
túszén szDiuarkadó Ikáinyilju. A ládában a kapilány 
oaplőját találhatjuk, a végzetes akció és utoisó napjai¬ 
nak leírásával. Arra is lény detül, hogy nem a spanyd- 
loktól szerzett ^lüiásek miatt süllyedi el féEíg a hajó: a 
kinccsti együtt IHiúzte aauhölben lakó Kták- jMegiran 
hűva tűrlek a Redjack kincsét kutató ejtpodicíók^Krák- 
salála lett helőlükl] itt egyetűie végeztünk, menjünk vis¬ 
sza a partra, ús onnan a lemplomerődbe. {Anne porsze 
megint a rő^dehb ülőn, mi meg ugiálhalunk vissza a ta¬ 
ván át...} 

Anne az erfíd kapujánál vár bennÜBkot, amelynek "kul¬ 
csa''' a maszk. Sétáljunk le a lépcsőn, majd a siemkőztin 
fe1, ^ol a kilátótran egy ördekes eszközt találunk. Ez 
Anne szerint egy had nagy kürt. Hát ha kmt, ekkor te¬ 
gyük rá a túvókát, és dadáljunk vele egy lickósat. Kicsit 
máf beporosodott a cucc, de azért hangja még van. Fel 
is ébreszt valami rettensles mérelii rőisascín fenevadat 
a bajő gyomrában, mi pedig egy csomó csápot látunk, 
ami kicsapődik a vízbe nyúló oltárkőre - Krák bácsi táp- 
lálkoani óhajt, de mivel nőm találja az emberáldozalot, 
korgo gyomorral Isméi nyugodni tér. KátáljutTk le a fép- 
csőn És nyissuk ki az oltárhoz vezelő kaput, ami mögött 
egy táklyára telünk. Mivel már Épp itt ai ideje, hogy el- 
tűnjünk errőE a szigettől, sétáljunk vissra a partra, is 
gyüjlstik meg a tátrartüiet a fáklyÉral. 

Az eddig moglehetósen szabványos kalózlőrténet most 
kicsit átmegy Monkey Islgnd-szerü marhaságba, A jelzá- 
túzra ugyanis nem a horlzonlon, hanem az égbolton jele¬ 
nik meg így rnppaol különös hajó. Terniésietosen kálóz, 
és mint építője később elmondja, ez a fetiadalmlai új 
jármű teljesen új ulakra terelbofi a lengeri ’^siabaMte- 
raskedoEmer. A hajó még csak bagyján, a kapilány a 
legnagyobb szám: jobb keze helyén egy mozsáiágyú. 
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4r#/VfCJEJLT 


CaUM McR/iE RJ\LLY 


mindéi iisziikai lezetés le 
visszafelG THseitjsÜDk a pitrákor 
mindéi pálya elérfietá 


luRihliáii orvosi feíliinpa (a lántpa tielvia go'ertyaval], 
Dire. beigyáEi pedig stt ül miiHlei KaUz legbecsesebti 
kiicse: egy siemüveg. f Roekfisti, egykori Sretltren- 
tag. Szniidai Érdekliifik, tingy mi a leiét keresüiik ezen 
aszigelei, í 



elmerlilt. Biztos, tiogy megliilladt, így fledjaEk egyelleit 
éjszaké alett elvesriette niiimbenlt: a legjobb barátját, a 
hejájal, a kincséi, vateEnínt az életéi. Aiánilát illelien 
nem túl bcnyoiell a képlet, liísien raá csak két egykori 
Srelbren^ag él: jómaga és Raditisli, aliíéft kezeskeddt. 


nyei között az ílartél egy kicsil elál- 
mosódik, és már koppan is a leje az 
asztalon. Eídigre már a legénység is 
az igazak álii«t aiassza. Kivéve Be- 
ne-t [aki már Jelleméből fakadóan 
sem Ijd ilyifi almot aludni} és Rock- 
fl^t, aki nfrlivái abszticens. Az 
előbbi ezt a plllaRatet választja, 
bogy G9V tUíörtel jelt adjon néliány- 


a fedélzeEre Invi' 
tál: e^ Glaokbeard kapitáoynak látnia keli! 

Hoizzá viszont kítsit nehéz bejijtní, mert bangnlalem- 
ber: attúl ligg a baogutata, bogy mit és oiennyit limtt. 
E^rajta ntékás tejéit szeret különféle italokat ki- 
Szittetni áZDkkal, eklket ogyállalés beenged az eródjé' 
be. A bofdébúl vegyünk irHgifnkbotz 
szálljunk be a telvcnúha, A 


ulnbbi pedig riaszt bennűnkel, bogy 


a jövő zenéje, ig| tehát a 
kart búzijk a bár szinljére 
[júl ki kell akasztani}. Ami¬ 
kor a kötél elkezd tekeregnij 
rékkatlintva rellillezhoInDk. 

Fent néhány tsmarnsbe bot¬ 
lunk, nevezelesen Lyle-ba és 
Cnssha. piross olmandja, 
hogy a brit hadilengeréaet 
elöl iKtieköllek ide Blachbe- 
and segit^gét kérni. Boné ‘^kapitány" ugyanis tüzel hyk 
tatt egy bril iobogó alatt Italado keteskedelmi bajéra, 

Is ennek örömlfa Pol Royalban már nteg Is ácsollák 
nekik az akssztéfájukat (küzvetFeíiiil a műnk szomszéd- 
ságiban}. Különösebb reményt nem fűz abboiz, bogy el¬ 
nyerik a kapitány kegyeit, amíg Enne a szészíléjuk - 
már csak abban van minden leménye, bogy Lyle ^'ver- 
senylefjesítinénye” elnyeri a kapitány tísiteletét, lyíe 
per pillanat is Blaokboard keitvenc: bázi spartíáia trénin¬ 
gei. A verseny abból á1l, bogy moggifujtanak egy bárdi 
ként, beszívják a füstjét, és aki tovább betri lod[a Earla- 
ni a levegőt, az a győztes. Még senki sem bírta bassz- 
abb ideig Bluckbeaidnél, Kivéve ogy emberi, de az köz¬ 
ben fwgball, és azért dlszkvalilikálták. Lyle úgy érzi, 
bogy van esélye - kívánjunk neki sok sikert: a nemes 
versengésbez, de kérjünk tőle annyi ként, amennyit nél¬ 
külözni lód a lelkészülési Időszakban. A kén ugyanis 
lantos összatervöja lesz a speciális Italnak, eittll mind- 
fáit összemlxeiürk. Rar^pEje és basználalí utasítása 
meglarilbaté Hedjack könyvének ulo^ö lapján, A mü; 
elkésn'lésének bolya tonnésiatason a bárpull boUejo, 
abol meftaláljuk a további szükséges összefovoket, 
emikot a korsóba kell örlögefnünk. Állörogadisok 
ínyoncoinok aiérl IMalnám a receptet: egy rósz Démon 
lum; kél rész íebérbois: egy rész kén: egy méretes szón- 
darab: egy rész szirup |az asztni bal oldalán]; egy rész 
borsszószr és mindenek teleiébe kél csapcFás ale sör. 

(A bes^álali utasOást nem lorditom, dn elképiethelő.|| 

A koktélt adjuk oda RDckfIsbnek, aki először belokás- 
tol, imjd ba elégedett az eredménnyel, szorvírnzza Is a 
fónökének, Blackbeard eí van ájulva a bájitaltóh évek 
óla nem Ivott Elyon rosszat, ós Redjask kedvenc ilaiábnz 
basnnlítoftta, aminek receptje valószinöleg egy latrina 
mélyéről került elő. Azonnal látni akarja a mixert. Akad 
ogyan egy akadékoskodn, aki már bárom napja vár, 
bogy bejulbasson bnzzá, és felhábnrndettan köveleli, 
bngy kérjünk snrszámnt - de öt gyorsan báttia-lüvik, 
sz^al nyugodtan beszélgnljhelink a kapitánnyal. Black- 
benidhen az italtól follDlulnak az molékek, rimot rendel 
Enindenkínnk, és a szukájába invitál minket egy kis bo- 
szélg^ésre jblr u elég ijesztő, begy a koktélt Is meg 
akarja osztarri velünk}. A kapitány szorgát még bizonyos 
adatokkal a Carlagena elfőni támadás kapcsán: Margu- 
ez, Fedjack egykori jobb keze és legjobb barátja vezette 
át eket a város alatti csatnrnarendsffiron, és ő [mármint 
Blookboardj és Marquez alkoitta az utóvédet, de utóbbi 
szemnoséllen raotzidulat ntán belepottyant a vízbe és 



pén légnadí egy ketrentiea. Elíabetti kezdi lesszii érez¬ 
ni magát, és mlalán Aone gyanakvó kérdésére bemutat¬ 
tuk ókét, neki is lálbatimk a megmentésiiknák. Elég ké- 
zenfekvn, liugy a ketrecet az egy szinttel lejjebb levő 
hatalmas karral lehet fejjobh 
húmi, de ha ntár ragtst pisz¬ 
káljuk, azzal csak annyit 
érünk el, bogy a fojünkra sza¬ 
kad az egész mlskulancla. 

Ehelyett Inkább ugorjunk be a 
pincebelyiségbe, ahol egy na¬ 
gyon kellemes ürlcnnbmrel ta¬ 
lálkozunk: a bűbérrai. Egyel- 
nte csak egy korbátrs van ná- 
Fa, de az is épp elég: mihelyt 
kliénI|iiJ[ kaidunkal, egy muz- 
dolatlal kicsapja s kezünkből, és szép módszeresen el¬ 
kezd osépcíni beimiinkeL Ezeket nem ueltéz elkerülni 
{mindig lloilenesen öt, tehát ba halröl, akkor balra is 
keli ugra-oi}, de puszta kézzeF kicsil nehéz lesz legyőzni. 
Szorítsuk lebát vissza a lal leié, addig, amíg meg. num: 
tudjuk kaparintani az egyik tartóoszlopba szegezödoH 
kaidunkal, ^re a_bóliéf Islsgyvert cserei: egy méretes 
buzogányt hói elő. Tál sokat ugyan nsn lámád , de egy¬ 
szerűen lebelellen megvágni, mert minden ülé^nket 
hárít ja. Megint egy kismcIFekes fríikre lesz szükség; 
ssoritsiik megint ví^ addig, amíg meg oan látjik a 
bal oldalt rotyogó üstöt, majd csapjunk arra. KIcsH 
megizzad iSle a lába - míg léllábon ugrál gyorsan szab¬ 
daljuk fel. Miután meg- 
adáan belehanyatrett s 


Megint egy mökis akoíárész körelkezlk: Blai^beard 
védelmi rendszere egy hatalmas builámvasút, amelynek 
egyatien kocsija egy kicsit felleié bordó ágyéval van 
leEszerelva. Ezzel fogunk lÖTeldöiziii a janícsároíkfS; el- 
ószér a bailangnyílásokhól elóbukkanékra [Itt sem árt 
noha telnézní}, utána a ládák mögött lejlö^ödqkre, vé- 
gül pedig a bbkrqk közül 
támadókia. A junícsárok 
késeket és llaskákat ba- 
jigáloák leténk, mi pedig 
nem tákarékaskodunk 3 
"lösiefral'’, azaz a súiyos 
távcsövekkel... Miután a 
harmadik pátyáröl Is ki¬ 
pucoltuk az összesét, ki¬ 
hullunk a kccslból a fö¬ 
venyre, ahol egy régi 
kedves Ismerős várja, 
hogy elreaiteziük egymást kM a sánóál - Enne. ö ntár 
elég jál vív és gyorsan is támad, szóval nem árt néha 
egy-k^kdity a gyégyilalokbél. Mire felszobialjuk, ad¬ 
digra űlétiiedeznek a többiek Is, Is bálásen veregelik a 
váltunkal, hogy megmentettük az életükéi. Ennek ürö¬ 
mére e kapílány kitalálja, hegy menlnezpediciát Indít 
osaládtagjuink kiszabadítására Barlagenába. Az cupedr- 
oíő lagjai; csekélységünk, Anno és Rocklüsb, aki már 
úgyis Ismerj a titkos csaftorriarendszert a bahrégzetü 
támadásból kíftrlyőFag, 

A csatornában kis bökkenő támad: újra knzmivesitet- 
lék a várost, és Rooküshnek fogalma sincs hol jár. An- 
ne viszont jelcnlir bogy csapdába kerültünk. (Annyira 
azért nem szörnyű a helyiét.} A lalon levő kit kerék 
üzemeitetl a kösépeo Fevö medence szlvaltyúját: a braln 
leengedi, a FIIF pedig felEöltl a vúszlnlet, és ezzel 
együtt teimészetesen emeli a tíz siínéri tevü deszkapla- 
lól Is. Álljunk a piatára, és szóljunk Anne-nek, hngy te¬ 
kerje meg a bel eldelí kereket. így lelittezzüak egy csa- 
lornoszlnttel lejjthb. A vasajlő iiigntti helyiségben 
szinfón találunk két kereket a szivallytihaiz. A Fitt lellra- 
lüval lőltsik lel a medencét, hogy a plató visszakerül¬ 
jön Rockfisbék szintjére. (Előbb azért csukjuk he a vas- 
njtól, mei lebet, bogy kicsit nedves lesz az égbajlal.) A 
kamra végében ienó csövet választva szőljank leF Anne- 
nek, bogy álljanak a platóra, majd a Diainnel engedjük 
le a vízszlnlel. 

Rccklisbnek tetszik a produkciónk, szerlnle Jledjack 
jel döntött, mikcf kiválasztiitt miuket. Fel N ajánlja a 
sajii részét a kincshói, márainennylben egyszer sikerül 
hozzájutnunk. £1 rendes tüle, de azért szóljunk neki, 
hogy segílsen a lánynak klnyilaí az ajtót. A csalnrna 
ugyanis itt már lényFeg csatoma: a láncokkal nylttiatá 
vasajtóknn koieszlül száguld valmneire a víz. Lépjünk 
fel a hilafra, szóljunk mindkét lársunknak, hogy húzzák 
meg a Fénci^al, mojd vágjuk el a karddal a tutajt rögzí¬ 
tő kötelei. Aune-ék is gynrsan lerszükkefinek a nekiló- 
duió jánniiie, és megkezdjük ulazásunkst az ismeretleu- 
he. A hajóét gyorsan véget én pároiásedperc naulva el¬ 
fogy a csalorna, és nírteleti zubatagha tHkolllk. Rnck- 
flsb már többször felezte, bngy utálja a vizel, lőbhek 
között azért Is, mert semmilyen normális élőlény nem él 
beitne. Hál ösem: szépen alánveiül benne - Ián nem 
kellett volna mozsárágyíil ncv^enla a keze helyére. 

Miután kiketmeiegt Jnk a vízből és egy könnycseppet 
eimaizseltuiA a szenvünk sarkiban, menjünk lel a fplép- 
csón. Aha, megvan a család: egy szép nagy terem közt- 


vasszüzbe, vegyük fel a 
kulcsot, majd a medence 



szerzők, bngy ebből a helyzetből hogyan szabadítsák ki 
a löbősüket, de megnldoliik az ügyet: a ^anyni 3r el- 
faDbískol, az abFaknn ál besülu nap sugarai pedig az 
aszlaFon levő nagyrtnra esve pnntnsan a köteleinkre tó- 
kuszálóditak. Micsoda 
srerercsés véletlen! 
Mindegy, lényeg az, 
bogy Nichék így partra 
úszhatnak, alul Black¬ 
beard épp nem akar hin¬ 
ni a szemének, hogy a 
tizemralabány éve ha¬ 
lottnak hitt cimbora 
(mármint Máiguez] hir¬ 
telen Élve bukkan tel a 
találknznn. Ehhez a 
“barir'-hez ttícknek is van egy-kél szava. Blaokbeaid 
nem aka hínn] a fülének, de maga Maiquez U meg¬ 
mondja neki, hogy é vett az: órulé, és pillanatnyilag 
azért van itt, hogy irtoFsó áldezalóvat is végezzen, Mln- 
deobonnaa spanyol kaiénak sereglenek elő, de a bálor 
Blackbeard is készen áll 3 harcra: két mordályt húz elő, 
és 3 spagetti westeri^ hös_elt megszégyearto mödQn 
szó srerint balomrajo beiöluk egy nagyobb rakást. Ter¬ 
mészetein jön 3 következő adag: a beigyJlkosok. Köz¬ 
ben nekuBk is dolgunk akad: fel kett^bdalní egy elóg 
jól vivő spanycFt. Mire ezzel elkészülünk, üjabb probló- 
mák lámadnak: a sziklák kozott megbúvó barátnőnket 
túszul ejtette Marguez, és az ollár lété halad vele; a 
n sziget másik végáir e vul¬ 



kán hejirela előtt pedig 
Blackbeardet Ezoiuugatja a 
spanyol lilcrp. Hyllván mln- 



kol, és távozzunk a kínzó- 
kaimából, A kulcs H 
emeleten leti konj^ 
aftajál nyílja. Itt négy lo¬ 
vagi páncél álldogál, 
mindegyik melFón egy kis 
dobosi, a dobozokban pedig kulonbozo fómlárgvakkal. 
Vegyük magunkhoz mindegyiket, majd vi^ az alsó 
szintre. Paknigassuk be a nü^ Falon levő szekrénykébe 
a megfeleió mlnláfű rómbigyöl, és húzzik meg mínd- 
egylkoél 3 kart is, Mlmkgyik egy-egy zárat nyíl, és ha 
ezután engedjük le a nagy kánál a ketrecet, akkmi már 
nem szakad le: a négy falból kicsusszanő pallók meg- 
lagják. EllzatriUi és Jaké bályá a kiNiyvtárszoba ajtaja 
elölt várnak bennünket, azt állítva, bngy Ittszöknlt^ei- 
toraií az alkiiály a "tanulmányaiba fnályedni'\ Odabent 
nem találunk sem¬ 
mit, ha viszant fél- 
zetcljidt a lejtekaj- 
tókénf szul^lú 
küipe^olcot, an¬ 
nál inkább: a kis 
szuba falába mélyí¬ 
tett üregekben pre¬ 
cízen tattösítva ott 
sciaknznak a Breth- 
ren egykori tagjai¬ 
nak levágntt alkar¬ 
jai. Még kettő hiányzik. llEetve már c^k egy, mmt ha¬ 
marosan megjelenik alkirályi fensége, és hozza Rcoklis- 
hét is, aki szerInie mostanában Igencsak lllalgzlk. Ud¬ 
variasan hemulalkpoik: Marquez, Redjaok egykori leg¬ 
jobb hálálja. Hát igen, ó volt 3Z ánilő. Az alopvetn prob¬ 
lémája az volt, hogy gyűlölte Redjacket. Féltékeny vott 
Iá, hogy mindig ő aratta le a dicsőséget, róla szóltak 3 
legendák, és természetesen ö is szerelmes volt a kicsi 
Anne néi^í mamájába. A bérgyllkcsekal Is i bérelte lel, 
a kezekel pe¬ 
dig azért vá¬ 
gatta le ve¬ 
lük, mert az 
Összes Breth- 
ren-tagoL ki 
akarja nyírni 
-baaz 
összes itt van 
adunsztúsü- 
vegekben, 
akkor tudja, 

hegy győzött. Üsáládtégjeinket pedig azárt bnreettatta 
ide, hogy csapdába csaljun bennünket: í ugyanis nem 
tudja, hogy hol van Redjack szigete, nüvel Caitagená- 
han megFogott 3 csapattól- Visreit nagyon szeretne ott 
lenni, amikor ismét összejön a Teshrértség - ha pedig 
nem óhajtjuk eltrundani hol van, akkor esetleg szívesen 
megkífloztatja családtagjainkat. (Mondjuk nem iBnne 
kár értük, de Anne persze aFkotyogja, mikor ml keiülünk 
veszólyhe.) 

A következő snitthen Margóéit Fátjuk, amint népes 
csapata ÉMn paríre száll a szigeten. Benníinket aiidlg 
az egyik gálya alag^rában. Anno babával összckölőzve 
helyez el későbbi lárolásia, Itt kicsit kítrban vettak a 



gítségére siet: kocegjunk 
te! tehát m oltárhoz venelc 
ajtóhoz, ami mögött lermé- 
szeteen Maiguez fogad 
bennutdtel, aki időközben az 
egyik kezénll Fogva hoziábl- 
llncselte az áldozati olEár- 
hoz Amie-í. Isméi kardpárbaj következik, és Isméi sem¬ 
mi esélyünk, inéit az elFenfél sakkal jobb vívó. Ezen 
ügy tudunk segílení, hogy becsaloga^uk az ajlonyílás- 
ba, és a bel oldafen levő gcmihbai fairteien becsukjuk as: 
ajtót. Ha szerencsiig: van, akkor a kél kőlap punt be- 
osippenli a kardot tartó kezét. Ugyan ballal is tud vív¬ 
ni, de Hyenkur már csak vádekeiik. ^znrrlsuk az oltár 
felé, ahol Anne közben valahonnan elővarázsolt egy 
tőrt, és vadul piszkálja vele a bilincsel. Mire Maigaeit 
teljesen lelkergEítjük aiz pltárhoi, addigra Anne ki N 

szabadílji magát, miközben a má¬ 
sik bilincset rácsapja ellenfelink 
kezére. Kecngjunk fel a Ecilálóha, 
És a dudát meglujva jelezzük a 
Kráknak, hogy u vacsora elöát- 
lott. Viszlát,. Senor Marguez! [Elég 
peche van: az ö alkarja Is lesz¬ 
akad - de nem baj, már úgysincs 
szüksége rá.j 

Most kncíVgjunk ál a vulkánhoz, 
mert már ott ís húzós a helyzet, 
Mivel a Blackbeardet támadó spa¬ 
nyolok a vnlkán előtti hídon sereglettek össze, elő sem 
kell búzni a kardunkal: sukkal egyszerűbb megoldás ha 
a lolemoszlopon eltorgstjuk a felső arcét - a többit 
már elvÉpik a kósátkányok nyilai. Blaokheard hálásan 
köszöni, bogy tnásodsior ís megmentettük az éfetét, és 
Jelzi, hi^y az öböiben hotgonyzó gályákkal is kellene 
még foglalkoinunk egy kicsit. Ehhez ideális eszközük a 
melivádre szereit kubajílék. Kicsit nehéz célozni velük, 
de egy hajónak elég k^ találat, ás kél hajú tengerte- 
nékre küldése alán scgílség is érkezik: 
bevihmiiik egy hajó, amelyen Lyle apú 
derekasan kezeli az ágyúkat, és a mara¬ 
dékét már eilnlÉzI egyedül Is. 

Már csak egy tengerparti nagy parti van 
hálre, ahol ÍKSzegyűlik mindenki, sót, 
behiceg a Lizád Folnt vllágítóturnj^nak 
alagsmában megismuft féllábü kalóz is. 
Antikor Blackbeard érdeklődik, hogy ki a 
fene és mit keres itt, látványos tűzijáték 
kÉséretében átalakul Redjeokké, felurdja 
e kincsét sújtó átkot, mindenkinél rntáz 
egy rövid berátt szózatát, mejd e Fessan már hegyomán- 
■yi váló plicteolmlkat effeklek kísérelében eltűnik a 
■agy semmi mélyén. VigezelüE még mindenkivel be- 
szÉlhelÜBk egy sort arról, hogy hogyan képzeli el a jö¬ 
vőjét, elhangzik réháry szerencsekívinság, többek 
közölt akkor, amikur Bross érdeklődik, hagy lerYezinlk- 
e a jóTühen valamF hajóulat, mert szívesen beállna 
hozná Időjósnak, Nichelas pedig azt feleli, hogy fogal¬ 
ma sincsen, legjobb lenne megvenni a játék lo^- 
lalásáL és már jönnek is a záró képsoruk, amelyben 
Níck alámerül, hogy magához vegye az II megíllelő ka¬ 
pitányi jászt a kinövői. Aztán inkább utthagyja az 
egészei... 














Hola! Kösziíírtöm a fiáitáíiraban baférö Idíxs- 
küzíinséget, és az üí vetiíégelcBt is. 
MindBuekelán magyarázattal tartoiDm a mos¬ 
tani Gse¥egD sajátos színkompozfolóla miatt. 
Mem Fradi'zaszlö volt a kitűzött cél, közepén 
az idaális bíróval^ mindössze megpmbáftam vi¬ 
zuálisan már elöta szemléitotni a rátok váró 
megpróbáltafásokal: eteinte zitísőgekelfo* 
gok boszÉlni, később pedig tibéren-faketln 
bebizonyítomj hegy milyen reftenaiasen okos 
vagyok. (A fémrmaraiíá színt a nemzeti jBlEeg 
kídomborítására használtam, a középen fész¬ 
kelő v^Iény pedig egy Eumpress^reklám, és 
nekem nagyon tatszik.) Ennyi jú is lesz libmt* 
tónak, merüEjíink alá a levelekbe; 

TÁimMA 

Az első ievélkéhesr egy kis történet is tarto¬ 
zik. A héten valamikor éppen a Iroszonvalaha- 
nyadik oldal rejtelmeivel voltam elfoglalva, és 
a közelgő leadási batáridők miatt ó^y T.I., 
mint Vari Zoli meleg váltádian cserélgették 
bomlokomen a biiiegvizes benogatást, amikor 
betoppant a tördelő kuckóba egy hátizsákos 
kis legény, és kűzőlte, hogy engem keres. 

Mire én: Jaj, tündérkém, annyira nem érek 
rá, hogy mégi Be kell fejeznünk a mostani szá¬ 
mot, és már egyébként Is rég a következőt kel¬ 
lene csinálnii Mortdjad gyorsan! 

Mire ű: Hoztam sört. 

Mire én: Tessék? 

MireóiHOnM/ISÖRTJ 

Mire én: Az helyes. (Úgy látszik, egyesek tud¬ 
ják a kulcsot a szívemhez.) Tedd a hőtíbe! 

Még valami? 

Mireó: Hozlaín egy kérdőívet is. 

Mire én: Az nem helyes , de tedil az asztalom ¬ 
ra, Mit csináljak vele? 

Mire Ö; Ki keilene íőtteni. 

- és ezzel bu^, a legényke eltűnt. A kérdőí¬ 
vet később megleltem, a hozott anyag rendel¬ 
tetésszerű telbasznáiásfa került - de a horílé- 
ko! elfelejtette itt hagyni, így tehát megiróbá- 
lok a benne foglalt falálös kérdésekre e he¬ 
lyütt válaszolni, 

-Miért írCoVöoyaMerbe? 

DeVboy nem ír a Jokerbe, CoVboy az 578-faa 
ÍL A Joker egy olyan cikket jelentetett meg, 
amit CoVfaoy *95 nyarán Irt az akkor még létező 
PC tiltraba. Mivel a Joker tulajdonosa ugyan¬ 
az; mint a néhai POU-é volt egykoron, lehozta 
még egyszer, (Nem mintha valami jól sikerült 
darab lett volna...) Szive-joga, eg^er már ki- 
ffzette, elvitte - hasalja egészséggel! CoV- 
boy persze felhívta ezt ai úriembert, és meg¬ 
kérte szépen, hogy a szöveggel csináljon, anüt 
akar, de - ha a folytatása is következik - a 
félreértések elkerülése végett az aláírást ha¬ 
nyagolja a tavábbiakban. 

“ Milyen gyorsan őrölnek ai idő' kerekei a CD- 
vel kapcsolatban? 

Hem fél gyorsan. Ezt majd később megbeszél¬ 
jük. 

- Visszaír-e valamikor Zolee? 

Ez nem valószínű. Béy: a műltkOf feliilvDtl, és 
egy fél órán keresztül magyaráztam neki, hogy 
hogyan installáljon egy ECRM pnstscnpt dri- 
vert Qnark alá. (Mindettkl ért mindent? Kát az 
nem csoda, őse értette.) 

- Lesz-e valamikor oMalszámnővelés? 

Ha az ehhez szükséges egyéb paraméterek 
ugyanúgy változatlanok, mint az elóbbi hét év¬ 
ben, akkei a közeljövőben nemigen várható 
liyen esemény, 

-Munkatársakteljes listája: 

Érdekes kérdés. Felserolhatnék mindenkit, 
aki valamilyen módon részt vesz az 57E előállí¬ 
tásában, ide ha azt Is elkezdeném bencelgatnl, 
hegy mit csinál, akkor az egy kicsit hosszadal¬ 
mas mulatság lenne. Nem a csavarok a fonto¬ 
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sak, hanem a gép, szóval inkább ugorfunk. 

- Kedvenc sör? 

A hideg, az ingyen, és a kezem ügyébe esc. 
Egyébiránt BAB, Kronenbourg, lowenbrau, de 
jöhet GSsser és Kaiser is. 

- Jár-e valaki közíileiek a Tóth Kocsmába? (a 
Jászai Mari lér mellett) 

Km. Göndöröm a stáhfotó alapján jött a kér¬ 
dés. Fogalmazzunk úgy, hogy vottam már ott 


- Martin kedvenc PC játéka? 

Az Office 97 és az Internet Explorer 4, mert 
játékogyben kizárólag a PlayStatíant nyomkod¬ 
ja. (Néha feláll élelmet venni magához, bár 
most már három napja énül is elfeledkerett. 
Valami új Square-játék érkezhetett.) De ha len¬ 
ne kedvence, az kizárólag a Final Fardasy VII 
lehetne. 

- K^venc könyv? 

Martiné imgy az enyém? Marbné biztos az ál¬ 
tala írt Final Fantasy VII megoldás. Kekem sok 
van. Ha hármat lehat választani, akkor Kort 
Vonnegut: Bajnokok regéli je, Joseph Kel len 
Isten tudja és Mi ka Waltari; Szimihe. 

- Jelen piJfanattian tesztelt tegjűbb játék? 

“Jelen pillanatban” t^ell nekem a Caesar 
Ifi és a Dhessmaster M, mert a Fopuloost a 
TJ. elkrrnyerfaálta. Aztán két hétig teljesen 
offiineba kérőit... 

- Miért lettél újságíró? 

Nem r^m újsálíró, nem fartőm magam an¬ 
nak. Árról már nem is beszélve, hogy mire eb ¬ 
ben az országban ilyen újságok lett^, addigra 
ón már reg voltam. 

- Miért engeded, hogy ilyen idióta kérdőíveket 
töltessenek ki veled? 

Mert hoznak három sört. Csinálhatunk belőle 
népszokást is. Ha tűi nagy a íorsafom, esetteg 
növelhetjük a Csevegő terjedefmét, de akkor 
nem garantálom, hogy egyenesek lesznek a 
sorok. 


Már most elöljáróban le keli szögeznem, hogy 
ez egy rendPávöl gonosz, krtt'kus levél lesz, úgy¬ 
hogy már most készüljetek fel a legrosszabbra, 
nehogy kellemetlen meglepetések értenek. (EN¬ 
GEM már nem érhet meglepetés, mondjad 
csak.) A problémám lényege pedig a következő: 
az újság színvonaltalan a többihez képest. ífogy 
miért? Vegyük például a CHIP magazint: havonta 
jeientk meg 132+16 oldal ferjedelembeíi, 2 CD- 
vef, mindössze 300 R-ért. Ha ez nem elég 
meggyőző nektek, akkor vegyük pétdául a * * *-t 
(Bocs, hogy közboszólok, egyébként nem $ao- 
kásom: sokan kérdezték, hogy ugyan miért 
nem írjuk ki a^ - úgymond - voté^rs lapok 
címét, tehát megmagyaráznám: ogyiőszt azért, 
mert ha sértőt írna valaki róluk, nem akarok 
haragszomrádct látszani velük, hogy kitapétá¬ 
zom a kfitlkálukkal az országot; másról ha 
meg hczzájuk képest becsmérelnek bennün¬ 
ket, akkor az egy kicsit azért érdekesen venné 
ki magát, hogy Ht reklárnazgatDm őket. Azon¬ 
kívül a kis kíváncsiaknak azt is megjegyez¬ 
ném, h ogy régebben a lll/lll-nál tanultam kons¬ 
pirációt, ezért a ‘-ok száma nem feltétlenül 
egyezik meg egy-agy bizonyos újság betűinek 
a számával. Szóval ot tartottunk, hagyj 
... vagy akár a terjedelmüket nézve mind- 
kettó fMGASAN ver titeket, sokkal jobb az újsá¬ 
guk minősége, és VAN HOZZÁJUK CD! Még az 
árük is tök reális, ezzel szemben iR vagytok H. az 
59 oldalatokkal meg egy poszterrel! !1 (Kettő ám 
n a poszter, és néha fíancolunk Is: olykor van 
címlapunk.) Ráadásul a papír, amiből az újságo¬ 
tok készül, tűk sz*f, mert nagyon könnyen gyű- 
rődík, és tűlsigosan vékor;^. Az újság méretét 
pedig íanácsosabh lenne visszBállítani, mert ez a 
mostani nagyon nem jó. (Nem jó? A nemjójáti 


Mi hajad a mérettel? Olyan nagy baj, hogy egy 
centiveí nagyobb, mint a nonnáí A4-es? Azt 
megértem, hogy miért kellene valamit hozzá¬ 
adni az újságEroz, de azt már k^ésbé , hogy 
miért kellene elvenni belőle?) És b képesek 
vagjrtok ezért a valamiért 40D Ft-ot bezsebeínífü 
Szeintetek nem pofátlanság ez? Nem lenne jobb 
egy 100 oldalas 576. MÁSFAJTA papírból (pl. 
amiből a *** ^'an), CD-vel, AS-as (!) méretben, 
gerinces befűzéssel (amin mellesleg az abban a 
számban szereplő játékok címe is remekül meg- 
Íéíhelne)??? Mert ba már a hírek rovatát si¬ 
keresen lemásoltátok, akkor szerintem ez a ma 
rrtár nagyon elterjedt design már fői sem lönne 
senkinek! Szeretném ba ezen elgondolkodnátok, 
mert az újság LE VAN MARADVA! Manapság a 
CD az alapkövetefmény. és ha ti ezt nem vagytok 
hajlandóak megérteni, egy idő múlva mindenki 
magasról fog sz*‘ni az ujságntokra. (Jó. ezt az 
időt azért még megvárjuk.) A másik meg, hogy 
miért nincsen se E-Maile(ek, se HomePage-eíek? 
Nem hiszem , hogy olyan “hű de nehéz” lenne 
nekfek összehozni egyel,. (Ilnézést, azt hiszem 
van e^mallünk. Az egy kérdés, hogy te 
nem tudod a címét Többel kellene az 576 
Mbyte-ot olvasgatnodj mint vunalzóvat mére¬ 
getned.) 

Ezt most ne úgy vegyétek, hogy "hú, pisikének 
volt egy rossz napja, el leRünk küldve a ...-ba, kit 
izgal, majd elmúJlk”, hanem légy szíves fantoljá- 
lok meg, hiszen ez főleg a ü érdekeiek! 
Tisztelettel és reménykedéssel: 
kab3l@karinlhy.hti 

Tisztelt Kram! Kedves Pistike! Már elöl¬ 
járóban le kell szögeznem, hogy rendkívül 
ganosz, kritikus válasz lesz, úgyhogy már 
most ké^l] tol a legrosszabbra, nehogy 


Nagyon nagy Ótlet, hogy a CHIP maga¬ 
zin nai hasonlítod össze az 578 Kbyte- 
ot. Ezzel az erővel akár az Easy PÉ-t is 
fel hozhattad volna, hiszen az Is valami¬ 
lyen számítógépes újság vagy mi a 
szösz. Egyébként megsúgom, hagy az ek¬ 
kora terledelmű újságokat nem az eladás 
tartja fenn^ hanem a reklámok. (Számold 
meg, hány oldal van benne.) Csinálhatunk 
mi is 100 oldalas 578-at, és lesz benne még 
44 oldal rekíim. Ettől te nem kapsz egy fikarc¬ 
nyival többet se, viszont mágisosak 100 oldal 
- csináljuk?! A **‘s a ***, a és a *** c. 
újságok mondjuk már kínálhatnak összehason¬ 
lítási alapot. Terjedelmüket tekintve ugyan 
olyan magasan nem vernek bennünket, de való 
igaz, hogy több Dldalbol állnak. Ebhez három 
dolgot tudok hozzáloznl: 

a. / A terjedelem elsősorban tördelési problé¬ 
ma, Ez az 576 Kbyte nyugodtan megtöltött vol¬ 
na olyan 70 oldalt is (illetve ha én vagyok a 
lördelőszefkesztó 1$ oldalra fizetnek, lett vol¬ 
na 12]Q), mert nem muszáj ám iJyen kis helyta- 
karékos pilincka betűkkel írni; 

b. / Ha jól tudom, csillagos újságaink a PO-al- 
kalinazások egyéb területeivel, hardverrel és 
még ki tudja mivel foglalkoznak - az 57S Kbyte 
pedig csakis és kizáfűlag jálékokkaL Én is NA- 
STOK szívesen kifajteném élményeimet a Pite- 
toshoppal vagy öármelyik Adobe-alkalmazás- 
sa! kapcsolatban (esetleg azt a bizonyos EOHM 
posteript drivert Quark aláj^ vagy írhatnánk pár 
keresetien szót a 311 Stúdióról, hogy az olyan 
magasröptű tén^krél már ne is beszéljünk, 
mint mondjuk 3D prafíka C++-ban - a gond 
csak annyi, hogy az 576 Kbyte olvasói nem 
erre kíváncsiak (mert akkor vesznek 
más újSágDtjt h^em csakis és kizáró¬ 
lag játékra. Ha meg a jálékismerte- 
tók terjedelmét tekinljük, meg azt a 
bizonyos kis tördelési megjegyz^e- 
met, azért ANNYIRA magasan már 
csak nem vagyunk megverve! 


e./ Ha neked az oldalszám egyben mmöségoM 
is jelent, akkor ajánlom figyelmedbe a Bnda^ 
p^ Egyéni Elólízetok Telefenköny- 
vél. Az méretes egy darab, követ¬ 
kezésképpen nyilvin fenamená- 
lís olvasnivaló. 

Igen szorakoztatóak a nyom- 
dai kivitelezéssel 
kapcsolatos 
észre vétele¬ 
id. Sajnos 
értékükből 
sokat le¬ 
von, hogy 
ahogy így 
elnézem, a 
nyomdákról 
kábé annyit 
tudsz, hogy lé¬ 
teznek ilyen 
helyek. Az 
az új¬ 




ság, 
amit 

követendő 
példaként 
felhoztál, az 
összes többi kö¬ 
zött is a legsilá¬ 
nyabb [következés¬ 
képp a legolcsóbb) 
papírra készül, olyan 
te^noló|fávaÍ, amit * 
nagy példányszámú napi¬ 
lapok fomegtemielésére 
hoztak léire. Az a bizo- 
np gerinc az nem de¬ 
sign, te szerencsétlen, 
hanem egy szükségszerű¬ 
ség, ugyanis 1D0 oldal kö- 
riil már nem lehet sima ir- 
katúiéssel os^kapcsolni 
(Illetve lehet. 














SYS KBYTE 


CS£%/£Ga 


csak nem epszséges). Az 576'nak h lehatna 
g^jace, lia nagyon akarnánk, de nem értem ^ 
miért kéne nevelnem az eEűállílási kolteéget 
toljosen feleslegesen. Lehet, hogy az a papír, 
amiből az 576 Kbyte készül {és egyébként la¬ 
ponként másfélszer 
vastagabb. 


mint a te 


kedvan- 



hngy egy oldalt két pere alatt össze lehessen 
dobnL [Tán nem csoda, hogy másn^ is eszébe 
jutott.] Kam volt szép, de a célnak megfelelt. 
Szerintem a közeljövőben nem találkozó] ná¬ 
lunk többet ezzel a megoldással. Mint a fenti¬ 
ekből Is kiderül, szerintünk nem pofátlanság 
mindezért 400 Ft q 1 bezsebelni, már csak azért 
sem, mert az összes költség, ÁFA és egyéb 
nyalánkságűk levonása után NAGYON \ú, ha 
ennek 3-1Elí%-a megmarad - mint azt már volt 
szerencsém nemrégiben a fogyasztói árképzés¬ 
ről tartott rövid esszémben kiejteni. (Utánvét¬ 
tel még megrendelhető,} 

Na jó, Fistíko, hagyjunk másnak is helyet (kő- 
lönüserr hogy egy olyan téma jön, ami még té¬ 
ged is érdekelhet). Természetesen szívesen fo¬ 
gadónk bármilyen építő jellegű kritikái, de 
szerintem jobb lenne, ha ezek inkáhb a tartal¬ 
mi épülésről szólnának, nem pedig a vágyak 
birűdaImáról. Javaslataidat megfontoltuk, az¬ 
tán úgy találtuk, hogy - álíításodifal ellentét¬ 
ben - kavetkezniényelkkel soidii érdekét nem 
szolgálnák Igazán, így az őket megllletó helyre 
kerültek. Csókollak, 

PA 

' utouAhaj 

Dear CoVman] 

...} A GD téma már ajóta húzódik, mióta 
ideióttél, és még semmi használhatú infor¬ 
mációt nem kapiunk. "Majd. rrrajd. 
majd...' Mondanád inkább azt, hogy nem 
lesz és poni. 

Lakatos Balázs. Cegléd 
áh, a jó öreg CD-téma, éllandé ven¬ 
dégünk I A kritika egyébkétrt Jogosa 
tényleg húztam, mint a rétestésztát. 

I Uálaszolr í már az el őbbí levél kap¬ 
csán is lehetett volna rá, de tot- 
I szett, hogy olyan szépen megadtad 
a végszót, szóval: CD nem le$z és 
pont, (Vagy legalábbis egy Edére ta¬ 
lonba került, szóval Inkább három 
pont.) Doidolom némi magyarázattal 
lartDZQm. A CD-vel kél alapvető prob¬ 
lémánk volt mlodíg is; az egyik tartalmi, 
a másik pedig a gazdasági. Az elsővel az 
a gond, hogy teljesen értelmei lennek tart¬ 
juk, hogy ugyanazokkal a demókkal és Inter¬ 
netről ősszeszedegetett apróságokkal fá- 
rassznnk titeket, amit már 3-4 más újság CD¬ 
ién is megtaláltok. Mást meg mi az ördögöt 
tettunk volna rá olyat, ami az ST&olvasók ieg- 
nagyebb részét érdekli? A gazdasági probléma 
pedig az volt, hogy egy CD nyilvánvalóén ma¬ 
gával hozott volna 4-500 forintnyi áremelést 
Is. Mivel a levelekből az derült ki, hogy CO- 
ügyben egészséges megoszlás van köztetek 
jegyharmad égyharmad arányban akar/nem 
igényel/az áremelés miatt ellenez CD-I], el kel¬ 
lett dünteníink, hogy megéri-e elveszteni az 
áremeléssel azt a osomo olvasónkat, aki nem 
akar több pénzt áldozni CO-s 576 ra - és nem 
trebéz kitalálni, hogy hogyan döntöttünk. Egy 
CD még ráadásul magéval hi^ néhány egyéb 
apró kellemetlenséget; az összedobására szánt 
mutrka még hagyján, de a selejtes példányok¬ 
ból adódó állandó problémák orvoslása; ttreg- 
magyarázni a hárddal hadonászó felháborodott 
apukának, hogy hiába számítástechnikai zseni 
a 10 éves kisfia, akkor sem fogja elindítani a 
336-osán az Unreait, és ez nem a mi 
összeesküvésiink miatt van; az 
egész napot azzal tellení, hogy 
a telefonban elmagyarázzuk 
valakinek, hogy hogyan mű- 
kődik egy ZIP ~ ezt sem idő- 
^ vei, sem energiával nem tud¬ 
nánk győzni. Arról már nem is 
beszélve, logy az Interneten 


napeuta feltűnő új huncütságok ellen senki 
nem tud hatékonyan védekezni, és nem óhaj¬ 
tunk ingyen csámcsog ni valót szolgáltatni a na¬ 
pi- és bulváríapok üres tlekkjalre, hogy milyen 
borzalmas romholást végző vírus volt a CD- 
mellékleten - mint az ugyebár megtöilént már 
több CD-vel megjelenS újságban. Sióval a kis 
eástkorongot egy Ideig levettük a napirend¬ 
ről. 

[Annak, akit illet PÜL levelét elolvastam. Örü¬ 
lök, hogy osekélységem és Martin egperre vafó 
megpillantása ilyen eufóriát váltott ki.) 

íbúzavam 

Heiíű beié CoVboy! 

A [vevemi [álj Stí...w {ha kitalátod, akkor elólize- 
tek} |Egy próbál megér: Shadouv? Nem? A 
francba. Megint nem silerött.} Na szövat ráté¬ 
rek a lényegre. A szeptemberi számban azt írtad, 
hogy voltak összetúiéseitek egy bizonyos nyom¬ 
dával. Na! csak azért, mert a júniusi 576-om lap¬ 
jai kicsit furcsán voliak elrendezve. Szerintem 
amikor a nyomda lulajdonosáíval pofozkGdtál, ak¬ 
kor a paszlag egy jobbegyeneslól bátraiepült és 
beverte a fejét a lapnyomíaté gép gombokkal teli 
paneljébe. (És pont ekkor nyemtatta a gép az én 
576-omat.) Az újságom papírlapjait össze-vissza 
nyomkodta a gép. Folyománya: a 14. oldal után a 
17. oldal, a 16. ofdal után a 33. oldal, a 32. oldal 
után pedig a 15. oldal jött... (Szerintem ez nem 
szokváíiyos (EDDIQ nem volt szökványos! Ds ti 
tudja, mit hnz a jövő?,..) Ráadásul a 16. és a 
33. oldal össze volt ragadva és ki volt szakadva. 
(Ezt hívják halmazati büntetésnek.} Más: baro¬ 
mi jók a Lara Croft-poszte rek - méég (posz¬ 
tert!))! Ja! ki az a no a Túrok 2 alatt? [Egyáltalán 
nem hasortlíl az Igazira.) (Ez igaz. Az Igazi szög- 
leíesebh egy kfosít. Szerintem sokkal ^bbak a 
gőmbölyded formák.) Más; valami Mariin nevű 
szökött fegyenc a szepiemberi számban azt lódí¬ 
totta, hogy néhány új Electronic Artsos játékhoz 
nem elég a PSOC-as! Ez ugye csak vicc volt?! 
(Rossz.) Ha valaki látta a szóban forgó személyt, 
jelentse a rendőrségen! Más: én Star Wars-ra- 
jongó vagyok és egy kicsit (nagyon) "elszomo- 
rodtam’T amikor az ECIS'93 hírei közölt nem la- 
lálfam Actlvísíonnal foglalkozó cikket (tjgyebár a 
Lucasarts átment a Virgintöl az AetrvisEonhoz.) 

Ezt sérelmeztem! Pedig egy jnásik lapban 4, IV, 
Elégy, four SW játékról láttam képeket. (Felejtsd 
búdat, deli vitéz! Az ECTS'38 hírcsokorbau 
azért nem volt Adívísion, mert az Electronic 
Artshoz hasonlóan ők sem állítottak ki az 
ECTS-eu: még a nyáron tartottak ellövendő já¬ 
tékaikról egy saját bulit. A SW-játékokkal kap¬ 
csolatban meg csak annyit, hogy ha |ől emiők- 
szern, akkora korábbi hírekhen már bőven sl- 
vasbattál róluk, csak nem egyszerre, hanem 
apránként csepegtetve.} lUa de elég a rágalom¬ 
ból, az újság jó. f^sz. Kérdések: 

1. i^ysaves közöld a Lucasarts e-maü címét. 

(A site-ját gondoium nem volt nehéz kitalálni 
jwwurJucasarts.com], é$ ot van valahol pár e- 
maiJ cím; stDre@lucasarts.com, vagy esetleg 
lehet prőhálkozuÉ a uieb|edi@luDBsarts.com- 
mai - valamelyiken csak eliráuyflanák a mele¬ 
gebb égtájaktól kufőnböző helyre.) 

2. Mi a le e-mailed? {Még mindig a régi: 
6TGkb@irisz,hu) 

3. Legyen SW poszter! (Pllííz!) (Most volt nem¬ 
rég Star Wars Rehellion. Majd egyszer lesz me^ 
glit.| 

Erinyj és előre is kösz! Bye! 

Hello belő Shadow! A nevem Co...y, és ha ki¬ 
találod, még egyszer előfizethetsz. (Amyjl se¬ 
gítek, hogy az ebé pont az nagy.) Na szaval, 
rátérve a lényegre: vagy egy igen érdekes idő¬ 
utazás tanúi voltunk az itnént, vagy tényleg 
komoly problémák vannak a nyomdával. Eli- 
szőr tel^t oknyomozunlr. He jól emlékszem, én 


nem a szeptemberi 576-tian írtam, hogy némi 
nézeteltéréseink voltak nyomdaügyekben, ha¬ 
nem az októberiheji. De nincs kizárva az sem, 
hogy a szeptemberből maradt borílókat, a 
nyomda elsütötte pár októberi fedeleként. Az 
ntoudjuk nem valószínű, hogy az októberi szá¬ 
munk szeptemberben jeletrt volna meg, de ha 
igen, akkor azon igen meglepődnék. Mariin 
szjntéu a szeptemberi (izé, az OKTÓSERI - 
most már án is időzavarban vagyok/Ieszek/vol- 
tam - nem kívánt rész tiúrlende) számban irkáit 
valamit az Electronics Árts jáftákaíról - de ha 
jót emlékszem, nem azt keicintotta, hogy nem 
elég luzzajuk PSOO-as, hanem azt, hogy az 
OTT kiállított játékok legalább ítyen kunligurá- 
ción futottak. {Természetesen ez valóban vicc 
volt. Az igazság az, hegy Plll-5p0 MHz és Voo- 
dooS alatt el som índvloak...} így tehát még 
egy bonusz nyomdahibád is van. Egyébként 
nem valószínű, hogy pofozkodtam volna az em¬ 
lített nyomda tulajdonosával. Egyrészt nem 
akarok meghalni, másrészt meg csak akkor 
va^ek aggresszíVf ha lések a nyomda! le¬ 
adással. (Bár ha |qI belegondolok, mindig ké¬ 
sek, tehát folyamatosan aggresszív vágyóit, és 
az is lehet, hogy megpoloztam valakit.} Vi¬ 
szont megint nem világos, hegy ha én szep- 
teiiÉerben (vagy oktőheiben, ebbe mo$t ne 
bonyolódjunk bele) úgy vágok nyakon valakit, 
hogy faj|a! zuhan a tűzőgépbe, hogyan tudja 
ősszokécclní a júniusi 576-ndat? 

Egyébként komolylalaira fordítva a szét: el- 
baítázta az újságodat a kötészeten a gáp, mart 
fordítva vált rajta az a kit lap tizésnéL Hja, a 
nyomda ördöge! A múltker megvettem Terry 
EYatclietb Mórt, avagy a Halál kisinasa c. 
könyvét (kedvelem a mélyen 111 ezőfus könyve¬ 
kéi:, ajánlom míttdenkí figyelmébe) - ^ kizáró¬ 
lag ^ első 10 oldalból állt végig. Bár vastag¬ 
sáp megvoft, így azért mégsem olyan izgal¬ 
mas. Ha valakivel hasonló eset történik, jafu^- 
lom ugyanazt az eljárást kövitni, mint amit In 
teltem a Pratchott-kűnyvvel; viszavittem oda^ 
ahol vettem, ás kícsaréltettem egy jóra. (Az is 
egy megoldás, ha visszaküldőd hozzánk. Bár 
nem biztos, hogy okos, ntert bélyegben is azok 
a legdrágábbak, amit p^ évtizede elrontott 
tak...) Ugyanez a belyzit a félrenyomoti nytmi- 
dai tennékekkel. h olyan hiba, ami dión 
egyetlen kiadó sem tud védekezni. Illetve úgy 
tudnánk, ha az elsőtói az utó lse darabig elol¬ 
vasnám az összes példányt. Ennek viszent len¬ 
ne egy hátulütője: nem biztos, hogy minden 
hónapban meg ideánk jelenni. (Persze erre is 
van megoldás; ba tényleg ennyiszer elolvasom, 
akkor tán meg is tanulom szoról-szóra, és 
nincs Is szűkig újságra. Egyszerűbb félévente 
egy nagyobb szeánszot ös^hívni mond|uk a 
Hősök terére, ahol ét majd elszavalom az ak¬ 
tuális 57§-ot. Jegyek elavételben már kapha¬ 
tók 338,- Ft-os egységáron...) 

Heuréka! Míg ^ átgondottam, kiszámoltam 
azt is, hogy neked nem nyomdai problémáid 
vanndt, l^en sokkal nagyobb: ha az októbcfl 
számunkat szeptemberben olvasod, és a szep¬ 
temberben nyomott júniusban kuszálódík ősz- 
sze, arra csak egyetlen ma^aiázat lehet, már¬ 
pedig az, hogy le visszafelé élsz az időbeni 
Hát ez óriási! Körletünk bcitot; szerény jutalék 
tejében bejuttatlak a Zlmmer Frei-dossziéba, 
ahol hasonló liguiákat mutogatnak, Vágyván 
egy jobb öttetem: szarérty jutalék főjében nem 
mondanád meg a jövő {neked múlt} heti vagy 
inkább havi lottószámokat?! 

Hm, Átgondoltam még egyszer ezt a dolgot, 
és ráleltem még egy alternatívára; ha ezt a 
Csevegőt netán májusán nlvasnátok, akkor 
mindenkitől elnézek kérek - ÉH élek visszafe¬ 
lé az időben! Sebaj, előbb-utúbb csak ö$szefu- 
tunk még valahol. 


r 


CoVboy 






Számítástechnika és Multimédia 


Ü2tet dme: Budapest, í 145. Titel u. 2/b. Telefon / Fax: 364-Ö5-79 és 251-79-16 
Rádiótelefon: Q6-2Q-9-344-391 Fax&ank: 2-333-666 (1471§Tone územruódban) 
Http ://www, oőitech. hu Amnsam/ Emaii: trans/am @ usa. net 

Úziet nyiWatartás: H~P 9-17 éréig Szerviz nyitvatartás: H-F 10-15 óráig 



Pentium it itÍApUp^ Ffí 266 Ceiemn^ 32 5£>, l.SGb Quantum HDD. 

Í.44 FDD. Mini tor., $S AQP 4m, 32x CD értve, S5 tő, /4” SVGA. tOSg kkiv. 


4S6DX2/6Ő, SM6 RAM, 340 HDD, FDD, fíAby ház, PCI VGA. 15" SVGA fuü dlgltáth monfror 
M^znÁit szAmftásép és AikAtfési kfArusítAsAÍ 


HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS - VÉTELE! 

'KmpftítSSá-tóílFítitíiujit il-^, érás tesstííisseí 
í^tai^andáiiaí, Taí^áTTéíí^íeljts^érúszm/ízszetgátmássaí mmátn íííTt^ iAíírf/töntítí' 

VtSZONTELAOÖK JELENTKEZÉSÉT iS ^^ArJUKI 

ÁfSíink ÁFA néíiíOksk. } év ^fandát íaftaífTraznM és kési^zfizeíósf^ HJjiaiftűátat 
Keévaíé Üzíng fűltéte!ei;f(f Kófio wiMiíeísíJdf áríÉ^iékúnkÉtö! 





HP Duna 

Szakáruház 


MAX Tmst Kft 
IX. Boráros tér 7. 
(Duna Ház) 

Tel.: 215-2574 




Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1036 


T fe- 

^zr- fUiv 


-a iy 
■^1 


(Q^ííjteniétOjem 

&^ámávtt 

vésárolnékj vagy az 576 KByte^ban kap- 
ható programokat adnék régi küiiyve- 
kértj papírrégiségekértj 1926 eWui képes 
le velÉzólapúkért, 

Cím: 1369 Budapést, 

Fostafiók 132, 

TeL: 3295-303 (9-14 óráig} 


Líbrr 

DUNA PLAZA 

iT^nyvesbolt 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
TeL: 465-1017 


c 33 

Libri^ 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


1191 Bp. Ülia Ú1201. 
Telifax:, 347-1534 


BALATI Compufers 

1146 Budapest, Thököly úr 88. 

lUGÉPÁTÉPÍTÉSHI 
AMD 6K2 300 CPU + Epox VIA MVP3 lOOMHz 
37.000,- Ft-íól 

A HIRDETÉS bemutatója konfiguráció vásárlása esetén 
5% 

kedvezményt kopt 

Használt működő alkatrészeit beszámítjuk! Javítás, tanácsadás. 
OTP részletfizetési lehetőség! 

Viszonteladókat is kiszolgálunkJ 
TeL/Fox; 341-5343, 06-20 9264-507 
Faxbank; 233-3666/1607# 

E- mail ;ba latiba hol. com 
Nyitvotortás; H-P 9-l7h-tg 













































APHÚHIRDETÉSEK 


Diafitmek nagy választéhiban kap¬ 
hatók. TeLí 200-00-16 

Használt vennélt Tel.: 2€<>0O'16 


AMIGA KBHEB 

Keresek Amiga í200-aBl; kiegészítők¬ 
ké]. Cím: 6400 Kiskunhalas, Széche¬ 
nyi u. 11. Tel.: 06/77/428-459 


AMIGA Kínál 

CoíTimodore 64 - Amiga Gyors- 
szerviz és Kereskedelem. Számí¬ 
tógépek, floppyk, nyomtatók, mo¬ 
nitorok, tápegységek olcsó, ga¬ 
ranciális javítása, értékesítése. C- 
64 turbókártyák, Amigás bóvité- 
sok. Tel.: 418-0045, 06-30-9-510- 
510 


PC Kínál 

Eladó egy két hónapos Tomh Raí- 
der Plusz Unfínished Business PC-s 
játék dobozzal és angol nyelvű le¬ 
írással 5.000.-Ft-ért. Tel.: 2SS-0696 


Eladó garanciótis P200MMX CPU 
{22.000 Fl-ért) és Intel 1X512 alap¬ 
lap {8.000 Ft). Érd.; Kiss Endre Far¬ 


kas Bp. XI. Nándorfejérvár köz 3. 
Tel.: 203-5466 


EGYÉB KÍNÁL 


Super Niniendc kazetták elsökézboí 
eladók. Tel.: 3295-530 


Eladó SMD, 2 (oy (3 és 6 gombos), B játék Univer- 
sal aíföpteí. Ár.: 35.000 Ft. Td.: 06-27-317-770 


.-8-s-.K.5-s..S-E-..g-s.3-s-.Ix 


APRÓHIRDETÉSI SZELVÉIVY 

Kériük. hogy szíveskadjenek a megjefentetni kívánt szöveget olvashaióan, nyoititatoií nagybetűkkel a kijelöli helyre beírni úgy, hogy mindlen egyes rubrikába csak i betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuitatníi, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg¬ 
jelentetés előfeltétele, hogy a belizetés lapzárta előtt megtöfténjeri. A kiadó fenntartja a jcgoi a hirdetések megielenéserek visszautasítására és rtem vállal fetelösságet 
azok tartalmáért. 

ÁnMimii/ \ Magársiemélycknek: 20 szóig 500,- Ft (átával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, teletonszám 1-1 szónak számít) 

HlRPETESI ARAInK: | Kczü leteknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
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J PC 

JC64 


UCSEBE 


□VASTAG BETŰ 

(+50% FELÁR) 

GÉPTÍPUS: 



ROVAT 

UKERES 

OPCIÓK 

□INVERZ 

(+50% FELÁR) 


JAMIGA 

JEGYÉB 


UKÍNÁL 


□KERET 

(+50% FELÁR) 


E.I-S-S-E.3-e..gxE-8-s-- 



KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 
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Ai 1990^91-92-65 ÉvfplyQniDkbcl rendelb^éjre ólló számok ' Fr-érr, 

01 1994-es óvfolyomböl meglévő siómak pedig H Fí-érll 
j . fJ . . I "I, _ Pi . '> . 1 1 , 

Ji30íyj!ür>^ 

Az 1995-űs évfolf cun (12 szómj rendkivul kdvpzö ófoiv r-‘t foriníért reiidelfietö^ sőt egy poszter h tfukól hozzóf 

Az T99Ó-ÖS évfűlyíiin (12 számj remflííviil kedvező oroiv ; foriníért rentklfieto, sőt egy poszter is dókái hoiió! 

ÁE 199?-e5 évfoíyaitt (12 szón) rendkívül kedvező órohj. I .vv foriníérl rendelheiű, sót egy poszter is dukál hozzói 

Ho rózsoszin posttmtdvónyon íffifiieíed oz összeget, o postokofiséget bónnely teljes évf oíyon reddése eseícii mi ólljuk! 

Ai 1995-05 évFofyan 02 szóm), 1996-os évfolyom (12 szóra), 1997'0S évfolyom (12 szóm) együtt rendkiivül kedvező áron, í íorinléft + r’X íírtrf p rencfelliető! 

A megjegyzés rpvotbo íd te: 

'^REGI SZÁMOKÉI 


51/3. 

51 / 6 . 

51 / 10 . 


EÉCüi'CsIjycíiiíkíáiFití iTortcfoIá? nin'oclocí 

óircru (<- [^íc^i^ícvíccSttEŐ^í) ast Sf^í> 

licút I j/CiittcBbüS r cíX cítobtlit^i j»t>tc?tíix^í>lc.. 



90,' 

94/4. 

168,’ 

52/5. 

oe,- 

94/S. 

168,' 

52/10. 

oa,- 

94/6. 

163,- 

52 / 11 . 

58,- 

94/7-a. 

336,- 

52/12. 

98,- 

Ili 

N r ^ 

2]e,- 

218,- 

218,- 






55/í. 

2Je,' 

96/1. 

318 ,’ 

97/1 

318,- 

98/1 

310,-1 

5S/2. 

218,- 

96/2. 

318,’ 

97/2 

318,- 

98/2 

8ie,-i 

5S/3* 

218,- 

96/3. 

318,’ 

97/3 

3l8r- 

98/3 

3l8,- ; 

55/4. 

218,- 

96/4. 

318,' 

97/4 

318 ,- 

98/4 

318,- 

55/5. 

218,’ 

56/S. 

318,- 

97/S 

318,- 

98/S 

318,- 

55/6. 

31 Sr- 

56/6. 

318,' 

97/6 

318,- 

98/6 

318 ,- 

9S/7-S. 

576,^ 

56/7-a. 

676,' 

57/7-8 

576,’ 

98/7-a 

576,' f 

9S/5. 

318,- 

56/5. 

313,- 

57/5 

318,’ 

98/5 

353 ,' 1 

55 / 10 . 

318,- i 

56/10. 

318,- 

97/10 

318,- 

98/10 

398,' 1 

55/n. 

310,- 

56/n. 

318,’ 

57/11 

318,' 



55/Í2:. 

318,- 

56/12. 

318,- 

57/12 

318,- 
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TEI_-i 35Í9-OI 


Az akciós áraink kizárólag az akciós szelvénnyel érvényesek! 


SI\IES,SEEA SATLRIV^ SEGA JVID, GAtVIE GEAR, AIUIGA és CD 32 játékok áraiért hívd a 359-a57G-DS számunkat! 

Az árak a 25% ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 




KI£BÉSZÍTQK 


A GftAVJS JŰYSTlCKÍIK-Ftfl 3 ÉV GARANCIA 

PC jm - GFIAVIS THUNDEfiBIRD 2 
PC JCV - SRAVIS BLACKtfAWK 
PC JOY - GRAVES PC PRO JOYSTICK 
PC JOY - GHAVrS PC MMEPAD 
PC JOY - CRAVIS PC OAMEPAD PRO 
PCJŰV'GRAVIS FIREBIRO 
PCJOY-FtSTALŰÍJ 
PC JŰY-PtSHAWK 
PC JOY-GFORCE PUUS 
PC JOY - TM. PJNBAIL JOY 
PC MOOSE - SPEEDHOUSE KÉK 
PC MOUSE - SPtEDPJOUSE PIROS 
PC MOUSE - SPEEDFJIOOSE SARCA 
PC WOUSE - SPEEDMOOSE SZÜRKE 
PC WOUaPAD - MOUSe MÁT 
PC MŰLISEPAO - RAT MÁT 


um.- 

sm- 

5999.- 

9999.’ 

17999.- 

19999.- 

9999.- 

ÍJ999.- 


LEfVfEZEK 


P0fpíEC0UB™i 

■wtftfE ia,a 

POSlHAHPflTMUL 

-íflSTMMfPAriJ.a 


AKASrtiy 

ACTKWFICiniR 

AJJ(N3 

m 

SauAAU fUIL-Y 
SÚDU 

CWTJUlfFlG 

BOCK 


CAd£VCÁP4ul 


CKHARD 

DOUSlEDHAJ^na 


JÁTBHQK 


EUPtflESlRIK^^K 

ÍNIŰAlAPORCt 

fieCOMWTPJLOT 

fACEfflíKJaiH' 

fEflRAflJ FI OttUL 

FlKALFKlfl 

FOO!ÉlN.Mfln«5Éfl:3 

MfirM<lCflJ.-VPSE 

POSfUŰHISMCK 




JÁTÉKOK 


a?yfliH£ww*i2® 

HhtRS;^1»3 

DeKSfilFl4.j^ 

HjuisFRotn)infS!5f'Ja 


JÁTÉKQK 


TOVÁBBRA IS KAPHATÓ 
A NYOLC ALAPFIGURA, 
DARABONKÉNT 
MINDÖSSZE 


EAHIHiBBE-nK 


r LEMEZEK n 


«g.- 

m- 

fifiwffimxaacuJi 

9»,- 

JS.' 

miHHíRn&T 

999- 

4Í9,’ 

HUíSOJTKttWÍ 

™- 

’IKT.' 

UítYBSKCER 

999- 


4AW5 

ÉM.' 

m- 

J90SE DREDO 

ÍÖ9' 

499.’ 

tJÍSTNHJfta 

»g.- 

A33.- 

LÉííttLlfttAKlN 

S.99.- 

499.- 

LICÉMCE TÖKILL 

999- 

499- 

LÜXWilIff 

999- 

499- 

LdUSíSFNlT 

9®.- 

499’ 

UCMWmOlWJD 


499- 

MUJKETIWIEt 

999.- 

499.- 

MMCO PiJLICE 

9sa- 

499- 

WWZEAÜWDSTOÍLY 

999.- 

499- 

NO LIMIT 

9SÖ- 

499- 

HflKTHIiSaiJtH 

999,- 

499- 

ÖÍRftntHtNEPIlJÍI 

999- 

499’ 

PIWCPJUfTKER; 

999.’ 

499- 

PW.Í PtKinGN FI 

9M- 

«?■ 

PBCCATOR 

«9- 

499.- 

MJNBfflViSlANll' 

999- 

B9.- 

ÍW1901 

«g.- 

ÍB- 

flOURnfflHEJiDI 

999- 

m- 

ncuioi^uia 

999- 

499.’ 

BCeOCCF 

999’ 

«9.’ 

RCEdfXF? 

999’ 

499.’ 

RDDUMD 

999.’ 

499.’ 

HUNHIN^ MÁN 

999.’ 

493.’ 

EHACgi^DWICtR. 

Mi- 

499.’ 

SHAKWttíftfllM 

9®.- 

499- 

3HIIICCI 

99}.- 

499.- 

9KUÜ.& CI^BOllEG 

999.- 

499- 

STAftW^TlS 

999.- 

499- 

STflEEIRSHTeftí 

999.- 

499- 

GiíEEt f?ÍHJ 

9K.’ 

4®- 

6lF6R.<AmiD 

999.’ 

4®’ 

SMD^DqriASiyCIUfl 

999.’ 

499’ 

lEQEAG^M H.^!iA.TljRT 

999.’ 

í9l- 

1EPHIÍW30R2 

959- 

ÍB.- 

lEST9Rn'E2 

599.- 

ÍB.. 

TETBISÉS KIKD3I 

é59- 

459. 

IIMEUAO^IIIE 

?99- 

í3.- 

1(»Í4 j£fiflY2 

999- 

439,- 

tDtALPÉCJILL 

999- 

499.’ 

TUnBDgLTRUH 

999- 

499.- 

TUHii':gM ir 

991’ 

499.- 

TIBKSR 

9S1.- 

4.99.- 

USACrraJlMBŰ 

999- 

499- 

UEhDEnA 

999- 

499-- 

WATGlFOlja 

999- 

499- 

WESTBAHK 

999- 

499L- 

WlfiDlAPESVVIKS 

999.’ 

4®.- 

S3RS1D 

m- 

4®’ 


MTTlfHHimW 

BOÖOXfj: 


KAZETTÁH 


ACBŰÜfT 

ALieHJ 

ARMAIYTE 

BLUE BAPOFJ 

CHWWIOfiHIlP'lfflEm. 

COiilTlNÉNTAl.ClElŰUS 

DEUA 

D0UEt£ DRAGON 

GJWESVÍKÍFEaeomON 

GEMltUWINGS 

GDFWlíiClO 

HEROESÍFTflEIAHCE 

iríTÉRNAllIMWLNÜWARAEaiT^ 

LASTV5 

LEDSIÍXaH 

MCIXKtALD LAMD 


MULTirmvtf. I 
UULTIMin^. IV 
KfOlfTSHIR 
FIRAIÉS 

OlDTANKBCSIEIt 

CHJEDEX 

RIGKDANGERDDS2: 
ROÉŰCOO 
SIÜÍWORM 
^<ATJN USA 
SMASPIV 
SÚOCPR EKlUBLE 
SOIOFLKjHT 
stikwg™ 

STRIDEFl !l 
SUMVeAtAWF 
SUPÖSCftAMSLE 
£WlV 

TETJt:S ÉG KIKUGI 
ISGEFfiOAD 
TITÁNIG asNíY 
TURRIGAN 
Y/INTER GAUE3 


m- 

m- 

699.- 


299.- 

199- 


m- 

299.- 


099,- 

299.- 


m- 

299- 


299.- 

Z9a- 


299.- 

299.- 

299.- 



57^ MHML - A ME«5SALL«TT JATEIc«5«li MA^ASINiA 


Egy újság, amiben mindent 
megtalálsz a konzolokról! 

A kővetkező számunk november 26-án 
jelenik meg, A tervezett tartalomból; 
Test Drive 5 (PSX) 

Ninja (PSX), 

Bio Freaks {N64J, 

Abe’s Exoddus (PSX), 

1080° SnovLfbeardIng (N64), 
Unholy War (P5X), 

OH Road Challenge (N64), d 
Tömb Raider 3(?) (PSXJ 
Small Soidiers (PSX) 

O.D.T, (PSX)p 


98/10 




























57E KByte shap 


ÚJJÁ ALAKÍTOTTUK POZ§ai\IYI ÚTI BDLTUIMKATI 




Új boltunk nyílt a 
Mammiitban! 

Mammut bevásárlókö^ont, Budapest, 
1024 Retek u. 1 [a Széna téicnl, 2. em. [a 
Libil könyvesbolt mellett) Tel.: 345-80-76 


576 KByte 
a Pólusban is! 


Pólus Center, Center Court 237 
Tel.: 419-4117 (A szökőkúlnál) 






















































